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DIALOGOS ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL
TECNICA DE NiVEL MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS
DO ITABAPONA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RJ

RESUMO

O presente trabalho tem como tema o ensino de Artes Visuais na Educacdo Profissional e
Tecnoldgica de Nivel Médio e surgiu a partir da necessidade da pratica pedagdgica da
professora e autora deste trabalho atuando nos Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio
do Instituto Federal de Educacdo, Ciéncia e Tecnologia Fluminense Campus Bom Jesus do
Itabapoana/RJ. Tem como objetivo geral investigar possibilidades de uso das tecnologias
contemporaneas na aprendizagem de Arte e para isso foi necessario realizar pesquisas
bibliografica e documental costurando aproximagfes entre a Educagdo Profissional e
Tecnoldgica, o Ensino de Arte e as Tecnologias Contemporaneas na Educacao. Para atingir 0s
objetivos foi desenrolado um estudo de caso com um grupo de estudantes a partir de acéo
pedagdgica em um ambiente virtual de aprendizagem. Foi elaborado um produto educacional
que se configurou como um catalogo da exposigdo virtual “JANELAS”, onde se buscou
através da fotografia, captar o olhar dos estudantes perante 0 momento de pandemia que se
vive. A analise possibilitou realizar novas descobertas e a partir disso puderam ser tecidas

algumas convergéncias de modo a contribuir para os processos pedagdgicos na EPT.

Palavras-chave: Ensino de Arte. Educacéo Profissionalizante. Tecnologias Contemporaneas.



DIALOGUES BETWEEN ART AND TECHNOLOGY IN HIGH SCHOOL TECHNICAL
PROFESSIONAL EDUCATION: A CASE STUDY AT THE BOM JESUS DO
ITABAPOANA CAMPUS OF THE FEDERAL FLUMINENSE INSTITUTE/RJ

ABSTRACT

The present work has as its theme the teaching of Visual Arts in High School Professional and
Technological Education and arose from the need for pedagogical practice of the teacher and
author of this work working in Technical Courses Integrated to High School of the Federal
Institute of Education, Science and Fluminense Technology Campus Bom Jesus do
Itabapoana/RJ. Its general objective is to investigate possibilities of use of contemporary
technologies in the learning of Art and for this it was necessary to carry out bibliographical
and documentary research, stitching together approaches between Professional and
Technological Education, Art Teaching and Contemporary Technologies in Education. To
achieve the objectives, a case study was carried out with a group of students from a
pedagogical action in a virtual learning environment. An educational product was created
that was configured as a catalog of the virtual exhibition “WINDOWS”, which sought,
through photography, to capture the eyes of students in the face of the current pandemic
moment. The analysis made it possible to make new discoveries and from that some

convergences could be made in order to contribute to the pedagogical processes in PTE.

Keywords: Art Teaching. Vocational Education. Contemporary Technologies.
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1. INTRODUCAO

Se antes a discussdo sobre o uso das tecnologias nas salas de aula era uma
necessidade, atualmente com a pandemia do Coronavirus (COVID-19) se tornou uma
realidade no cotidiano de professores e estudantes que tiveram que aderir ao ensino remoto
para reduzir a distancia fisica causada pelo isolamento social tdo necessario para conter o
avanco do virus, e assim poder dar seguimento as atividades escolares em um momento onde
as rotinas foram extremamente modificadas por essa crise de saude planetaria.

Com isso, evidenciou-se ainda mais a importancia das Tecnologias da Informacéo e da
Comunicacdo (TIC) nos processos de aprendizagem, assim como a importancia da arte como uma
alternativa de resisténcia e sobrevivéncia mental e emocional em meio a este mundo cadtico.
Musicas, filmes, séries e outras diversas iniciativas invadiram de forma ainda mais intensa as
rotinas de pessoas que aderiram ao isolamento social, se tornando muitas vezes, um respiro para a
alma diante de um cenério tdo duro e triste trazido pela pandemia aos que estdo levando a sério
esse delicado momento.

O interesse por este estudo surgiu a partir da pratica pedagogica da
professora/pesquisadora e autora deste trabalho, atuando como docente de Artes no Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFFluminense) Campus Bom Jesus do
Itabapoana localizado no municipio de Bom Jesus do Itabapoana, noroeste do estado do Rio de
Janeiro (RJ).

Durante esse periodo, foi possivel observar o quanto ainda é dificil efetivar a utilizacéo
dos recursos tecnolégicos no cotidiano escolar pela falta de infraestrutura e pela dificuldade de
os professores manterem uma formacdo constante para que possam utilizar os recursos de
forma criativa e significativa na Educacdo Profissional e Tecnoldgica (EPT).

A EPT é uma modalidade educacional prevista na Lei de Diretrizes e Bases de 1996
(LDB/96) e tem a finalidade de preparar “para o exercicio de profissdes”, contribuindo para
gue o cidad&o possa se inserir e atuar no mundo do trabalho e na vida em sociedade.

A EPT prevé a integracdo com os diferentes niveis e modalidades da educacdo e as
dimensbdes do trabalho, da ciéncia e da tecnologia. Os cursos da EPT previstos na LDB s&o os
cursos Formacéo Inicial e Continuada (FIC) ou Qualificacdo Profissional, Educacédo Profissional
Técnica de Nivel Médio (EPTNM) e Educacdo Profissional Tecnologica de graduagéo e de pos-

graduacéo.



A EPTNM inclui os denominados cursos técnicos destinados a proporcionar ao
estudante conhecimentos, saberes e competéncias profissionais necessarios ao exercicio
profissional e a cidadania, com base nos fundamentos cientificos, tecnoldgicos, sociais,
historicos e culturais.

Os Cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio (CTIEM) possibilitam aos estudantes
em uma unica matricula reunir os conhecimentos do ensino medio as competéncias da
educacdo profissional, buscando a integracdo dos saberes e a garantia dois direitos
fundamentais do cidaddo: o direito a educacéo e o direito ao trabalho.

Tornou-se necessario conhecer mais acerca da histéria de mais de cem anos da Rede
Federal de Educacdo Profissional, Cientifica e Tecnoldgica (RFEPCT) e as bases teoricas,
praticas e epistemologicas que norteiam as praticas pedagogicas nesse contexto.

A RFEPCT teve as suas atividades iniciais como instrumento de uma politica
direcionada para as classes menos favorecidas, hoje se configura como uma importante
estrutura espalhada por todas as regides do Brasil e busca colaborar para a democratizacéo da
educacdo e do acesso as conquistas cientificas e tecnologicas.

Nesta investigacdo, parte-se do pressuposto de que o ensino de Arte nos CTIEM
proporciona contribui¢cbes muito significativas para a formacdo critica e integral dos seus
estudantes e, nesse sentido, entende-se que é importante compreender mais acerca do lugar da
Arte na EPT, buscando associa-la as tecnologias contemporaneas de modo a encontrar
intersecdes e poder tracar caminhos que busquem reforcar a sua importancia nos curriculos
visando garantir a formagéo integral dos jovens perante os desafios do mundo do trabalho,
principalmente no momento politico em que se vive atualmente.

A indagacdo da pesquisa surge apoiada nessa necessidade e com o objetivo de
responder a pergunta: Como 0s recursos tecnoldgicos podem potencializar as ac6es
educativas do ensino de Artes Visuais no contexto dos CTIEM?

Portanto, ampliar o debate sobre a Arte na formagdo integral dos estudantes e
compreender melhor a proposta e a histéria da EPT na busca por fundamentar a pratica
pedagogica e direcionar novas agdes no sentido de contribuir efetivamente para mudancas e
transformacdes na educacao.

Com o intuito de buscar respostas para a problematica, definiu-se o objetivo geral

desta pesquisa, que consiste em:



e Compreender a importancia do ensino de Artes Visuais no contexto dos CTIEM a
partir do desenvolvimento de uma acéo pedagdgica com estudantes do IFFluminense
Campus Bom Jesus do Itabapoana.

Para alcancar o objetivo geral, fez-se necessario definir os objetivos especificos da

pesquisa, conforme enumerados a seguir:

a) Contextualizar o ensino de Arte na EPT, destacando a relevancia desse

conhecimento na formacao integral dos discentes dessa modalidade educacional;

b) Experimentar o uso de recursos tecnoldgicos no ensino de Artes Visuais a partir de

uma acdo pedagodgica online;

c) Criar um produto educacional que consiste no catdlogo da exposicdo virtual de
fotografias em formato de livro digital (ebook) para a divulgagdo das imagens

produzidas pelos estudantes durante a pesquisa.

Pode-se dizer que esta pesquisa se divide em duas partes, sendo a primeira o Referencial
Teorico e que diz respeito ao estudo tedrico sobre a EPT, o ensino de arte e as tecnologias
aplicadas a educacéo, e que fundamenta o restante do trabalho e para isso foram utilizadas as
pesquisas bibliografica e documental na busca por atingir maior compreensdo das possiveis
convergéncias em torno contexto da EPTNM.

A segunda etapa do trabalho é onde se descreve a Metodologia utilizada para atingir 0s
objetivos da pesquisa. Consiste em uma abordagem empirica onde foi necessario desenrolar um
estudo de caso com um grupo de estudantes de uma turma do Curso Técnico Integrado ao Ensino
Médio do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana.

Para a coleta de dados foi necessario estruturar uma atividade no ambiente virtual de
aprendizagem (AVA) Moodle institucional do IFFluminense, o que possibilitou a utilizacdo de
diferentes ferramentas: o envio das fotografias digitais produzidas pelos estudantes, a
aplicacdo de um questionario online com perguntas abertas e fechadas, 0 acesso ao Termo de

Consentimento Livre e Esclarecido (para os pais e/ou responsaveis) e ao Termo de



Assentimento (para os menores de idade).

Os dados foram analisados e interpretados sob a luz da anélise de contetido, conforme
descrito por Bardin (1977) e apresentados nas secdo Resultados e Discussfes onde se discorre
sobre os resultados da pesquisa recorrendo ao uso de graficos em alguns momentos buscando
proporcionar melhor visualizagdo e entendimento dos resultados. A analise possibilitou
realizar novas descobertas e a partir disso puderam ser tecidas algumas convergéncias de
modo a contribuir para os processos pedagogicos na EPT, neste capitulo também de descreve
o0 instrumento utilizado para a validacdo do produto educacional.

Nas Consideracdes Finais foram retomados aspectos analisados e algumas conclusdes
que foram possiveis de se construir. Tais consideracdes ndo visam o esgotamento do assunto e
nem das possibilidades a partir das quais o tema pode ser abordado, mas sim colaborar com a
EPT no que diz respeito a formacdo de seus estudantes ndo somente como um profissional
qualificado para o mercado de trabalho, mas como um cidaddo critico e agente de
transformacéo social.

Em seguida sdo apresentadas as Referéncias consultadas durante a realizacdo da
pesquisa; 0s Anexos e por fim, os Apéndices, com documentos que se fizeram importantes na
construcdo da pesquisa.

Espera-se, desta maneira, que esses conhecimentos possam contribuir com melhoria da
qualidade dos processos educativos, com a construcao de propostas mais criticas e reflexivas

e que busquem chegar mais proximo da realidade dos jovens no cenario contemporaneo.



2. REFERENCIAL TEORICO

2.1. Conhecendo a Educacéo Profissional e Tecnoldgica

O fenbmeno da educacdo profissional acompanha as praticas humanas desde 0s
periodos mais remotos da historia, quando se transferiam os saberes profissionais por meio de
uma educacao baseada na observacdo, na pratica e na repeticdo. De geracdo em geracdo, eram
repassados 0s conhecimentos e técnicas sobre a fabricacdo de utensilios, o aprimoramento de
ferramentas, de instrumentos de caca e defesa e outros artefatos que lhes servissem e
facilitassem o cotidiano, garantindo assim a sobrevivéncia.

Para Saviani (2007), no seu processo de surgimento, 0 ser humano se destaca da
natureza produzindo sua propria vida. Agindo sobre a natureza e modificando-a conforme as
suas necessidades, e ao fazer isso realiza o trabalho. Portanto, o trabalho faz parte da esséncia
humana. Esta associado a producdo da prépria existéncia e a sua formacdo, o que significa
que o trabalho é por si s6 um processo educativo.

Saviani (2007) relata que um movimento de separacdo na relacdo entre educacdo e
trabalho comecou a surgir a partir do desenvolvimento da producédo e da propriedade privada
da terra, 0 que gerou a divisdo da sociedade em classes e a divisdo do trabalho causando
também a divisdo da educacgdo: uma educacdo destinada a classe dominante e outra a que tem
acesso a classe dominada.

A educacao profissional que se conhece hoje surgiu a partir da Revolu¢do Industrial
ocorrida na Inglaterra no final do século XVIII e marca a transicdo para novos processos de
manufatura, passando da producdo artesanal para a produgdo por maquinas. Com isso, ocorreu
a simplificagdo e a substitui¢do do trabalho humano pela méquina, exigindo novos saberes.

Dessa maneira, com 0 modo de producdo capitalista, novas relacdes entre trabalho e
educacdo surgiram e, segundo Mészaros (2009, p. 2) foi através da:

Reducdo e degradagdo dos seres humanos ao status de meros ‘custos de producio’
como ‘forca de trabalho necesséria’, o capital pode tratar o trabalho vivo homogéneo
como nada mais do que uma ‘mercadoria comercializavel’, da mesma forma que

qualquer outra, sujeitando-a as determinages desumanizadoras da compulsdo
econdmica.

No Brasil, a formacdo para o trabalho ocorre desde o tempo da colonizagdo e teve



como primeiros aprendizes de oficios os indios e 0s negros escravizados e considerados
naquela época os menos favorecidos da sociedade.

Vieira & Souza Juanior (2016) elucidam que a elite estava destinada uma educacao
propedéutica, de carater académico, preparatoria para a continuidade dos estudos. Os
trabalhos manuais eram considerados por essa elite como um trabalho indigno, causando
repudio em relacdo as atividades artesanais e manufatureiras.

Segundo Gomes (2017, p. 23), “nas fazendas da Capitania de S&o Vicente os artifices
transmitiam aos mais jovens seus conhecimentos sobre o uso de ferramentas e a técnica das
profissdes”, sendo essa a Unica aprendizagem de oficio em uma época que predominavam a
segregacdo racial e a cultura incipiente.

Ainda segundo o autor (GOMES, 2017, p. 23), foi em 1779 que o Arsenal de Marinha
do Rio de Janeiro se voluntariou “na intensa aprendizagem de oficios dos servicos de
construcdo naval, que habilitava jovens nas profissdes de carpinteiro de machado, calafate,
ferreiro de forja e lima, funileiro, teceldo entre outras de interesse do Arsenal”.

Com a chegada da familia real portuguesa em 1808, D. Jodo IV cria o Colégio das
Fabricas, considerado o primeiro estabelecimento instalado pelo poder publico, com o
objetivo de atender a educacéo dos artistas e aprendizes vindos de Portugal.

Durante o periodo do Brasil Império (1822 a 1889) que inimeras iniciativas voltadas a
educacao profissional foram implementadas como as Casas de Educandos Artifices instaladas em
dez provincias entre os anos de 1840 e 1865, por exemplo. No decorrer do século XIX varias
instituicGes, eminentemente privadas, foram surgindo para atender as criangas pobres e 6rfas
com propostas direcionadas para o ensino das primeiras letras e a iniciacdo aos oficios como a
tipografia, a carpintaria, a sapataria, a tornearia, dentre outras (VIEIRA & SOUZA JUNIOR,
2016).

Nesta época foram criados os Liceus de Artes e Oficios em inUmeras provincias do
pais, sendo o primeiro deles o do Rio de Janeiro, mantido pela Sociedade Propagadora de
Belas Artes e voltado para fins beneficentes.

Segundo Vieira & Souza Juanior (2016), a educacdo profissional no Brasil nasceu
revestida com uma perspectiva assistencialista e com o objetivo de amparar os pobres e érfaos
desprovidos de condicdes sociais e econdmicas satisfatorias.

Através do Decreto n° 787 de 11 de setembro de 1906, ainda Presidente do Estado do



Rio de Janeiro, Nilo Pecanha deu inicio ao ensino técnico no Brasil com a criagdo de quatro
escolas profissionais nas cidades de Campos, Petropolis, Niterdi e Paraiba do Sul. Sendo que
as trés primeiras destinadas ao ensino de oficios e a ultima a area agricola.

O Decreto n® 7.566 de 23 de setembro de 1909 institucionalizou a educagdo
profissional no pais, quando o entdo Presidente da Republica Nilo Pecanha, criou nas capitais
dos estados da Republica, dezenove “Escolas de Aprendizes Artifices” destinadas ao ensino
profissional, primario e gratuito.

O fato dessa modalidade de ensino ter ficado sob a responsabilidade do Ministério da
Agricultura, Inddstria e Comércio demonstra que:

Houve um esfor¢o publico de organizagdo da formacdo profissional, modificando a
preocupacdo mais nitidamente assistencialista de atendimento a menores abandonados

e orfdos, para a da preparacdo de operarios para o exercicio profissional. (MOURA,
2007, p. 3)

Contudo, a mudanca da perspectiva assistencialista na educacdo técnica ndo mudou
em nada o estigma social que essa modalidade enfrentava, pois ainda havia uma preocupacéo
em qualificar as classes populares para o exercicio de oficios ligados as areas da agricultura,
inddstria e comércio.

Nessa época ainda vigorava, de acordo com Gomes (2017, p. 37):

Uma desvinculagdo entre formacéo profissional e educacéo, entre trabalho e educagdo;
separacdo reforcada na relacdo que estes assuntos tinham com a méaquina burocrética
do governo federal — assuntos distintos, ministérios diferentes. Educacdo era aquela de
base tedrica, porém intelectualista, voltada para a formacdo das classes dirigentes,
daqueles que iam ocupar cargos de comando, ou burocraticos, na sociedade; formacéo
profissional era aquela de base pratica, voltada para as classes populares, que iriam
ocupar 0s postos de trabalho produtivo na sociedade ou, nas palavras da época, era
aquela voltada para os “desfavorecidos da fortuna”. Ainda que esses estabelecimentos

de ensino fossem diferentes em alguns aspectos, estavam orientados para a formacéao
da forca de trabalho industrial em termos técnicos e ideoldgicos.

Essas escolas estavam contextualizadas em um periodo onde o desenvolvimento
industrial era quase inexistente e possuiam o “carater assistencialista e a finalidade moral de
repressdo: educar pelo trabalho os orféos, pobres, e desvalidos da sorte, retirando-0s das ruas,
caracterizando-se como politica publica moralizadora da formagdo do carater pelo trabalho”
(KUENZER, 2007, p. 27).

Mesmo com algumas dificuldades encontradas como a escassez de mestres de oficios



especializados e de professores qualificados, esse modelo profissional foi se consolidando ao
longo do tempo, se constituindo como a rede de escolas técnicas do pais.

Segundo Vieira & Souza Junior (2016), o inicio da industrializacdo do Brasil na
década de 1930 despertou maior preocupacdo com a formacdo dos recursos humanos
necessarios ao processo produtivo. A criacdo do Ministério da Educacdo e Saude Publica
estruturou a Inspetoria do Ensino Profissional Técnico, que passou a supervisionar as Escolas
de Aprendizes Artifice. Esta reorganizacdo deu inicio a um periodo de expansao das escolas
industriais.

A Constituicdo Federal de 1937, promulgada pelo governo de Getulio Vargas, abordou
pela primeira vez especificamente o ensino profissional, técnico e industrial, enfatizado como
dever do Estado e determinou que as industrias e sindicatos criassem escolas de aprendizes de
acordo com cada especialidade.

Com a Reforma Capanema em 1941, o ensino profissional passou a ser considerado
nivel médio e em 1942, o Decreto n°® 4.127 transformou as Escolas de Aprendizes Artifices
em Escolas Industriais e Técnicas, oferecendo a formacao profissional equivalente ao nivel
secundario. Nesta época também surgiu o chamado Sistema S4, com a criacdo do Servico
Nacional de Aprendizagem Industrial (SENAI). Em 1943, foi criada a Lei Organica da
Educagdo Nacional do Ensino Comercial e em 1946, foram criados o Servico Nacional de
Aprendizagem Comercial (SENAC), o Servico Social do Comércio (SESC) e o Servico
Social da Industria (SESI), impulsionando o atendimento em educacao profissional. Destaca-
se que nesse mesmo ano foi promulgada a Lei Organica do Ensino Agricola (Decreto-Lei n°
9.613 de 20 de agosto).

Em 1959 foram instituidas as escolas técnicas federais como autarquias a partir das
escolas industriais e técnicas mantidas pelo Governo Federal, as quais hoje compbem
a RFEPCT e a partir disso ganharam autonomia didatica e de gestdo, intensificando a
formacgdo de técnicos, mao de obra indispensavel diante da aceleracdo do processo de
industrializac&o.

A primeira Lei de Diretrizes e Bases da Educagéo Nacional (LDB), Lei n°® 4.692 de 11
de agosto de 1961 passou a permitir que os concluintes de cursos de educacdo profissional,
organizados nos termos das Leis Organicas do Ensino Profissional, pudessem continuar

estudos no ensino superior.


http://redefederal.mec.gov.br/

Mudangas na educacdo brasileira impulsionadas pelo governo militar de 1964,
ocasionaram a criacdo da Lei n°® 5.692 de 1971 (LDB/71) que reformou o ensino do 1° e 2°
graus visando transformar de maneira compulsoéria os curriculos do segundo grau em técnico-
profissional.

Em 1978, as Escolas Técnicas Federais do Parana, Minas Gerais e Rio de Janeiro
foram transformadas nos Centros Federais de Educacdo Tecnoldgica (CEFET) e em 1982 a
Lei n° 7.044/82 reformulou a Lei n° 5.692/71 retirando a obrigatoriedade da habilitacdo
profissional no ensino de segundo grau.

Na década de 1990 foram criados: o Servico Nacional de Aprendizagem Rural
(SENAR), o Servigo Nacional do Transporte (SENAT), o Servico Nacional de Apoio ao
Cooperativismo (SESCOOP) e o Servico Brasileiro de Apoio a Pequena e Média Empresa
(SEBRAE).

A Lei n°9.394 de 1996 (LDB/96) dedicou o Capitulo 11l & Educacéo Profissional, esta
foi posteriormente reformulada pela a Lei n® 11.741 de 2008 que incluiu uma secdo para tratar
especificamente da EPTNM denominada “Da Educagdo Profissional e Tecnologica”.

Segundo a LDB/96 a Educagdo Profissional tem a finalidade de preparar “para o
exercicio de profissoes” (BRASIL, 1996) contribuindo para que o cidaddo possa se inserir e
atuar no mundo do trabalho e na vida em sociedade garantindo os direitos basicos a educacao e
ao trabalho, conforme determina a Constituicdo Federal de 1988 sendo retirado, assim, o
carater assistencialista dado até aquela data a educacdo profissional, tornando-a um
mecanismo de favorecimento & incluséo social e a certificagdo profissional.

A redacdo dada pela Lei n.° 11.741 de 2008 & LDB integrou a educag&o profissional e
tecnoldgica aos diferentes niveis e modalidades de educacdo e as dimensdes do trabalho, da
ciéncia e da tecnologia (BRASIL, 2008a), dedicando um capitulo para tratar especificamente
da Educacdo Profissional e Tecnoldgica, como também introduziu uma nova secdo para
abordar a Educacéo Profissional Técnica de Nivel Médio.

A Lei n° 11.892 de 2008 instituiu a RFEPCT, criando os Institutos Federais de
Educacdo, Ciéncia e Tecnologia (IFs) a partir dos CEFETs, das Escolas Técnicas e Escolas
Agrotecnicas Federais e caracterizando-os como estabelecimentos de ensino, pesquisa e
extensdo “‘especializados na oferta de educacdo profissional e tecnologica nas diferentes

modalidades de ensino, com base na conjugagdo de conhecimentos técnicos e tecnologicos
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com as suas préaticas pedagogicas” (BRASIL, 2008), atendendo a educagdo superior, basica e
profissional.

Em seu artigo 7° a lei define como objetivos dos IFs “ministrar educagao profissional
técnica de nivel médio, prioritariamente na forma de cursos integrados, para os concluintes do
ensino fundamental” (BRASIL, 2008). Os objetivos de tais instituicbes apontam para uma
articulagcdo com o mundo do trabalho, enfatizando aspectos ligados a:

Producdo, o desenvolvimento e a difusdo de conhecimentos cientificos e tecnolégicos.
Isso significa que a legislacdo destaca a funcdo essencial dos institutos como
relacionada a tais conhecimentos. Mesmo na previsao de licenciaturas é enfatizada a

formagdo pedagbdgica “sobretudo nas areas de ciéncias e matematica, ¢ para a
educagdo profissional”. (BRASIL, 2008)

A EPTNM inclui os denominados Cursos Tecnicos destinados a proporcionar ao
estudante conhecimentos, saberes e competéncias profissionais necessarios ao exercicio
profissional e da cidadania, com base nos fundamentos cientificos, tecnoldgicos, sociais,
historicos e culturais. Os CTIEM possibilitam aos estudantes em uma Unica matricula reunir
0s conhecimentos do ensino médio as competéncias da educacao profissional.

Esta integracdo nos cursos de nivel médio antecipa que ndo se devem dissociar 0s
componentes do curriculo e assim agregar todas as dimensdes da vida no processo formativo.
A integracdo nos cursos de nivel médio da educacdo profissional insiste numa formacdo que
ndo seja s6 para 0s conhecimentos técnicos especificos voltados para o mercado de trabalho,
mas para a formacdo integral do sujeito, visando a sua autonomia, a preparacdo para a
cidadania, a critica, a reflexdo, a estética e sua articulacdo no mundo do trabalho, ou seja, o
trabalho no seu sentido mais amplo como producéo e realizacdo humana.

Os IFs representam um modelo inovador de instituicdo e atuam na oferta de cursos de
qualificacdo, técnicos, superiores de tecnologia, engenharias, formacdo de professores e
programas de pds-graduacao lato e stricto sensu.

No ano de 2006 foi lancado o Catalogo Nacional dos Cursos Superiores de Tecnologia
para disciplinar a oferta dos cursos de EPTNM, para orientar as instituicdes de ensino publico
e privado, estudantes e sociedade em geral.

A Resolugdo CNE/CEB n° 6 de 2012 definiu as Diretrizes Curriculares Nacionais para a
EPTNM e estas correspondem ao conjunto articulado de principios e critérios a serem observados

pelos sistemas de ensino e pelas instituicdes de ensino publicas e privadas, na organizagao,
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planejamento, desenvolvimento e avaliacdo da educacdo profissional técnica de nivel médio e
seus respectivos itinerarios formativos.

No inciso IV do art. 6.° da Resolugcdo de 2012, consta como um dos principios
norteadores da EPTNM a pesquisa como principio pedagdgico, essencial para superacdo da
dicotomia entre atividade intelectual e atividade produtiva, além de compreender a
investigacdo como pratica de criacdo, de desejo de conhecer, realizar descoberta e de
despertar ou recuperar o poder de elucidacéo e transformacdo humana (BRASIL, 2012).

De certo que uma formacdo omnilateral necessita de uma educagdo que se ocupe do
pleno desenvolvimento das potencialidades do ser humano. No ETIEM, o papel da escola é
associar a apreensdo de conhecimentos humanisticos de educagdo geral a aquisicdo dos
conhecimentos técnicos, que possibilite o desenvolvimento da cidadania e a inser¢cdo no
mundo do trabalho. Assim, a proposta de integracdo do ensino médio a formacao profissional
estaria cumprindo seu objetivo maior: a formacao integral do estudante.

Para Saviani (2003), os principios da omnilateralidade, da escola unitaria e da
politecnia sdo os pilares da educacdo integrada e sdo nestes principios que se consolida o
Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio Integrado. A ideia de integracdo deve ser tomada
como um principio pedagégico orientador de praticas formativas focadas na necessidade de
ampliar nas pessoas sua capacidade de compreensdo da realidade especifica e da relacdo desta
com a totalidade social

N&o apenas uma forma de oferta de educagdo profissional de nivel médio, mas o
ensino integrado € uma proposi¢cdo pedagdgica que se compromete com:

A utopia de uma formacgdo inteira, que ndo se satisfaz com a socializacdo de
fragmentos da cultura sistematizada e que compreende como direito de todos ao

acesso a um processo formativo, inclusive escolar, que promova o desenvolvimento de
suas amplas faculdades fisicas e intelectuais”. (ARAUJO & FRIGOTTO, 2015, p. 62)

Obijetiva-se que a educacdo geral se torne parte inseparavel da educacao profissional
em todos os campos em que se d& a preparagdo para o trabalho: seja nos processos produtivos,
seja nos processos educativos como a formacéo inicial, como o ensino técnico, tecnoldgico ou
superior.

De acordo com Ciavatta & Ramos (2011) na relacdo entre o ensino médio e a

educacdo profissional prevalece uma visdo dual e fragmentada, que se expressa,
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historicamente, desde a Colonia, pela reproducdo das relagdes de desigualdade entre as
classes sociais, destinacdo do trabalho manual aos escravos e, depois, aos trabalhadores livres,
e o trabalho intelectual para as elites. A universalizacdo da educacdo basica para toda a
populacdo se consta da lei, ndo se concretizou na pratica, prevalecendo a separagdo entre a
educacao geral, destinada a preparagdo para os estudos superiores, e a preparacdo imediata
para o mercado de trabalho, funcional as exigéncias produtivas. Ainda segundo as autoras:
O primeiro sentido que atribuimos a integracdo expressa uma concepcao de formacgéo
humana que preconiza a integracdo de todas as dimensdes da vida — o trabalho, a
ciéncia e a cultura — no processo formativo. Tal concepcdo pode orientar tanto a
educacdo geral quanto a profissional, independentemente da forma como sdo
ofertadas. O horizonte da formacdo, nessa perspectiva, é a formacdo politécnica e
omnilateral dos trabalhadores e teria como propésito fundamental proporcionar-lhes a

compreensdo das relagbes sociais de produgdo e do processo histérico e contraditério
de desenvolvimento das for¢as produtivas”. (CIAVATTA & RAMOS, 2011, p. 31).

S&0 muitos os estudos que afirmam que o processo de formagédo profissional deve
centrar-se na compreensao de que a transformacdo da realidade implica na capacidade de
producdo da existéncia humana, e para isso, inclui conhecimento para a acao técnica, politica
e cultural. Assim, a constituicdo para o trabalho deve estabelecer-se a partir de uma educacgéo
que contemple todos os aspectos do desenvolvimento humano. Para Ciavatta (2005) uma
formacédo integrada sugere:

Tornar integro, inteiro, o ser humano dividido pela divisdo social do trabalho entre a
acdo de executar e a acdo de pensar, dirigir ou planejar. Trata- se de superar a redugdo
da preparacéo para o trabalho ao seu aspecto operacional, simplificado, escoimado dos

conhecimentos que estdo na sua génese cientifico-tecnoldgica e na sua apropriagdo
historico-social. (CIAVATTA, 2005, p. 2).

Segundo a autora, como formacdo humana, o que se almeja é garantir ao adolescente,
ao jovem e ao adulto trabalhador o direito a uma formacdo completa para a leitura do mundo e
para a atuacdo como cidaddo pertencente a um pais, integrado dignamente a sua sociedade
politica.

Ao refletir sobre uma formagdo integrada, Ciavatta (2005) aponta que é necessario
pensar de modo a superar a histdrica divisao social do trabalho em que uns produzem e outros
pensam a producdo, que reduz o trabalho ao aspecto operacional separando-o da génese dos
conhecimentos cientifico-tecnolégicos.

Os termos formacéo integrada, formacao politécnica e, mais recentemente, educagao
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tecnoldgica buscam responder as:

Necessidades do mundo do trabalho permeado pela presenca da ciéncia e da
tecnologia como forcas produtivas, geradoras de valores, fontes de riqueza. Mas,
também, por forca de sua apropriacdo privada, génese da excluséo de grande parte da
humanidade relegada as atividades precarizadas, ao subemprego, ao desemprego, a
perda dos vinculos comunitérios e da propria identidade. (CIAVATTA, 2005, p. 3)

Para Moura et al. (2015), o ensino integrado é um projeto que traz um conteudo poli-
tico-pedagogico engajado, comprometido com o desenvolvimento de agdes formativas
integradoras (em oposicdo as praticas fragmentadoras do saber), capazes de promover a
autonomia e ampliar os horizontes dos sujeitos das praticas pedagogicas, professores e alunos,
principalmente.

Saviani (2003) pontua que os principios da omnilateralidade, da escola unitaria e da
politecnia sdo os pilares da educacdo integrada e sdo baseados nestes principios que se
consolida o ETIEM, ndo como uma justaposi¢do do ensino propedéutico com o técnico, mas
fundamentado na concepcao de politecnia que busca romper com a dicotomia entre trabalho
manual e trabalho intelectual, fortemente alicercado pela concepcao capitalista burguesa, que
fragmentou o trabalho em especialidades autdnomas, estabelecendo a divisdo entre os que
concebem e controlam o processo de trabalho dos que executam.

De acordo com Araujo & Frigotto (2015), devemos tomar a ideia de integracdo como
um principio pedagogico orientador de préticas formativas focadas na necessidade de ampliar
nas pessoas (criancas, jovens e adultos) sua capacidade de compreensdo da realidade
especifica e da relacdo desta com a totalidade social.

O ETIEM é a materializacdo da oferta da formacdo béasica sob a referéncia do trabalho
como principio educativo. A concepcao do trabalho como principio educativo é a base para a
organizacao e desenvolvimento curricular, em seus objetivos, contetidos e métodos e, de acordo
com Ramos (2008) considerar o trabalho como principio educativo equivale a:

Dizer que o ser humano é produtor de sua realidade e, por isto, dela se apropria e pode
transforma-la. Equivale a dizer, ainda, que € sujeito de sua histéria e de sua realidade.

Em sintese, o trabalho é a primeira mediagdo entre 0 homem e a realidade material e
social. (RAMOQOS, 2008, p. 4).

O trabalho como principio educativo esta relacionado com a intencionalidade de que:
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Através da acdo educativa os individuos/coletivos compreendam, enquanto vivenciam
e constroem a propria formagdo, o fato de que é socialmente justo que todos
trabalhem, porque é um direito subjetivo de todos os cidaddos, mas também é uma
obrigacdo coletiva porque a partir da producdo de todos se produz e se transforma a
existéncia humana. (MOURA, 2007, p. 22)

Trabalho é a acdo humana de interacdo com a realidade para a satisfacdo de
necessidades e transformacdo da realidade e ndo como forma de ganhar a vida vendendo a
forca de trabalho como preconiza a sociedade capitalista. Nesse sentido, Ramos (2008, p. 4)
elucida que “trabalho ndo é emprego, ndo € acdo econdmica especifica. Trabalho é producéo,
criacdo e realizacdo humanas. Compreender o trabalho nessa perspectiva é compreender a
historia da humanidade, as suas lutas e conquistas mediadas pelo conhecimento humano.”

De acordo com a autora, outra dimensdo da vida que precisa estar integrada aos
processos formativos é a cultura valores e as normas que nos orientam e nos conformam como
um grupo sociais que compartilham valores éticos, morais, simbolicos e que organizam a sua
acdo e também a sua producdo estética e artistica.

Compreender a relacdo indissociavel entre trabalho, ciéncia e cultura significa
compreender o trabalho como principio educativo, o que néo se confunde com o “aprender
fazendo” e nem é sindnimo de formar para o exercicio do trabalho. Considerar o trabalho
como principio educativo equivale dizer que o ser humano é produtor de sua realidade e que,
por isto, se apropria dela e pode transforméa-la. Equivale dizer, ainda, que nés somos sujeitos
de nossa historia e de nossa realidade.

Para Ramos (2008) € preciso pensar o trabalho como principio educativo no ensino
médio e isto ndo significa considera-lo como prética estritamente produtiva pela qual se busca
garantir materialmente a existéncia cotidiana no sistema capitalista, mas tem como finalidade
o efetivo desenvolvimento dos sujeitos visando a emancipacdo humana por meio da
transformacéo social.

As transformagfes do mundo contemporaneo vém implicando muitas mudancas nas
relagbes de trabalho demandando novos perfis de trabalhadores e novas competéncias,
exigindo uma educacdo profissional baseada no acesso efetivo as conquistas cientificas e
tecnoldgicas da sociedade.

Formar o novo profissional com competéncias que Ihe assegurem a capacidade de

enfrentar, de modo critico e consciente, 0 mundo do trabalho, requer igualmente um novo
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perfil de professores que sejam capazes de conduzir com efetividade as aprendizagens
necessarias.

O professor da educacdo profissional deve ser capaz de “permitir que seus alunos
compreendam, de forma reflexiva e critica, os mundos do trabalho, dos objetos e dos sistemas
tecnologicos dentro dos quais estes evoluem” (MACHADO, 2008, p. 18).
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2.2. Compreendendo a Arte na Educacéo

A atividade criativa € inerente ao ser humano por suas multiplas possibilidades de
combinacbes de ideias, emocdes e producdes em diversas areas do conhecimento como a
ciéncia, a técnica, a tecnologia, a arte.

A arte estd presente na vida das pessoas e na sociedade desde os primordios da
civilizagdo sendo um dos fatores essenciais de humanizagdo. O ser humano sempre produziu
arte e desde o seu nascimento interage com as diversas manifestagdes culturais do ambiente e
assim aprende e se constitui como sujeito.

Segundo Fisher (1987) a arte € o meio indispensavel para essa unido do individuo com
0 todo; reflete a infinita capacidade humana para a associacdo, para a circulagédo de
experiéncias e ideias. Segundo o autor, a arte € 0 “Gnico meio do homem (e da mulher)
comunicar, relacionar sua individualidade com o genérico do espirito humano, ou melhor, o
meio Unico de integrar sua experiéncia isolada e particular com a experiéncia da humanidade”
(FISHER, 1987, p. 13).

Pela arte o individuo pode expressar aquilo que o inquieta e 0 preocupa, por ela pode
elaborar 0s seus sentimentos, para que haja uma evolucdo mais integrada entre o
conhecimento simbdlico e seu proprio "eu”. A arte coloca-o frente a frente com a questdo da
criagdo de um sentido pessoal que oriente a sua acdo no mundo. A atencédo deve recair sobre o
processo de cria¢do, o processo pelo qual deve elaborar seus proprios sentidos em relagdo ao
mundo a sua volta.

Para Barbosa (1975) a arte ndo tem importancia para 0 homem somente como um
instrumento para desenvolver sua criatividade, sua percepgéo etc., mas tem importancia em si
mesma, como assunto e como objeto de estudos.

De acordo com Gombrich (2000, p. 15), “nada existe realmente a que se possa dar o
nome de arte. Existem somente artistas. Ndo prejudica ninguém dar o nome de arte a todas
essas atividades, desde que se conserve em mente, como tal palavra pode significar coisas
muito diversas, em tempos e lugares diferentes”.

Nesta perspectiva, sua funcdo como forma de conhecimento e de criagdo artistica
torna-se determinante na superacdo da desumanizacgdo e para a construgdo de uma sociedade

mais justa, saudavel e humana. Sua relevancia na educagéo formal vem ao longo desse tempo
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sendo desenhada a partir da historia e Barbosa (2010) elucida que o ensino de arte esteve
presente no curriculo escolar desde o século X1X com diferentes caracteristicas de acordo
com o contexto politico e social de cada época.

Desde a invasdo do Brasil pelos Portugueses recebemos influéncias de vérias culturas
por nés incorporadas, mas foi somente com a chegada da Missdo Artistica Francesa em 1816,
que se constituiu um marco de referéncia para o ensino institucional da arte no pais com a
criagdo da Academia Imperial de Belas Artes no Rio de Janeiro e que depois passou a ser
chamada de Escola Nacional de Belas Artes.

Seguindo os modelos europeus, a maior preocupacdo era atender a demanda de
preparacdo e habilidades técnicas e gréficas e o dominio da racionalidade, consideradas
fundamentais a expansdo industrial. O ensino de desenho era considerado a base de todas as
artes, valorizava-se a cdpia fiel e os modelos europeus, tornando-se matéria obrigatoria nos
anos iniciais de estudo da Academia Imperial (MARTINS; PICOSQUE; GUERRA, 1998).

Baseando-se no culto a beleza, a crenca no dom e em arduos exercicios de copia, D.
Jodo VI deu uma contribuicdo importante para a laicizacdo da arte, mas ndo foi para sua
democratizagdo, pois nessa época 0 acesso era para poucos, entendia-se gque a arte era vocagado
para artista.

A arte “adquiriu a conotagdo de luxo” e estava somente ao alcance das elites
dominantes, seguindo o modelo europeu e eram desvalorizadas todas as manifestacdes
artisticas populares que nao se encaixavam nesse padrdao (MARTINS et al., 1998, p. 11).

Segundo as autoras, foi somente ganhou espaco na educacdo devido ao ensino de
Desenho, que era trabalhado nas escolas voltadas as camadas menos favorecidas da sociedade
como forma de preparacdo de méao de obra especializada para o exercicio profissional.

O final do século XIX foi um periodo de grandes transformacdes culturais no Brasil e
a industrializacdo andava a passos rapidos. O ensino de arte assumiu o papel de instrumento
através do qual se preparavam competentes profissionais para ajudar o pais a vencer a
concorréncia comercial com a Europa. A partir dessa época, foi enfatizado o ensino do desenho
geométrico, pautada por uma concepgdo de ensino centrada na valorizagdo do produto final e na
figura do professor (MARTINS et al., 1998).

No século XX, o ensino de arte na escola apresentava um sentido utilitario de

preparacdo técnica para o trabalho. Na prética, o ensino de desenho nas escolas primarias e
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secundarias fazia analogias com o trabalho, valorizando o trago, 0 contorno e a repeticdo de
modelos. Estimulava-se o desenho de ornatos, a copia e o desenho geométrico, preparando o
jovem para a vida nas fabricas.

A partir de 1920, comecou no Brasil o0 movimento de inclusdo da arte no curriculo da
escola primaria como uma atividade integradora. Mas a primeira grande renovacao
metodoldgica no campo da Arte/Educacédo se deve ao movimento de Arte Moderna de 1922,
com as ideias de livre-expressao para a crianca, considerando que a arte na educacao tivesse
como finalidade principal permitir que a crianga expressasse seus sentimentos, e afirmando
que Arte possuia apenas a natureza espontanea.

A ideia da livre-expressao, originada no expressionismo, levou a ideia de que a Arte na
educacdo tem como finalidade principal permitir que a crianca expresse seu
sentimento e & ideia de que a Arte ndo é ensinada, mas expressada. Esses novos
conceitos, mais do que aos educadores, entusiasmaram artista e psicélogos, que foram
os grandes divulgadores dessas correntes e, talvez por isso, promover experiéncias

terapéuticas passou a ser considerada a maior missdo da Arte na Educacdo.
(BARBOSA, 1975, p. 45)

Em meados da década de 1930, o movimento Escola Nova explodiu no pais numa
tentativa de transformar o sistema educacional no Brasil e afirmava a importancia da arte na
educacdo para o desenvolvimento da imaginacéo, intuicdo e inteligéncia da crianca.

Barbosa (1988) salienta que depois da queda de Vargas, os esforcos pela
redemocratizagdo colocaram a educacdo novamente em foco. E foi durante esse clima
favoravel a recuperacdo e renovacdo da educacdo nacional que foi criada, por Augusto
Rodrigues, em 1948, a Escolinha de Arte do Brasil, no Rio de Janeiro.

A Escolinha de Arte do Brasil, além de oferecer aulas de arte para criancas,
adolescentes e adultos, tornou-se um centro para o treinamento de professores de arte,
estimulando também a criacdo de outras Escolinhas em diversos Estados, sendo o inicio do
que seria mais tarde denominado Movimento de Escolas de Arte (MEA), formado por um
conjunto de 140 escolinhas distribuidas ao longo do territério nacional e por outros paises. O
que representou um grande marco para historia da Arte/Educacao no pais (BARBOSA, 1988).

Com a influéncia do Movimento da Escola Nova que teve suas origens na Europa e
nos Estados Unidos do século X1X, os estudos sobre criatividade chegaram ao Brasil e foram
disseminados a partir dos anos 50 com as escolas experimentais, que tem a énfase na

expressdo, com o dado subjetivo e individual em todas as atividades passando dos aspectos
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intelectuais para os afetivos. A preocupagdo com o método, com o aluno, seus interesses, sua
espontaneidade e o processo do trabalho caracterizam uma pedagogia essencialmente
experimental fundamentada na Psicologia e na Biologia.

Os estudos de Herbert Read, especialmente da sua obra “Educagdo Através da Arte”,
(1943) e Viktor Lowenfeld, através de sua obra “Desenvolvimento da Capacidade Criadora”
(1947) traduziam o ideal pedagogico que, através da proposta de educar mediante a arte,
buscou valorizar a arte da crianca a partir de uma concepcdo de ensino baseada no
desenvolvimento da livre expressao e da liberdade criadora.

Duarte Jr. (1991, p. 9) afirma que estudar arte na educagédo néo significa que a pessoa
vird a ser artista e sim “uma educacdo que tenha a arte como uma de suas principais aliadas".
A base desse pensamento € ver a arte nao apenas como uma das metas da educacdo, mas sim
COmMo 0 Seu préprio processo, que é considerado também criador.

Na década de 1960 passaram a dominar os valores técnicos e pragmaticos da moderna
tecnologia norte-americana. O sistema de poder que passou a dominar o pais se propds a
eliminar ou controlar o espirito critico, inerente a toda atividade intelectual, jornalistica,
artistica, filosofica ou cientifica (DUARTE JR, 1991). Com isso, as manifestacdes artisticas
regionais e folcléricas foram gradativamente sendo esvaziadas, ja que o moderno, o civilizado
eram as novas mensagens estéticas televisionadas.

No inicio dos anos 1970, concomitante ao enraizamento da pedagogia tecnicista no
Brasil, foi assinada a Lei Federal n° 5.692 (LDB/71) que tornou a arte obrigatoria nos
curriculos da escola de primeiro e segundo graus através do componente curricular
denominado Educacdo Artistica.

A LDB/71 determinou que nessa disciplina fossem abordados os contetidos de mausica,
teatro, danca e artes plasticas, 0 que acabou criando a figura de um professor polivalente além
de tratar Educacdo Artistica de maneira indefinida, como pontuam Ferraz & Fusari (2001).

Apesar de obrigatoria ainda ndo existiam profissionais formados para atuarem na area
e foi somente em 1973 que foram criados pelo Governo Federal os cursos universitarios para
a formacdo de arte/educadores (Licenciaturas em Educacao Artistica), sem haver preocupacgao
com a teoria especifica do ensino da arte no curriculo dos futuros docentes.

A arte continuava a ser encarada, no interior da prdpria escola, como um mero lazer,

uma distracdo entre as atividades mais importantes do curriculo. O proprio professor de arte
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sofre discriminag&o no seio da escola, onde toda a estrutura continua organizada na dire¢éo da
imposicdo e do cerceamento da criatividade.

A partir dos anos 1980, acreditando no papel determinante que a escola tem com
relacdo a mudanca nas a¢des sociais e culturais, educadores brasileiros, mergulharam em um
esforgo de conceber e discutir praticas e teorias de educacdo e segundo as autoras:

“Conscientizam-se de como a escola se configura no presente, com vistas a
transforma-la rumo ao futuro. Convidam-nos a discutir as acdes e as ideias que

queremos modificar na educagdo em arte, como um desafio e compromisso com as
transformac@es na sociedade.” (FERRAZ & FUSARI, 1999, p. 33)

A relagdo entre a fungdo social da Arte e seu ensino escolar na sociedade
contemporanea esta em permitir aos alunos a apropriacdo do conhecimento artistico,
produzindo novas e diferentes formas de ver e sentir o mundo, 0s outros e a si proprio.

Por meio dela, aprende-se que ha inUmeras respostas para as perguntas e problemas, ja
que a Arte amplia o olhar sobre o universo, ajudando a humanidade a saltar sobre as coisas do
cotidiano, abrindo caminho para o novo.

Convictos da necessidade do ensino da arte no desenvolvimento integral do ser
humano, arte/educadores brasileiros debatem e lutam politicamente para garantir a presenca
da Arte em todos os segmentos e séries da Educacdo Basica a partir da ideia de que arte é um
campo de conhecimento, com necessidade de formacdo nas areas especificas e que possuli
objetivos, contetdos, métodos de ensino e processos de avaliacdo da aprendizagem préprios.

Surge entdo o movimento Arte/Educagdo, com o intuito inicial de conscientizar e
organizar os profissionais, resultando na mobilizagcdo de grupos de professores de arte, tanto
da educacdo formal como da informal, permitindo discussdes sobre a valorizacdo e o
aprimoramento do educador (BRASIL, 1997, p. 25).

A abordagem triangular estruturada por Ana Mae Barbosa a partir do final da década
de 1980 se tornou a mais utilizada nas escolas brasileiras e incentivou mudancas
metodoldgicas no ensino de Arte modificando o cenério da presenca da arte na educagéo. Essa
abordagem articula trés eixos no ensino de Arte: apreciacdo, contextualizacdo e producao.

Procura estabelecer em suas propostas didaticas a participacao ativa do educando, no
encontro do sujeito com a Arte, pois a obra convida a uma experiéncia, sendo que a

construcdo do conhecimento em Arte, ou a partir da Arte, ocorre quando ha a interligagédo
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entre codificacdo, informacdo e experimentagéo.

Segundo Barbosa (1998, p. 41) “a tarefa estética integrada na leitura da obra ou do
campo de sentido da arte é ajudar a clarificar problemas, a entender nossa experiéncia da arte,
a discriminar entre opg0es, a tomar decisoes, a emitir juizos de valor”.

A LDB/96 estabeleceu a Arte como componente curricular obrigatério nos diversos
niveis da educacdo béasica de forma a promover o desenvolvimento cultural dos alunos e os
Parametros Curriculares Nacionais (PCN) de Arte (Brasil, 1997), é de fundamental importancia
gue em Arte, os educandos possam dar continuidade aos conhecimentos praticos e tedricos
sobre arte, ampliando sua visdo de mundo por meio do saber sobre producdo, apreciacdo e
histdria, em mdsica, artes visuais, danca, teatro e também artes audiovisuais.

As Diretrizes Curriculares Nacionais da Educagdo Basica (DCNs) de 2013 sdo normas
obrigatérias para a Educacdo Basica elaboradas com a proposta de dar continuidade a
sistematizacdo dos principios contidos na Constituicdo Federal de 1988 e na LDB/96. As
DCNs e orientam o planejamento curricular das escolas e dos sistemas de ensino e s&o
discutidas, concebidas e fixadas pelo Conselho Nacional de Educacdo (CNE).

A Base Nacional Comum Curricular (BNCC) que teve sua primeira versdo disponibilizada
em 2015 e é um documento complementar das DCNs com o foco centrado em assegurar a
formacédo basica comum nacional, estimular a reflexdo sobre o projeto politico-pedagdgico das
escolas de Educacdo Basica e orientar os cursos de formacdo inicial e continuada de professores.

A BNCC (BRASIL, 2017) é um documento de carater normativo e de referéncia
nacional para a formulagdo dos curriculos dos sistemas e das redes escolares dos Estados, do
Distrito Federal e dos Municipios, e também das propostas pedagdgicas das instituicdes
escolares. Define as aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver durante
as etapas da Educacdo Basica em conformidade com o Plano Nacional de Educacdo (PNE) que
determina diretrizes, metas e estratégias para a politica educacional no periodo de 2014 a 2024.

Ela se aplica exclusivamente para educacao escolar e a principio estd orientada pelos
principios éticos, politicos e estéticos que visam a formagdo humana integral e a construgdo
de uma sociedade justa, democratica e inclusiva.

No curriculo do CTIEM a Arte ainda é obrigatéria e faz parte do nucleo basico, area
de codigos, linguagens e suas tecnologias. A area da Arte na LDB/96 contempla as linguagens

artes visuais, danca, teatro e musica; e na BNCC, as linguagens artes visuais, audiovisual,
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danca, teatro, artes circenses e masica.

E importante esclarecer a questdo da polivaléncia ensejada para a atuacdo do professor
de Arte, visto que essa caracteristica é substancialmente impossivel de ser conquistada, pois
ndo se tem como obter uma formacdo plena em variadas linguagens artisticas e tampouco a
disciplina deveria ser fragmentada, fugindo a uma prética de carater transdisciplinar,
necessaria e aberta ao percurso de formacéo de cada estudante.

Segundo Kleiman & Marques (2018) grande parte das criticas aos documentos oficiais
incide na sua fragmentacdo. A Reforma do Ensino Médio, referendada pela Lei n°
13.415/2017, limita as areas do curriculo a Matematica e Lingua Portuguesa, em detrimento
de outros componentes curriculares também importantes para a formacéo integral dos alunos,
tais como, Filosofia, Sociologia, Histdria, Arte, Educacdo Fisica etc., sob o argumento de que
em torno dessas duas maiores, outras areas de conhecimento poderdo se agregar,
estabelecendo, assim, o didlogo entre conhecimentos de diferentes componentes curriculares

de forma transdisciplinar. Ainda, de acordo com as autoras:

Minimizar a importancia dessas areas no processo de formacdo dos alunos que estdo
no Gltimo segmento da educagdo bésica fere principios da proposta de formacéo
humana integral. Uma reorganizacdo curricular baseada em uma abordagem
instrumentalista dos conteldos ndo pode dar conta dessa proposta de facultar aos
alunos a oportunidade de planificar "seus préprios projetos de vida", pois uma
formacdo instrumental pode comprometer sua formacdo critica e seu protagonismo,
quando lhes subtrai o direito pleno a educacdo bésica, oferecendo-lhes uma irreal
oportunidade de escolha de itinerarios formativos. (KLEIMAN & MARQUES, 2018,

p. 6)

Peres (2017) discute o componente curricular Arte na BNCC, apresentando as
demandas das associacdes de arte/educadores. Aponta como a primeira versao ocasionou um
alerta entre os profissionais, pois tanto a expressao subcomponente curricular como a insercao
na area de Linguagens indicava a perda de posi¢cdo da Arte como area de conhecimento, além
de diminuicdo drastica dos contetdos e de paginas direcionados especificamente a Arte.

Para a autora, a BNCC se alinha a visdo de educacdo com a preocupacdo em atender
ao mercado de trabalho e aos interesses do capital através de uma formac&o orientada a ele e a
expansao de consumidores. Assim, é eclipsada a formagdo em Arte que promove um sujeito
sensivel e critico, com possibilidade de participacdo artistica e cultural na sociedade.

A BNCC propde a conciliacéo a itinerarios formativos que devem ser organizados por

meio da oferta de diferentes arranjos curriculares, conforme a relevancia para o contexto local
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e a possibilidade dos sistemas de ensino, 0 que esta sendo muito criticado, pois essa proposta
pode ndo dar conta da formacdo ampla dos estudantes, pois os itinerarios poderao ser vistos
em separado da formacdo basica gerando uma qualificacdo profissional rasa e de acordo com
as demandas do mercado e ndo a formacdo humana integral, tendo como base todas as
dimensGes da vida, como o trabalho, a ciéncia, a tecnologia e a cultura.

As mudancas no presente século decorrentes da presenca de tecnologias
contemporaneas no cotidiano implicam em um novo modo de ver, pensar e agir no mundo.
Por sua vez o fazer artistico também tem encontrado nestas tecnologias, novos meios para sua
producdo, suscitando novos debates sobre producgéo e recepcdo de imagens.

Hoje, tudo passa pelas tecnologias: a industria, a ciéncia, a educacdo entre outros
campos da atividade humana estd utilizando intensamente as redes de comunicacgdo, a
informacdo computadorizada, e a humanidade estd marcada pelos desafios politicos,
econdmicos e sociais decorrentes das tecnologias. A arte tecnoldgica também assume essa
relacdo direta com a vida, gerando produgdes que levam o homem a repensar a sua propria
condi¢cdo humana.

A arte contemporanea vem se abrindo as possibilidades trazidas pelos ambientes
digitais que por sua vez dialogam com os fluxos de interesse de adolescentes e jovens quanto
a producdo e circulacdo dessas imagens. As relacfes da imagem digital com ensino e
aprendizagem das Artes Visuais encontra-se inegavelmente como espaco vantajoso para

discussdo acerca da natureza dessas imagens, seu potencial expressivo e estético.
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2.3. Tecnologias Contemporaneas na Educacao

Uma revolucdo tecnoldgica centrada nas tecnologias da informacdo e comunicagao
(TIC) estd remodelando a base material da sociedade em ritmo acelerado. Ha um movimento
intenso e crescente de redes interativas de computadores, criando novas formas e canais de
comunicacdo moldando a vida e simultaneamente, sendo moldadas por ela.

Segundo Castells (1999) a tecnologia ndo determina a sociedade e nem a sociedade
escreve o0 curso da transformacdo tecnoldgica, o resultado final depende de um complexo
padrdo interativo. A tecnologia é a sociedade e a sociedade ndo pode ser entendida ou
representada sem as suas ferramentas tecnoldgicas.

A revolucdo tecnoldgica é identificada por alguns como sendo a principal
impulsionadora de profundas transformacbes e € caracterizada por permitir mais producéo
com menos tempo e com menos esfor¢co. Dessa forma, o intenso e generalizado uso das
tecnologias nos processos de producdo, culmina com a extincdo de algumas relacbes de
trabalho, incrementando o nimero de desempregados de médio e longo prazo ou até de
permanentes, outros ainda, sdo dispensados, descartados ou sucateados como qualquer
mercadoria.

E recorrente entre os pesquisadores do campo da educacdo que ja ndo basta somente
informacBes para promover a educacdo necessaria para as demandas e desafios do mundo
globalizado. As mudancas sociais, econ6micas e tecnoldgicas, vém implicando
transformacdes radicais no mundo do trabalho cujos impactos séo constatados nos requisitos
exigidos aos trabalhadores, na precarizacdo, na informalidade, na flexibilizacdo das relacdes
trabalhistas.

Os inventos da era industrial, como o cinema, o impresso, o0 radio, mesmo tendo
incidéncia sobre os processos internos de producdo de alguns setores dominantes, nédo
geraram mudancas t&o intensas como as que as TIC vém assumindo no momento atual.

O cenério educacional estd cada vez mais dinamico e desafiador e de acordo com
Coutinho e Lisbbéa (2011) a internet e as tecnologias digitais fizeram emergir um novo
arquétipo social, descrito como sociedade da informagéo, sociedade do conhecimento ou
sociedade da aprendizagem, caracterizado pelo abundante fluxo de informac&o que precisa ser

organizada de maneira competente para que sejam criadas situacdes de aprendizagem.
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Segundo as autoras, o desafio imposto as escolas por esta nova sociedade é imenso,
uma vez que o papel do professor também estd em transformacéo, pois ele passa a ser um
mediador da aprendizagem, e ndo mais um mero transmissor de conhecimento.

Segundo (KENSKI, 2005, p. 93) “estamos rodeados de smartphones, tablets, laptops,
vivendo um novo momento tecnoldgico”, momento em que todos esses equipamentos alteram
a nossa forma de viver e de aprender na atualidade e podem, com seus diversos recursos e
ferramentas, converter-se numa poderosa midia para o ensino e a aprendizagem como pontua
Moran (2017, p. 4):

As tecnologias ampliam as possibilidades de pesquisa, autoria, comunicagdo e
compartilhamento em rede, publicagdo, multiplicacdo de espagos, de tempos;
monitoram cada etapa do processo, Visibilizam os resultados, os avancos e
dificuldades. As tecnologias digitais diluem, ampliam e redefinem a troca entre 0s
espacos formais e informais através de redes sociais e ambientes abertos de
compartilhamento e coautoria.

O termo tecnologias contemporaneas, em funcdo do seu significado mais abrangente
na cultura relacionada ao uso de dispositivos tecnoldgicos encontra referéncia em Barbosa
(2005, p. 104) que, ao revelar sua preferéncia pelo termo tecnologias contemporaneas em vez
de novas tecnologias, justifica que “a sobrevivéncia do novo ¢ incerta e pode ser muito curta,
enguanto o contemporaneo tem como garantia de duracdo pelo menos uma vida”.

Lévy (2001) elabora um apanhado histérico que vai do advento da escrita ao
ciberespago. Sinaliza a importancia de serem levadas em conta na educagéo, as demandas do
mundo contemporaneo no contexto das novas relacdes com o saber para a ressignificacdo dos
sistemas de educacdo e das novas configuracées do mundo do trabalho na era digital.

Para o autor, com o advento do ciberespaco e suas novas formas de construgdo do
conhecimento, caminha-se para democratizacdo do acesso a informagdo. Fatores como as
inovacOes tecnoldgicas, as mudancas relacionadas ao mundo do trabalho e também a
proliferacdo de novos conhecimentos questionam os modelos convencionais de ensino que se
concentram na transmissao de saberes, e isso faz emergir a urgente necessidade de repensar a
escola e os processos formativos docentes.

O ciberespago para Lévy (2001), o que ele também chama de rede, é 0 novo meio de
comunicagéo que surge da intercomunicagdo mundial de computadores abrigando néo apenas
a infraestrutura material, mas também o universo da informacgdo e 0s seres humanos que

navegam e alimentam esse universo. O termo cibercultura é o conjunto de técnicas (materiais
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e intelectuais), de préticas, de atitudes, de modos de pensamento e de valores, que se
desenvolvem juntamente com a expansao do ciberespaco.

Redes também pode ser uma maneira de compreender a complexidade, ou seja, a
forma como os conhecimentos se produzem, tomando-se a etimologia do proprio termo:
complexo é o que estd enlagado, entremeado, dizendo respeito ndo apenas a saberes
cientificos, mas a todos os que se produzem na pratica social e cultural: no trabalho, na vida
cotidiana e que produzem a identidade dos sujeitos no mundo.

O modelo tradicional de ensino abrange praticas voltadas a transmissdao do
conhecimento que pouco estimulam a participacdo ativa dos estudantes, de forma que estes na
maioria das vezes encontram-se na posicdo de reprodutores passivos no processo de
aprendizagem. Este tipo de modelo € o oposto do que se espera da EPT, pois almeja-se a
adocdo de praticas mais ativas, no sentido de contribuir com a formacéo critica, criativa e
integral dos estudantes.

As préticas convencionais tornam-se cada vez mais obsoletas e o ciberespago permite
a combinacdo de varias interfaces e dispositivos interativos favorecendo a construcdo coletiva
e com o apoio do ciberespaco, os profissionais da educacdo precisam ampliar seus
conhecimentos e refletir sobre as suas préaticas pedagogicas na direcdo de uma educacdo cada
vez mais hibrida.

Moran (2015) acredita que a tecnologia hoje integra espagos e tempos e 0 ensinar e 0
aprender acontece numa interligacdo simbiética, profunda, constante entre 0 que chamamos
mundo fisico e mundo digital. O autor afirma que ndo sdo dois mundos ou espagos, mas:

Um espago estendido, uma sala de aula ampliada, que se mescla, hibridiza
constantemente. Por isso a educacdo formal é cada vez mais blended, misturada,
hibrida, porque ndo acontece s6 no espaco fisico da sala de aula, mas nos multiplos
espagos do cotidiano, que incluem os digitais. O professor precisa seguir
comunicando-se face a face com os alunos, mas também digitalmente, com as
tecnologias moveis, equilibrando a interacdo com todos e com cada um. Essa mescla,

entre sala de aula e ambientes virtuais é fundamental para abrir a escola para 0 mundo
e para trazer o mundo para dentro da escola. (MORAN, 2015, p. 16)

Muitos estudiosos da &rea da educacdo demonstraram nas suas obras que as pessoas
aprendem de forma ativa, a partir do contexto em que se encontram, sendo determinado pelo
nivel de competéncias que possui. A questdo sobre uma atuagcdo mais integrada na sala de aula

tem nas metodologias ativas uma crescente discussdo. De acordo com Moran (2015, p. 17), tal
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propositura se baseia no dbvio, ou seja:

As metodologias precisam acompanhar os objetivos pretendidos. Se queremos que 0s
alunos sejam proativos, precisamos adotar metodologias em que os alunos se
envolvam em atividades, em que tenham que tomar decisfes e avaliar os resultados,
com apoio de materiais relevantes.

Para Moran (2017, p. 2), metodologias ativas sdo estratégias de ensino centradas na
construcdo do processo de aprendizagem, de forma flexivel, interligada, hibrida e num mundo
conectado e digital se expressam através de modelos de ensino hibridos, com muitas possiveis
combinagdes.

A juncdo de metodologias ativas com modelos flexiveis, hibridos traz contribuigdes
importantes para o desenho de solucGes atuais para os aprendizes de hoje. Segundo o autor, a
aprendizagem ativa da énfase:

Ao papel protagonista do aluno, ao seu envolvimento direto participativo, reflexivo em
todas as etapas do processo, experimentando, desenhando, criando, com orientacéo do
professor; a aprendizagem hibrida destaca a flexibilidade, a mistura e

compartilhamento de espacos, tempos, atividades, materiais, técnicas e tecnologias que
compdem esse processo ativo. (MORAN, 2017, p. 1)

De acordo com Moran (2015, p. 24), o papel do professor é mais o de curador e de
orientador:
Curador, que escolhe o que é relevante entre tanta informagéo disponivel e ajuda a que
os alunos encontrem sentido no mosaico de materiais e atividades disponiveis.
Curador, no sentido também de cuidador: ele cuida de cada um, d& apoio, acolhe,
estimula, valoriza, orienta e inspira. Orienta a classe, 0s grupos e a cada aluno. Ele tem
que ser competente intelectualmente, afetivamente e gerencialmente (gestor de
aprendizagens multiplas e complexas). Isso exige profissionais melhor preparados,

remunerados, valorizados. Infelizmente ndo é o que acontece na maioria das
instituicGes educacionais.

Hoje, existem inumeros caminhos de aprendizagem pessoais e grupais que concorrem
e interagem simultanea e profundamente com os formais e que questionam a rigidez dos
planejamentos pedagdgicos das instituicdes educacionais.

De acordo com Bacich & Moran (2015) a combinacao da aprendizagem ativa e hibrida
com tecnologias moveis é poderosa para desenhar formas interessantes de ensinar e aprender.
A integracdo do ambiente escolar com essas tecnologias e metodologias é caracterizado como

ensino hibrido e se define na combinacédo da tradicional de sala de aula com novas abordagens
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educacionais e tecnoldgicas na tentativa de reunir as vantagens do ensino online combinada
com todos os beneficios da sala de aula tradicional:
Hibrido significa misturado, mesclado, blended. A educacdo sempre foi misturada,
hibrida, sempre combinou varios espacos, tempos, atividades, metodologias, publicos.
Agora esse processo, com a mobilidade e a conectividade, é muito mais perceptivel,

amplo e profundo: trata-se de um ecossistema mais aberto e criativo. (BACICH &
MORAN, 2015, p. 1)

Assim, ha a juncdo entre a sala de aula de forma presencial e aquelas que compreendem
a integracdo de tecnologias digitais no contexto escolar, a fim de que sejam disponibilizadas aos
estudantes diferentes possibilidades de aprender mediadas pelas tecnologias.

Schiehl & Gasparini (2017) verificaram que o processo de realizar o ensino hibrido
ainda esta evoluindo e é preciso ter mais iniciativas inovadoras na educacao brasileira e para
isso a combinacao de tecnologias e métodos podem fazer a diferenca no cenario atual da
Educacdo. E importante ressaltar que cada modelo apresenta suas particularidades e pode
sofrer modificacOes e adequacgOes e ndo devem ser trabalhados de forma engessada, deve ser
aberto para exploracéo e personalizacdo das necessidades e possibilidades de cada contexto.

Segundo Coelho & Cruz (2012) é preciso atentar aos pressupostos filoséficos,
politicos e pedagdgicos que subjazem a insercdo das novas tecnologias na escola, pois elas
ndo sdo neutras e incorporam interesses e caracteristicas de sociedades e de grupos sociais
hegemonicos. Segundo as autoras:

Sabendo que as novas tecnologias da informacdo e da comunicacdo sdo uma realidade
no mundo atual, que elas sdo carregadas de interesses diversos e que a escola é a
principal agéncia de alfabetismo em nossa sociedade, o seu uso em ambientes

escolares deve estar pautado em uma visdo critica e emancipadora do ser humano.
(COELHO & CRUZ, 2012, p. 4)

N&o sdo simplesmente ferramentas a serem aplicadas pelos docentes, € preciso que se
desenvolvam processos mediadores entre o conhecimento, os estudantes e as tecnologias,

pautados numa viséo critica e emancipadora.
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3. METODOLOGIA

Este segmento descreve o caminho metodologico da pesquisa, com a caracterizacao do

contexto da pesquisa e dos metodos utilizados buscando alcancar os objetivos propostos.

3.1. Contexto da Pesquisa
a) O Instituto Federal Fluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana

A histéria do IFFluminense comecou a ser escrita no inicio do século passado, com
Nilo Pecanha, o entdo Presidente da Republica, que criou por meio do Decreto N.° 7.566, de
23 de setembro de 1909, as Escolas de Aprendizes Artifices, com o propdsito de educar e
proporcionar oportunidades de trabalho para os jovens das classes menos favorecidas.

O Decreto sancionou a implantacdo de dezenove Escolas de Aprendizes Artifices nas
capitais dos estados com maior capacidade de absorcdo de mao de obra, em atendimento
aqueles que buscavam novas alternativas de empregabilidade nos espagos urbanos. O “decreto
estipulava a manutencdo dessas escolas pelo Ministério da Agricultura, Industria e Comércio —a
quem cabiam os assuntos relativos ao ensino profissional nao superior” (GOMES, 2017, p. 33).

Segundo o autor (GOMES, 2017, p. 40) as Escolas de Aprendizes Artifices foram,
muito provavelmente, o primeiro sistema educacional de abrangéncia nacional e, portanto, foi
uma grande novidade em relagdo a estrutura de ensino.

A Escola de Aprendizes Artifices do Estado do Rio de Janeiro foi instalada em
Campos dos Goytacazes, cidade natal de Nilo Pecanha localizada no Norte Fluminense, e
entra em funcionamento em 1910, devido as articulagbes politico-partidarias para a época,
assumindo, desde esse tempo, importancia significativa para a regiao.

A Escola de Aprendizes Artifices de Campos possuia cinco cursos que seguiam 0S
ramos da industria e do comércio: alfaiataria, marcenaria, tornearia, sapataria e eletricidade.
Todo material confeccionado pelos aprendizes tinham um destino certo na sociedade,
evidenciando que existia interesse em que houvesse algum retorno como resultado do
investimento feito nas escolas pelo governo:

Estava previsto que o produto resultante das oficinas de Sapataria e Alfaiataria fosse
destinado ao Corpo Militar do Estado, a Detencéo, a Coldnia Agricola de Alienados e

a Penitenciaria. Os méveis confeccionados nas Oficinas de Marcenaria tinham com
destino as escolas e repartigdes publicas. (GOMES, 2017, p. 26)
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Apesar disso, a falta de qualificacdo profissional se tornou o ponto mais vulneravel

desse principiante sistema. Segundo Gomes (2017), havia diferenca entre professores e

mestres, as aulas daqueles eram destinadas ao curso primario; as aulas destes, as oficinas.

Essa distingdo s6 havia quanto ao conteudo a ser lecionado, jA& que ambos possuiam as

mesmas responsabilidades, salarios e inabilidades. Gomes (2017, p. 34) ainda afirma que,
para o professor e patrono do CEFET/RJ, Celso Suckow da Fonseca:

Ao final de 1910 j& haviam sido instaladas todas as 19 escolas, ainda que em

condi¢Bes precarias para o funcionamento das oficinas além de um corpo docente

inabilitado devido a completa inexisténcia para tal qualificacdo naquele momento, ja

que seus professores haviam saido diretamente do ensino primério sem nenhuma

nocdo do que deveriam lecionar no ensino profissional. Enquanto que os mestres

viriam das fabricas ou das oficinas sem a base tedrica necessaria para formar artifices e

contramestres, trazendo como experiéncia tdo somente o conhecimento empirico de
sua prética profissional.

Antes de chegar ao que hoje se constitui como Instituto Federal Fluminense,
promovendo a educacdo desde o ensino médio até a poOs-graduacdo, a instituicdo se
transforma em 1942, Escola Industrial e Técnica em Campos; em 1945, Escola Técnica
Federal de Campos; em 1999, Centro Federal de Educacao Tecnoldgica e, em 2008, Instituto
Federal de Educacéo, Ciéncia e Tecnologia Fluminense. Todas essas denominacdes sdo frutos
da promulgacédo de leis e decretos que tinham por finalidade garantir meios para que a EPT
avancasse, no sentido de crescerem as possibilidades de as instituicbes poderem atuar com
mais autonomia nos mais diferentes niveis de formacdo. Além disso, os IFs também podem e

devem ampliar o seu papel de colaborar no desenvolvimento local e regional.

Figura 1- Imagem da Escola de Aprendizes e Artifices de Campos.

Fonte: Portal do IFFluminense, 2021.
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Atualmente, o IFFluminense encontra-se em 12 municipios do Estado do Rio de
Janeiro, com uma malha espacial que alcanga 12 campi, um Polo de Inovacdo, um Centro de
Referéncia em Tecnologia, Informacdo e Comunicacdo na Educacdo, uma Unidade de
Formacdo e a Reitoria.

Esse desenho tem como base os municipios de Bom Jesus do Itabapoana, ltaperuna,
Cambuci e Santo Antonio de Padua na regido Noroeste Fluminense; Cordeiro, na regido
Serrana; de Campos dos Goytacazes, Sdo Jodo da Barra, Quissamd e Macaé na regido Norte
Fluminense; na regido das Baixadas Litoraneas, o de Cabo Frio; e 0s municipios de Itaborai e

Maricé na regido Metropolitana conforme pode ser visto na Figura 2 abaixo:

Figura 2- Abrangéncia do IFFluminense

\— Cambuci
. Santo Antonio de Padua
. Itaperl
\ - Bom Jesus do Itabapoana
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Fonte: Portal do IFFluminense, 2021.
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Figura 3- Fotografia panordmica do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana.

Fonte: Portal do IFFluminense, 2021.

O IFFluminense Campus Bom Jesus do ltabapoana esta situado a cerca de 2 km de
distancia do centro da cidade de Bom Jesus do Itabapoana, a margem direita do rio Itabapoana
na fronteira com o Estado do Espirito Santo, e ocupa uma area de 484.000 m? de varzeas e
pequenas elevagdes. A area construida do colégio é de aproximadamente 6.000 m2.

Recebe uma clientela advinda principalmente do noroeste fluminense, da zona da mata
mineira e do sul capixaba. Pela sua posicdo geogréfica e consequente proximidade dessas
regides, € buscado por um publico bastante heterogéneo, originario de diversas escolas,
localidades e classes sociais. Outro fator que merece realce é o importante papel que o setor
agropecuario exerce na regido, especialmente a pecuéria, a fruticultura e a cafeicultura.

O Campus Bom Jesus, como € comumente chamado integra, desde dezembro de 2008,
0s quadros do IFFluminense, por meio da lei n® 11.892 de 29/12/2008 - publicada no D.O.U.
em 30/12/2008 -, e que instituiu a RFEPCT.

Criado em 1970 como Colégio Técnico Agricola lldefonso Bastos Borges (CTAIBB),
por iniciativa dos governos estadual, municipal e do veterinario bonjesuense lldefonso Bastos



33

Borges (1918-1970), que visionava criar na regido Noroeste Fluminense um polo de pesquisa
e ensino em agropecudria e veterinaria, foi inicialmente mantido pela Fundacdo Educacional
de Bom Jesus, uma instituicdo sem fins lucrativos vinculada a prefeitura. O Colégio oferecia
0S Ccursos técnicos em agropecudria e economia domestica rural.

Em um periodo em que 0s cursos técnicos cresciam em quantidade no pais, o CTAIBB
se tornou uma instituicdo de ensino importante na regido de atuacdo, oferendo curso técnico a
alunos de diferentes realidades sociais e se tornando referéncia, as vistas de seus moradores,
como uma instituicao de ensino de qualidade na cidade.

Ainda em 1973, devido a dificuldade de manutencdo do Colégio, a Prefeitura e a
Fundacdo Educacional de Bom Jesus iniciaram seus contatos com a Universidade Federal
Fluminense (UFF), no intuito de firmar um convénio para integrar o CTAIBB as atividades da
universidade e manter acGes de extensdo na comunidade que ele atendia.

A Universidade j& agregava as suas acOes neste periodo a anexacdo de colégios no
interior do estado fluminense, com a integracdo de dois colégios agricolas, o Colégio Técnico
Agricola Nilo Pecanha, localizado em Pinheiral, fundado em 1909 e integrado a UFF em
1968, e o Colégio Técnico Agricola Ildefonso Bastos Borges, integrado a universidade em
como nucleo de estudos avancados agricolas. Ambos se tornaram polos de estudo e pesquisa
de professores e alunos da Universidade.

Em 1973, a Fundacdo Educacional de Bom Jesus e a Universidade Federal Fluminense
(UFF) iniciaram contato, na tentativa de firmar um convénio entre a universidade e o colégio,
visando ampliar os cursos oferecidos na regido, conhecida pelas suas caracteristicas rurais e
pela producdo agricola, além de interiorizar e expandir também a atuacdo da UFF no estado.

Foi entdo que em 1974, o CTAIBB se tornou parte da UFF, vinculado a Unidade
Avancada Duque de Caxias e ao Centro Rural Universitario de Treinamento e Acdo
Comunitéria da instituicdo, conhecido como CRUTAC.

Finalmente, em 1976, o Conselho Universitario da UFF integrou o CTAIBB ao Centro
de Estudos Sociais Integrados da sua Faculdade de Educacdo, transformando o Colégio em
um local fundamental de pesquisa universitaria e extensdo da instituicdo, estimulando o
ensino técnico agricola, potencializado pela atividade econdémica e caracteristicas sociais da
regido Noroeste Fluminense.

Em 2007, por meio de iniciativa do Governo Federal e do MEC de interiorizar e
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reestruturar a educacdo basica, técnica e tecnolégica (EBTT) federal no pais com a ampliacéo
dos campi dos IFs, o CTAIBB recebeu convite do IFFluminense, antigo CEFET-Campos, para
integrar-se a ele como campus de EBTT em 2009.

Atualmente o Campus Bom Jesus conta com os CTIEM nas areas de Agropecuaria,
Alimentos, Informética, Meio Ambiente e Quimica, concomitantes em Agropecuéria e Meio
Ambiente e superiores em Ciéncia e Tecnologia de Alimentos e Engenharia da Computacéo,
atendendo a uma comunidade diversa no municipio de Bom Jesus do Itabapoana e municipios
vizinhos e proximos a ele na regido noroeste do Estado do Rio de Janeiro, no sudeste de
Minas Gerais e no sul do Espirito Santo.

Hoje, o Campus Bom Jesus do Itabapoana oferece, ainda, cursos para a melhor idade,
com o convénio firmado com a Universidade Aberta da Terceira Idade (UNATI); promove
cursos de Formacdo Inicial Continuada (FIC) e de extensdo, procurando atender, cada vez

mais, a comunidade em que se insere.
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b) O Projeto do Laboratério de Arte

O Laboratorio de Arte é um espaco de investigacdo e de experimentacdo artistica da
disciplina de Arte nos CTIEM do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana.

O projeto surgiu a partir da necessidade da pratica docente da autora em estruturar um
espaco fisico na escola para facilitar as atividades de Arte quando ocupou uma sala ociosa da
escola. Com a colaboracdo de muitas méos e boa vontade a sala foi aos poucos sendo
arrumada e equipada com algumas ferramentas que possibilitaram novas experiéncias na
aprendizagem de Arte: computador com acesso a internet, projetor, televisdo, som, ar-

condicionado, quadro, cadeiras, mesas, armarios.

Figura 4- Sala de Arte do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana

Fonte: Arquivo pessoal da pesquisadora, 2021.

Busca-se refletir e explorar outras possibilidades de aprendizagem diferentes dos
modelos convencionais de ensino, onde a figura do professor ocupa o centro do processo
educativo. Entende-se que a sala de arte € um espaco que desempenha um papel muito
importante na escola para romper com o modelo convencional de ensino e para tanto, foi
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necessario estabelecer a estrutura fisica e com isso poder criar diferentes arranjos na
organizacdo das aulas, o que possibilitou estar em constante mudanca e isso tornou as aulas
mais dindmicas.

Além de proporcionar que sejam utilizados diferentes recursos tecnoldgicos durante as
aulas, tornando a aprendizagem mais interativa e facilitando a utilizagdo de diversos recursos
como internet, videos, imagens, masicas, acesso a sites como o YouTube, e-mail, redes sociais,
uso de diferentes aplicativos, etc.

Tornou-se necessario intensificar o fortalecimento da relacdo entre o ensino e a
pesquisa, na perspectiva de contribuir com a autonomia dos sujeitos frente a (re)construcao do
conhecimento e de outras préaticas sociais e reforcar a importancia da arte para a formacéo
humana integral.

Explorar novos espacgos, pensar na educacdo integral, rompendo com as dicotomias,
transgredir ao sistema que quer padronizar, enfileiras, uniformizar. A arte pode ser um
caminho para romper com as estruturas engessadas e criar novas maneiras de fazer educagéo.

Em 2018, o projeto Lab.Arte foi contemplado pelo Edital de Arte e Cultura do
IFFluminense e recebeu apoio de uma estudante do curso técnico integrado em Informatica
selecionada para ser bolsista do projeto pelo prazo de um ano e durante esse tempo foi
possivel avancar em algumas direcbes que que buscaram facilitar as aulas e as atividades que
eram feitas e que utilizavam os recursos digitais disponiveis.

Nesta etapa, a identidade visual do projeto foi criada pela bolsista e outros recursos
que se mostraram importantes para proporcionar outras maneiras de comunicagdo dar maior
visibilidade aos trabalhos produzidos pelos estudantes como a criagdo de uma conta de e-mail
(lab.arte.bji@gmail.com) e a criacdo de perfis nas redes sociais Facebook (@Iab.arte.bji) e
Instagram (@Ilab.arte_bji), tornando a aprendizagem cada vez mais personalizada e apoiada
nos recursos digitais.

O aprendizado pode ser visto como um processo de formacédo de redes que é o ato de
representar, conectar e organizar modos especializados para facilitar a informacéo e o fluxo
do conhecimento. E como se vive em um momento tecnoldgico, em que equipamentos, como
o celular e o computador, alteram a forma de viver e de aprender na atualidade e podem, com
seus diversos recursos e ferramentas, converter-se numa poderosa midia para 0 ensino e a

aprendizagem, essa realidade também tem estado presente no processo pedagdgico que
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envolve a Arte.

Cada vez mais, faz-se necessario (re)pensar na utilizacdo das tecnologias
disponiveis para a criacdo e experimentacdo artistica na perspectiva de uma aprendizagem
cada vez mais hibrida.

Em 2020, j& com a situagdo da pandemia, o projeto “Lab.Arte: Laboratério de
Investigacdo de Poéticas Digitais” foi submetido novamente com algumas revises e novas
ideias, sendo aprovado pelo Edital de Cultura e Diversidade do IFFluminense (Edital n° 140,
de 23 de dezembro de 2020).

A ideia do projeto inicialmente foi investigar as possibilidades de aprendizagens
potencializadas pelas tecnologias contemporaneas no ensino de artes visuais nos CTIEM do
IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana. E coordenado pela professora e também
autora desta pesquisa e conta com 0 apoio de uma estudante do segundo ano do curso técnico
integrado em Alimentos como bolsista do projeto.

A primeira atividade do projeto foi refazer a identidade visual do projeto, repaginar e
reativar as redes sociais e realizar uma exposicdo virtual de fotografias digitais produzidas pelos
estudantes. Com a colaboracgéo da bolsista, foram redesenhadas as versdes da identidade visual

do projeto ilustradas. A Figura 5 abaixo apresenta a versao em cores da identidade visual criada:

Figura 5- Identidade Visual criada para o projeto.

&

LAB.ARTE,

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.
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A Figura 6 abaixo apresenta a identidade visual criada nas versdes preto e branco e

tons de cinza:

Figura 6- Identidade visual nas vers@es preto e branco e tons de cinza.

n ¥

LAB.ARTE

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Logo apds a elaboracdo da identidade visual, foram atualizadas as paginas das redes
sociais do Facebook e do Instagram do projeto com a nova arte criada. A seguir, apresentam-
se as Figuras 7 e 8, com as capturas da tela do computador mostrando os perfis criados para o

projeto nas redes sociais:

Figura 7- Captura da tela da conta do Facebook do projeto Lab.Arte.
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o Fede s Flurmenerse Carmgrus Som Jeout

e Ve wain

¥ Bewn devars - ettt Fedder o Flamsnerse Cangun Bom
Pt i, ncurdc 7 Gos st Bmigo
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) 2 pesan estdo seguando mo

(v %00 porgue Nos womos.

-~
-~

Suger edigbes

E5ta Pégina tem um numero de telefone?

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.
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Figura 8- Captura da tela da conta do Instagram do projeto Lab.Arte.

hPoOE

|aba[te bJ[ Enviar mensagem - v LX)
2 publicagdes 54 seguidores 11 seguindo

Lab.Arte IFF Bom Jesus
P Laboratério de investigagdo de poéticas digitais. Um projeto cultural do Instituto

Federal Fluminense campus Bom Jesus do Itabapoana.

r mystical_beach, helitoncarlospinheiro, john_bluefrenchie ¢

#8 PUBLICAGOES

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

A primeira ideia (pré-pandémica) era realizar uma exposi¢cdo fisica de fotografias
digitais no sagudo da escola em homenagem aos 50 anos do Colégio Técnico Agricola
Idelfonso Bastos Borges, atual IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana, mas durante
0 processo de pesquisa a Organizacdo Mundial de Saude (OMS) declarou a pandemia da
COVID-19 e as aulas presenciais foram interrompidas.

Foi necessario um tempo pra tentar compreender tudo o que a humanidade estava
vivendo, um virus novo que afetou todo o planeta e mudou profundamente a maneira das
pessoas se relacionarem e se comportarem, necessitando de novos habitos e do isolamento
social para conter o avan¢o do virus.

Sobre a perspectiva do isolamento social se imagina ser bastante complexo para os
jovens estudantes que tém na escola o convivio social com seus colegas, professores e todos

os colaboradores tdo fundamentais para o sucesso da aprendizagem, darem conta das
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modificacOes das condi¢cdes de aprendizagem sem ter algum prejuizo nos estudos ou na satde
mental e emocional.

O nome da exposicdo foi definido como “JANELAS” e comecou-se a pensar na
maneira que se estabeleceria essa comunicagdo visual com o0s estudantes e que fosse mais
proximo do universo deles. Foram produzidas algumas midias para materializar a ideia e criar
a visualidade da proposta.

Entdo, foi elaborado em conjunto com a bolsista do projeto, o panfleto virtual para a

divulga¢do da exposigdo “JANELAS” (Figura 9) e esta disponivel logo a seguir:



Figura 9- Panfleto virtual criado para a exposi¢éo de fotografias.

UMA EXPOSICAO VIRTUAL DO
LABORATORIO DE ARTES

JANELAS

O OLHAR DO ESTUDANTE SOBRE A SUA PAISAGEM
NESSE MOMENTO DE PANDEMIA

0

Fonte: Elaboracéo propria, 2021.
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3.2. Procedimentos Metodologicos

Este trabalho possui abordagem qualitativa e demonstra-se exploratério quanto aos
objetivos devido ao fato de buscar obter maior familiaridade com o problema em questé&o,
conforme salienta Gil (2008).

Para o Referencial Teorico (Capitulo 4), foi necessario realizar uma revisdo
bibliografica que segundo o autor (GIL, 2008) pode ser classificada quanto aos procedimentos
técnicos de uma pesquisa, € ocorre quando ¢ baseada na analise da literatura ja publicada em
forma de livros, revistas, anais, publicagdes avulsas, imprensa escrita e até eletronicamente,
disponibilizada na internet.

Consiste em uma compreensdo mais aprofundada sobre o tema e é feita por meio da
leitura de obras que tratam do mesmo assunto ou de temas préximos ao da pesquisa. Esse
procedimento deve ser iniciado juntamente com a pesquisa e a sua elaboracdo deve ser
permanente. Trata-se de buscar nos autores e obras relacionados ao assunto estudado, suas
contribuicdes no sentido de proporcionar ao pesquisador oportunidades de delinear de
maneira mais sistematizada, suas reflexdes sobre o tema.

A pesquisa bibliografica foi realizada através de anélise de livros e artigos,
objetivando fundamentar o tema em estudo. Foi realizada uma pesquisa no Google Académico

<https://scholar.google.com.br> durante os meses de julho de 2019 a agosto de 2021, com o

objetivo de encontrar fontes que trouxessem referéncias sobre os assuntos abordados.

A segunda etapa da pesquisa é constituida pela abordagem empirica e para isso foi
necessario desenvolver um estudo de caso como descrito por Lidke & André (2013), os
sujeitos da pesquisa foram 21 (vinte e um) estudantes de uma turma do curso técnico de Meio
Ambiente integrado ao Ensino Médio do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana, de
modo a atingir os objetivos propostos e proporcionar novas descobertas.

Esta turma foi escolhida, pois estava cursando a disciplina de Artes no primeiro
semestre de 2021, periodo em que foi realizada a pesquisa e também pela disponibilidade do
professor responsavel em colaborar para que a pesquisa fosse realizada com a turma.

O método estudo de caso pretende viabilizar pesquisas qualitativas, atraves da descrigdo
de um caso, priorizando mais o processo do que o produto e enfatiza a singularidade e o contexto

da situacdo que é em geral complexa e onde a subjetividade ndo pode ser descartada.


https://scholar.google.com.br/
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Segundo as autoras, os estudos de caso visam a descoberta, buscam retratar a realidade
de forma completa e profunda, usam varias fontes de informacéo, é rico em dados descritivos,
tem plano aberto e flexivel e focaliza a realidade de forma complexa e contextualizada e se
constitui como um grande potencial para conhecer e compreender melhor os problemas da
escola. Conforme as autoras:

Ao retratar o cotidiano escolar em toda sua riqueza, esse tipo de pesquisa oferece

elementos preciosos para uma melhor compreensao do papel da escola e suas relacdes
com outras institui¢des da sociedade. (LUDKE & ANDRE, 2013, p.28)

O ambiente escolar é visto como um espaco onde é possivel obter os dados de carater
descritivo através do contato direto do pesquisador com a situacdo que esta sendo estudada.
Nesses estudos ha sempre uma tentativa de capturar a perspectiva dos participantes, ou seja, a
maneira como os informantes encaram as questdes que estdo sendo focalizadas (idem, p. 14).

A pesquisadora e também autora deste trabalho é docente de Arte da instituicdo de
ensino em questao, mas encontrava-se, até a data de aplicacdo da pesquisa com 0s estudantes,
em periodo de afastamento das atividades docentes para cursar o mestrado e por esse motivo
um professor substituto encontrava-se a frente das turmas.

Os AVAs favorecem a possibilidade de colocar em préatica uma rede de informacGes
que sdo interligadas, na qual os sujeitos poderdo descobrir diversificadas midias
simultaneamente, podendo assim integra-las numa mesma atividade. Alguns ambientes
oferecem condi¢cdes adequadas para o desenrolar das experiéncias interativas quanto as
relacfes com a tecnologia, e cooperativas, quanto as relagdes interpessoais.

Sobre 0s AVAs, Azevedo (2011) define que:

Os AVAs representam um recurso tecnologico para a educacdo. Estes ambientes
possuem recursos que favorecem o compartilhamento de informacbes e a
comunicagdo entre os alunos e entre eles e o professor. Os recursos disponiveis nos

AVAs facilitam o gerenciamento, o controle e a interagdo entre os atores envolvidos.
(AZEVEDO, 2011, p. 37)

Azevedo (2011) explica que os ambientes virtuais podem representar uma mudanca de
dimenséo do ensinar e aprender. Com os AVAs, o professor assume o papel de planejador e
construtor de um ambiente para o aluno aprender, enquanto o aluno deve se desenvolver com
mais autonomia para aprender naquele ambiente. O professor que assume esse papel tem o

desafio de repensar o seu trabalho e elaborar conteddos e atividades relevantes para a
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construcao do aprendizado do aluno.

O Moodle (Modular Open-Object Dynamic Learning Environment) é um AVA e foi
escolhido para a construcdo da atividade em que se baseia este trabalho. Para a coleta de
dados foi necessario elaborar uma atividade do Moodle institucional do IFFluminense <
https://ead?.iff.edu.br>, pelo fato da plataforma disponibilizar uma grande variedade de

recursos e, sobretudo a possibilidade de envio de arquivos. Além, é claro, pela facilidade dos
estudantes ja estarem inscritos no curso da disciplina de Arte e também ja estarem habituados
com a plataforma.

Segundo informagdes obtidas no site do Moodle possui caracteristicas que fazem com
que ele esteja se disseminando pelas escolas e universidades de muitos paises como ambiente
virtual de apoio ao ensino. De acordo com o site <moodle.org>, 0 Moodle possuia 92.262
sitios registrados em 230 paises, totalizando mais de 17 milhGes de cursos e mais de 147
milhdes de usuarios.

O Brasil é o terceiro pais com maior numero de sitios registrados do Moodle, somando
5.258 registros e além disso, 0 Moodle é o AVA utilizado nos cursos ofertados na modalidade
a distancia do IFFluminense, além de ser um software livre que pode ser obtido gratuitamente
e modificado de acordo com os interesses dos usuarios.

Qualquer instituicdo que utilize o Moodle, com qualquer fim que seja, esta
colaborando com o seu desenvolvimento de alguma maneira, mesmo que de forma simples,
como divulgar sua existéncia e possibilidades, identificar problemas ou experimentar novas
perspectivas pedagogicas. Estas simples contribuicdes se propagam por meio de uma livre
cadeia de interac@es entre os individuos, percorrendo uma rede de relacionamentos que pode,
em pouco tempo, ser apropriada por toda a comunidade.

O ambiente virtual Moodle ¢ mais do que um simples espaco de publicacdo de
materiais, permeado por interagdes pré-definidas, mas como um local onde o professor
espelhe as necessidades de interacdo e comunicacdo que cada contexto educacional lhe
apresente em diferentes momentos e situagdes pois dispde de um conjunto de ferramentas que
podem ser selecionadas pelo professor de acordo com seus objetivos pedagdgicos.

Com o ensino remoto, 0 Moodle do IFFluminense foi uma alternativa utilizada para a
continuidade das atividades escolares e também foi oferecido pelo IFFluminense um curso de

atualizacdo sobre o Moodle direcionado para os professores que desejassem aprender mais


https://ead2.iff.edu.br/
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sobre esse AVA utilizado pela instituicéo.

Os AVAs oferecem uma grande variedade de ferramentas. No Moodle, elas podem ser
divididas em dois tipos: o0s recursos e as atividades. Os recursos sdo materiais
disponibilizados pelo professor para os alunos, sem interagdo, para 0s alunos visualizarem,
como livros, textos, videos, imagens e links de sites. Ja as atividades, sdo recursos em que
podem ocorrer a interacdo entre o proponente da atividade, que pode ser o professor, e 0
aluno. Como exemplos de atividades podem ser citados o chat, forum, ferramenta externa,
glossario, licao, pesquisa, questionario e tarefa.

Na busca por experimentar algumas possibilidades de utilizacdo de ferramentas
tecnoldgicas no ensino de Arte e tentar a partir disso, captar a perspectiva dos jovens
estudantes frente a esse momento de isolamento social, foram utilizados como instrumentos
de coleta de dados alem da observacdo, o questionario online, o envio de imagens pelo
recurso tarefa com envio de arquivos no Moodle.

Com o estimulo das midias criadas para a exposicdo de modo a tentar despertar um
interesse em participar da pesquisa e despertar um sentido poético para o seu entorno, foi
solicitado para que os estudantes capturassem e enviassem as imagens as imagens e
escrevessem uma legenda sobre elas no recurso texto online do disponibilizado na atividade
configurada no AVA.

A partir da imagem fotografica pretendeu-se que eles capturassem a realidade sob uma
nova lente, desenvolvendo um novo olhar para 0 meio que nos circunda, um olhar sensivel e
ao mesmo tempo critico, repensando a sua condicdo de sujeito e a sua pratica, vislumbrando
assim, o potencial comunicativo da imagem.

A producdo de imagens pelos alunos se torna importante nesse processo de
ressignificacdo, para que possam deixar a condicdo de sujeitos passivos, reprodutores de
cultura, para uma condicdo de sujeitos ativos, produtores de conhecimento.

Os critérios de inclusdo dos participantes foram discentes regularmente matriculados
em CTIEM no Campus Bom Jesus do Itabapoana que fazem parte de turma que segundo o
calendario académico estabelecido pela equipe pedagdgica da escola cursava durante o
primeiro semestre letivo de 2021 a disciplina de Arte de maneira ainda remota e que aceitaram
participar do estudo.

Os critérios de exclusdo foram os discentes que ndo aceitaram participar e/ou nao
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deram o consentimento expresso necessario para participar do estudo e também foram
descartadas as imagens fotograficas que nao se enquadraram na proposta em questao.

Acredita-se que 0s riscos da participacdo no estudo referiram-se a possiveis
constrangimentos e/ou desconfortos durante a aplicacdo dos procedimentos metodoldgicos e
também os riscos caracteristicos do ambiente virtual, meios eletrénicos, ou atividades ndo
presenciais, em funcdo das limitacGes das tecnologias utilizadas.

Torna-se importante ressaltar que a participacdo foi voluntaria e foi esclarecido que a
qualquer momento, o0 participante poderia se recusar a responder qualquer pergunta, desistir de
participar de alguma etapa ou de todo o processo, bem como retirar seu consentimento. Foi
esclarecido que a recusa ndo traria nenhum prejuizo em sua relagdo com a pesquisadora ou com a
instituicdo em que ele estuda. Além disso, foi assegurado ao voluntario o acesso as informacdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, em todas as etapas de sua
participacao.

Foi observado que além do Moodle, outras ferramentas também foram utilizadas pelos
professores para garantir a continuidade das aulas como: o Google Meet, utilizado para
possibilitar as aulas sincronas e o WhatsApp como um canal de comunica¢do entre oS
professores e os estudantes.

O WhatsApp € um aplicativo multiplataforma de mensagens instantaneas e chamadas
de voz para smartphones. Além de mensagens de texto, 0s usuarios podem enviar imagens,
videos e documentos em PDF (Portable Document Format), além de fazer ligacbes gratis por
meio de uma conexdo com a internet.

Apos a aprovagdo do Comité de Etica e Pesquisa (CEP) disponibilizada no Anexo B e
do Termo de Anuéncia da Instituicdo de Ensino, disponibilizada no Anexo A, deu-se inicio o
trabalho com os estudantes.

Depois de entrar em contato com o professor substituto pelo WhatsApp e explicar
detalhadamente sobre o processo da pesquisa e a melhor maneira de tentar realizar o que havia
sido planejado sem interferir e/ou atrapalhar o andamento das suas aulas, o professor gentilmente
aceitou colaborar com a pesquisa e ajudar no que fosse preciso e também o mesmo propds a
incluséo do contato da pesquisadora no grupo de WhatsApp da turma em questdo.

Ja no grupo da turma, a pesquisadora seguiu ali incluida somente como observadora,

sem interferir em absolutamente nada. Esse momento foi importante pelo fato de poder
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acompanhar e conhecer um pouco melhor sobre como estavam sendo realizadas as aulas
remotas, conhecer um pouco mais sobre o comportamento dos estudantes.

A abordagem com os estudantes foi realizada inicialmente pelo WhatsApp, no grupo
da disciplina de Arte criado para a comunicacdo do professor substituto com a turma que
participou da pesquisa. No dia 24 (vinte e quatro) de junho de 2021 (dois mil e vinte e um),
depois de ter elaborado toda a atividade no Moodle a pesquisadora, com a permissdo do
professor substituto, escreveu e enviou um pequeno texto que se encontra logo a seguir, com o
objetivo de apresentar a proposta fazendo o convite para que eles participassem da exposi¢do

de fotografias digitais prevista para ocorrer nas redes sociais do projeto Lab.Arte:

“Ola pessoal! Peco licenga aqui no grupo para convidar vocés para participar da
Exposicdo Virtual de Fotografias nas redes sociais do Projeto Cultural Lab.Arte do IFF
Bom Jesus. A proposta é tentar captar o olhar dos estudantes para esse momento
pandémico que nds estamos vivendo. Durante o isolamento social, qual foi a JANELA
mais vista por vocé? Como € a sua janela? Qual paisagem vocé vé a partir dela? Com a
permissdo do professor Alan, eu elaborei uma atividade no Moodle, no curso de Artes e
vocés podem enviar a fotografia por 14. Qualquer duvida ou dificuldade entrem em

contato comigo aqui pelo WhatsApp. Contamos com a participagdo de vocés! <3”

Além do texto, também foram enviados pelo grupo do WhatsApp: o panfleto virtual
(Figura 9) para que os estudantes pudessem conhecer mais sobre a ideia da exposicao virtual
“JANELAS” e um pequeno video elaborado pela pesquisadora com a apresentacdo da
pesquisa com algumas instrucdes sobre como participar disponibilizado pelo aplicativo

YouTube e pode ser acessado através do link: < https://youtu.be/fAQOFORpAWU >.

Os estudantes foram esclarecidos quanto aos objetivos do projeto e de como ocorreria
a participacdo. Ao todo, participaram da pesquisa 21 (vinte e um) estudantes e estes foram
aqueles que se dispuseram a realizar as atividades propostas levando em consideracdo os
cuidados exigidos pelo CEP.

A abordagem foi feita pelo WhatsApp e as atividades deveriam ser realizadas no
Moodle, onde foi elaborada a atividade para a coleta de dados da pesquisa.

Apesar de ser professora da instituicdo e possuir um cadastro de professora no Moodle


https://youtu.be/fAq0FORpAwU
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do IFFluminense foi necessario acessar a conta do professor substituto para ter acesso a turma
e poder configurar a atividade nesse ambiente para que o0s estudantes ja inscritos na sala de
Arte pudessem realizar as atividades, o que foi proposto até mesmo pela coordenacdo do
curso onde a professora/pesquisadora é lotada.

A coleta de dados do realizada pelo Moodle atraves do envio de arquivo de imagem,
texto online e do questionario online elaborado no Google Formularios que teve o seu link
disponibilizado no Moodle a partir do recurso de “URL” que permite fornecer um link de web
no AVA.

O instrumento de coleta de dados (APENDICE B) se dividiu em duas partes. A
primeira parte refere-se as informacdes pessoais dos estudantes como: nome completo, idade,
curso, e-mail; e a segunda parte refere-se as perguntas mais abertas a fim de obter
informacdes sobre as opinides e praticas dos estudantes sobre a temaética investigada.

Também foram disponibilizados os arquivos em PDF no AVA do Termo de
Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE), disposto no Apéndice B e voltado para os pais
e/ou responsaveis ou estudantes maiores de dezoito anos e do Termo de Assentimento Livre e
Esclarecido (TALE), disposto no Apéndice C e voltado para os menores de dezoito anos. Os
estudantes foram esclarecidos sobre a importancia de preencherem e fazerem o download de
uma via dos termos que foram aplicados através da ferramenta Google Formularios.

A ferramenta “Google Formularios” possibilita o gerenciamento de inscri¢bes em
eventos, pesquisas on-line, criar testes, analisar respostas e outras coisas mais. Pode, também,
criar e analisar pesquisas no seu dispositivo movel ou navegador da Web instantaneamente, a
medida que eles chegam, e apresenta-los de forma resumida em tabelas e gréaficos.

Em nenhum momento os nomes dos estudantes foram divulgados, mesmo com o
aceite nos referidos termos para a divulgacdo das imagens e a divulgacdo da sua autoria, foi
definido que a exposicdo e o livro digital foram realizados de maneira andnima, no intuito de
garantir o sigilo da identidade dos participantes.

As imagens serdo posteriormente exibidas nas redes sociais (Instagram e Facebook) do
projeto cultural coordenado pela pesquisadora aprovado pelo edital interno do IFF de n° 140 de
23 de dezembro de 2020, intitulado “Lab_Arte: Laboratério de Investigagdo de Poéticas Digitais”
em formato de exposicao virtual e por fim foi elaborado um Livro Digital (ebook) que constitui o

produto educacional e tem como objetivo apresentar os resultados da experiéncia realizada.
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Para ilustrar o texto e facilitar a apresentacdo da atividade elaborada no Moodle
institucional, foram realizadas capturas de imagens da tela do computador (Print Screen) e
estas sdo disponibilizadas a medida que se julgar necessario.

Ao acessar a sala de Arte no Moodle, agrupadas por turmas o estudante se depara com
0s tdpicos elaborados pelo professor substituto como apoio para as suas aulas. O professor
gentilmente criou um topico especificamente para a pesquisadora elaborar ali a atividade da
pesquisa. A Figura 10 disposta a seguir ilustra 0 Topico 11 com a atividade criada pela

pesquisadora:

Figura 10- Topico criado para a atividade no Moodle

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! & Cursos® & Neste curso » & Participantes »

Exposigao Virtual "JANELAS"

0Ola! Voce esta sendo convidado para participar da exposicao de fotografias digitais que acontecera nas redes sociais do Projeto
Cultural Lab.Arte, coordenado pela professora de Arte do IFFluminense campus Bom Jesus do Itabapoana Camila Ramos.

A proposta tentar captar o olhar dos jovens para esse momento em que estamos vivendo de isolamento social a partir da
fotografia digital. Qual foi a janela mais vista por vocé durante a pandemia® Como é a sua janela? O que vocé vé a partir dela?

- Para participar:
1- Acesse a disciplina de Artes no Moodle do IFF > Atividade de fotografia (Professora Camila)
2- Responda o formulério do link;

3- Anexe uma imagem bem legal e de acordo com a proposta da exposigéo no envio de Tarefa no Moodle e também escreva uma
legenda no texto online (ainda na atividade tarefa).

4- Baixe uma via dos termos como comprovante.

UMA EXPOSICAO VIRTUAL DO
LABORATORIO DE ARTES

o,

JANELAS

O OLHAR DO ESTUDANTE SOBRE A SUA PAISAGEM
NESSE MOMENTO DE PANDEMIA

© 0
ﬁ Orienta¢bes aos Participantes O
Q: Formulario_Lab_Arte 0O
\';. Anexar a Imagem Fotogréfica 0
ﬁ Termos de Consentimento Livre e Esclarecido e Assentimento O

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.
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Ao clicar no primeiro item “Orientagdes aos participantes” 0 USUArio era direcionado
para uma janela onde era possivel visualizar e baixar o arquivo no formato PDF com as

orientagdes para participar da pesquisa, conforme ilustra a Figura 11 a seguir:

Figura 11- Orientacdes aos participantes

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! ®|cursos» & Nestecurso» 4 Participantes »

ARTES

OrientagOes aos participantes

Clique no link orientacdo_aos_participantes.pdf para visualizar o arquivo.

-4 Termos de Consentimento Livre e Seguir para... v

Esclarecido e Assentimento
Return to: Topico 11 - Exp...®

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

Ao clicar no link “orientacdo aos_participantes.pdf” para visualizar o arquivo, uma
nova janela ¢ aberta com a visualizagdo do arquivo “Apresentacdo” no formato PDF, os
estudantes poderiam baixar o arquivo ou somente visualizar as informacdes sobre a pesquisa,

conforme ilustra a Figura 12 a seguir:
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Figura 12- OrientacGes aos participantes no formato PDF

= Apresertagio 6o Puwwiteirt

APRESENTACAO

"

VMA IXPFORICAD YIRTUAL RO
AABORATORID DF ANTES

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

Ao clicar no segundo item da atividade elaborada no Moodle “Formulario_Lab_Arte”,
0 participante era direcionado para a tela de apresentacdo do questionario elaborado no

Google Formularios, conforme ilustra a Figura 13 logo a seguir:

Figura 13- Tela de apresentacdo do questionario online

Formulario_Laboratorio de Artes

Nos 00 Laborstonio de Artes convidamons vocol para participar da pesquiss ¢ o2
esposicho virtual de fotograties « JANELAS . Gostariamos de saber qual # &
DOSA0EM Que vOCE Ml vé d8 Sus Jarels neste Momento oe Solemento sosal

UMA EXPOSICAODO VIRTUAL DO
LABORATORIO DEf ARTES

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.
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Nesta tela, o participante poderia marcar se desejava ou ndo continuar com a pesquisa
e ao clicar no botdo “Proxima” era encaminhado para a proxima sessdo. Na segunda sessdo
foram disponibilizados os textos dos termos TCLE e TALE, ambos possuiam os campos para
serem marcados, confirmando ou ndo o consentimento dos responsaveis e dos menores de

idade em participar da pesquisa, como pode ser visto na Figura 14 apresentada a seguir:

Figura 14- TCLE e TALE online

Formulario_Laboratorio de Artes

@ labcriativo@gmail.com {n3o compartilhado) Alternar conta )

*Obrigatario

Voc# estd s=nda convidada 2 participar da pesguisa “DIALDE0S ENTRE ARTE E TECHOLOGIA MA
EDUCAGED PROFISSIONAL TECHICA DE NIVEL MEDK: UM ESTUDC DE CASD MO CAMPUS BOM JESUS
DO ITABAPOANA DD INSTITUTO FEDERAL FLUMINEMSE/RS". T al wa da pesquisa cansists em
=xperimenta ooss bilidades 2= uso das teonologias digite's no cortexts da discipling de Arte 7o cursa
técnico integrada ao Ensing Médic. Sua participagda € muits impartants & consiste &m respandar um
Questiondrio = ervier uma fotagrafia da paisagem da janela captada por vock ataves da ambiente virtual
para a realizagdo de uma expasigia virtual & confecgdo de um eboak. Us beneficics da sua participagia
530 2 possit lidade d= cooperar para @ producEs = aumento de conbeciments cientifics relasiorads 2
terndtica em guastds, contribuinds para investigacdc, para o debate e reflex3a em relagdo actema 2
tamaém 2 valorzagan da Arte na sducasde. O5 riscos 550 possives desconfortos na real Tagls dos
guastiondrios ou da atividade sugerida = o5 aqueles relacionados 2o uso da internet. Sua participagia
&0 & chrigatéria = vook pode desistic 2 cualguer moments s=m sofrer penbuma peralidads no Instit
Federal Fluminenss Campus Bam Jesus do tabapoana. Para participar deste 2studs, vocd nio terd
rerbum custo, rem receberd qualquer vantzgem fnanceit = cass concors, £ assegurada a asssténcia
durante toda pesguisa, bem coma € garantide o livre acesso a todas as informagies & esclarecimentos
adicionais schre o estuds e suas conseguéncias. As infarmagdes obtidas através dessa pesquisa serds
tratadas de forma andrima, isto € em rerhum momenta serd divulgade o s2u nome, ao menas que wack
zcete que 52w nome s divuloado come awtor 22 imagem. Os dados = materiais coletedos foacio soba
guarda da pesquisadora responsdvel = serdo utilizadas nesta pesquisa, cujas resultadas serdo divalgadas
=7 Eissertagén de mestrada, podendo se publicacss pasteriorments, por mes de artigos =
camunicagtes em congresses ou eventos ciemificos. a pesquisadara envalvida com o referido projets &
Camila Gomes Ramos, discente do curss de Mestrade do Programa de Educag@o Profissional e
Tecnolégica - PROFEPT de Instituto Federal Fluminense - Centre de Referéncia & caso vock ndc tenha
=ntendics alguma explicassc ou nEs quete ma's paricipar, vook poderd sritar em cortats com ela pels
telefone (22) 996745331 e/cu pelo =-mail laberiative@iomail.com. Agradecemas sua participagdo e
disporiziidads.

Vood concorda em participar?

Li e concordo participar.

D Permite que meu nome seja divelgado como auter da imagem.

Voltar Proxima aaEEsss—————  Fdgina 3 de 5 Limpar formulario

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

A terceira sessdo contém os campos onde foram solicitadas algumas informacoes
pessoais como: nome completo, idade, curso, e-mail. Na quarta Ultima sessdo o questionario
em si onde foram elaboradas algumas perguntas abertas com o objetivo de conhecer sobre o
universo dos sujeitos desta pesquisa.

Foi elaborado esse esquema para ajudar no entendimento do caminho percorrido no
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Google Formularios: Apresentacdo > Termos > Informag6es Pessoais > Questionario.

Quanto a metodologia de analise dos dados obtidos através dos questionarios
realizados em ambiente virtual, serd utilizada a analise de conteudo conforme
descrito por Bardin (1977).

A andlise de conteudo trabalha tradicionalmente com materiais textuais escritos,
entretanto, existem multiplas possibilidades de uso da analise de contetdo. Pode ser utilizada
quando se quer ir além dos significados expressos por meio de imagens contidas ha comunicacdo
visual, como filmes, fotografias, desenhos, pinturas, cartazes, televisdo e também toda
comunicacao nédo verbal: gestos, posturas, comportamentos e outras expressoes culturais.

Bardin (1977, p. 31) conceitua a analise de conteiido como um “conjunto de técnicas
de andlise das comunicacdes que utiliza procedimentos sistematicos e objetivos de descricdo
do contetido das mensagens”.

A fase de andlise consiste na codificacdo, categorizacdo e quantificacdo das
informagdes contidas no material. Ou seja, os dados brutos s&o transformados de forma
organizada em unidades de significacdo e categorizados segundo seus nucleos de sentido, de
acordo com sua frequéncia e indices percentuais, torna possivel descobrir tendéncias
relacionadas ao grupo estudado (BARDIN, 1977).

A principio foi uma técnica criada para a descri¢do objetiva, sistematica e quantitativa,
entretanto, por influéncia de diversos pesquisadores, 0 campo de aplicacdo deste método vem
se ampliando e se diversificando, sendo este tipo de analise utilizada cada vez mais nas
pesquisas qualitativas, como € o caso do presente trabalho.

A andlise de contetdo trabalha tradicionalmente com materiais textuais escritos,
entretanto, existem maultiplas possibilidades de uso da andlise de contetdo. Pode ser utilizada
qguando se quer ir além dos significados expressos por meio de imagens contidas na
comunicacdo visual, como filmes, fotografias, desenhos, pinturas, cartazes, televisdo e
também toda comunicacao nédo verbal.

A selecdo de regras de contagem caracteriza-se pela quantificacdo das unidades de
registros. Neste processo, a presenca ou auséncia de determinados elementos pode ser
significativa, ou seja, a frequéncia com que aparece uma unidade de registro denota-lhe
importancia. No presente trabalho foi utilizada a contagem dos elementos encontrados nos

textos das respostas dos alunos ao questionario.
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As imagens também deveriam ser anexadas no recurso envio de arquivos no Moodle e
alguns estudantes enviaram mais de uma fotografia. Ao clicar no terceiro item da atividade, o
estudante era direcionado para a pagina Status de envio, e ali poderia clicar no botéo

“Adicionar envio”, conforme ¢ mostrado na Figura 15 abaixo:

Figura 15- Status de envio

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! & cursos» & Neste curso » W Participantes »

Status de envio

Status de envio Nenhuma tentativa
Status da avaliagdo N3o ha notas
Ultima modificagdo

Comentarios sobre o envio E3Comentérios (0)

Adicionar envio

Vocé ainda n3o fez nenhum envio.

« Formulario_Lab_Arte Seguir para... v Termos de Consentimento Livre e

Esclarecido e Assentimento »
Return to: Tépico 11 - Exp... ¥

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

Ao clicar no botdo “Adicionar envio” o estudante era direcionado para a pagina
seguinte “Adicionar Imagem Fotografica” onde ele deveria escrever uma legenda para a

fotografia no recurso “Texto online” conforme é ilustrado na Figura 16 a seguir:
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Figura 16- Recurso texto online

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! & cursas» & Nestecursod 4 Participantes »

Aneara magem Fotogria

A proposta da exposic3o virtual de fotografias "JANELAS™ € tentar captar 0 seu olhar sobre 2 sua janela nesse momento de isolamen

As imagens serd3o divulgadas nos perfis do Instagram e Facebook do Laboratdrio de Arte <3 Contamaos com a sua participagae <3

Texto online prigabe v B ] A v 8 A S

N

fardadaforiv Tamahodahvy O M Y o I B B 32 ']i;‘x

Salvar mudangas Cancelar
Caminho: p

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

Ao rolar a tela para baixo, era possivel visualizar o outro campo “Envio de arquivo”
onde é possivel anexar diferentes formatos de arquivos, inclusive arquivos de imagem. Apds
escrever o texto online e anexar a imagem no campo indicado, o participante poderia clicar no

botdo “Salvar mudangas” para efetivar o envio ou no botdo “Cancelar” para cancelar a

tentativa, como pode ser visto na Figura 17 a seguir:
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Figura 17- Recurso Envio de Arquivo

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! &8 Curses » B Meste curso » W Purticipantes »

Cominhg
Envios de seguive orramic CAITC 3078 Peves S lunis 132 mennG 36 sneces
p ) HE®N
* Bl Artens
tocd poth arrestar o sobter srmstezs sz sars asicond-dee
TIPOS 5% Arguves ceitos

Todos o8 Hpos de Mguihven

< Formuldcio_Lab_Ane Seguit pa. Termos de Comsentimaentn Livie ¢

R - Exclareciclo @ Assentananso
Salvas mudangas Cancolar

Ratum tor Topicn 11 - Exp... ¥l

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.

No quarto item da atividade criada no Moodle, era possivel acessar o0 arquivo no
formato PDF do TCLE e TALE e ao clicar no link “Termos Camila.pdf” era possivel baixar

uma via dos termos como ilustra as Figuras 18 e 19 a seguir:

Figura 18- Acesso aos termos

IFFluminense - Seja bem-vindo(a)! =|cursos? & Nestecurso» & Participantes »

ARTES

Termos de Consentimento Livre e Esclarecido e Assentimento

Clique no link Termos_Camila.pdf para visualizar o arquive.

<4 Anexar a Imagem Fotografica Seguir para... v Orientagdes aos participantes P

Return to: Tépico 11 - Exp...

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.



Figura 19- Visualizag8o dos Termos

Tormos, Camia pif

- ENRTIEL IO PERERAL FLE M S
..
Tt CONTIO e K
DERAL ML TRALED PSSR VAL EM S0 A

"

) PROFPUNAL | TEOWL O .

PESQUISA:  DIALIDGOS  ENTRE ARTE E TEONOLOGEA Na  EDUCACAO
PROEISSIONAL TECRICA DE NIVEL MEDOC: LM ESTUDO DE CASO NO CAMPLY
BOM FESUS DO TTABAPOANA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE®)

TEHMO DE CONSENTIMENTO LIVRE EESCLARECTING PARA PALS 4
RESPUASAVELS LYGASS

~ TERMO DE ESCLARECIMENTO -

INA) st sead Slhaya) ot smde comvadade & pemtcipar du poaguna sy “THALOCGOS
ENTRE ARTE F TECNOLOGIA NA EDOCAS A0 PROFIESIONAL TEONICA DE NIVEL

MEMMO:. UM ESTUDO DE CASO NO COs BOM JESUS DO ITABAPOANA DX
INSTITUTO PEDERAL FLUMINENSE NI (0 alytive e pecqain comns o experarrisr
B Ervene de Ark

ponsibs ladackes de i dus trackigias Gprium we conke
oy iedda) o el unands & dsopline de Ane o
fomwo imcyrad: Emmo Médo, focw & A © Cawe JukELX, &
pertioqucio o send wan) Mihedad e raler o (arslaminis ¢ eav  lotegrada
& peimgere & Jerchs Captode por colul sreds do mrebeests viensl 0 resliceghe &6 e
cxponstn veuud © 3 cocfiocgde & an chook cormn u procien edocscornd. Ow bessficam

& perthopindo Gededat sio & possBrfidade Ge Conparer s & peod
2 roe ol certniborneh) pass anotigagin,

badidn. & B Be dnitiiial sasn e

o

cxvti Bon seiaci crmdhy & orma

Fonte: Captura da tela do computador, 2021.
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c) O Produto Educacional

E obrigatoriedade para os Mestrados Profissionais gerarem produtos educacionais que
é um resultado tangivel de um processo gerado a partir de uma atividade de pesquisa e deve
ser parte integrante da dissertacéo.

Um produto educacional pode ser “[...] uma sequéncia didatica, um aplicativo
computacional, um jogo, um video, um conjunto de video-aulas, um equipamento, uma
exposicao etc.” (BRASIL, 2013, p. 25).

Como produto educacional gerado por esta pesquisa foi elaborado no aplicativo
Canva, um catdlogo da exposicdo virtual de fotografias JANELAS em formato de livro
digital, conhecido também como livro eletrénico, e-book ou ebook de distribuicdo livre, com
0 objetivo de apresentar a experiéncia realizada e as imagens produzidas pelos estudantes e
que buscou captar o seu olhar para 0 mundo, através do seu ponto de vista, da sua janela,
neste momento que passamos por essa crise humana, existencial, politica, e estamos distantes
uns dos outros, em isolamento social em funcdo das medidas de prevencdo para conter o
avanco do virus.

O Canva é uma plataforma gratuita de design grafico que permite aos usuérios criar graficos
de midia social, apresentacdes, infograficos, pdsteres e outros contetdos visuais. Esta disponivel
online e em dispositivos moveis e integra milhdes de imagens, fontes, modelos e ilustracdes.

Através da arte e do seu espaco na educacao, buscou-se realizar uma proposta que
tivesse um sentido de resisténcia, de poder mostrar o quanto somos humanos, e que além de
todas essas atrocidades que vemos a todo instante, em relacdo a postura das pessoas e dos
governantes em relacdo a desvalorizacdo da vida humana. Poder mostrar que estamos vivos se
expressando, criando, resistindo, produzindo imagens, postando, compartilhando, distribuindo
traz esperanca para poder continuar, para resistir, reafirmando o valor da Arte e a sua
importancia dentro dos curriculos, principalmente no contexto da EPT.

O livro digital tem como suporte a informacao digital, ou seja, € um arquivo digital -
ndo mais em papel, como um livro comum, e s6 pode ser lido em equipamentos eletrénicos
tais como computadores desktop, notebooks, tablets, smartphones e leitores préprios para
livros digitais (chamados de e-redears, como ipad, iphone, kindle, entre outros). O livro

digital pode ser lido até mesmo em celulares com que possuam esse recurso para isto.
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E claro que aqui valoriza-se o todo o processo, a maneira pela qual chegamos até essas
imagens. Através de diferentes recursos a que temos acesso hoje, sabe-se também que existem
varias possibilidades para isso, mas o foco principal do produto foi valorizar a producéo dos
estudantes e criar um Catalogo mais visual e artistico.

O produto educacional da dissertagdo serd disponibilizado online gratuitamente no
formato PDF como maneira de divulgar as imagens produzidas pelos estudantes durante a
experiéncia realizada, alem de servir de inspiracao para outros docentes.

O video elaborado a partir do livro digital pode ser acessado no Youtube a partir desse link:

<https://youtu.be/fAgOFORpAWU > e 0 material também pode ser acessado no aplicativo Canva

através do link: <https://www.canva.com/design/DAEi85wF608/mIbTrJtaQDg-

dgL5q8FW1g/watch?utm content=DAEi85wF608&utm campaign=designshare&utm mediu

m=link&utm source=publishsharelink>.



https://youtu.be/fAq0FORpAwU
https://www.canva.com/design/DAEi85wF6o8/mIbTrJtaQDq-dgL5q8FW1g/watch?utm_content=DAEi85wF6o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEi85wF6o8/mIbTrJtaQDq-dgL5q8FW1g/watch?utm_content=DAEi85wF6o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
https://www.canva.com/design/DAEi85wF6o8/mIbTrJtaQDq-dgL5q8FW1g/watch?utm_content=DAEi85wF6o8&utm_campaign=designshare&utm_medium=link&utm_source=publishsharelink
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4. RESULTADOS E DISCUSSOES

4.1. Analise das respostas do questionario online

Vinte e um estudantes de uma turma do segundo ano do Curso Técnico de Meio
Ambiente Integrado ao Ensino Médio desejaram continuar com a pesquisa, apesar da sala da
turma criada no Moodle ter trinta (30) estudantes inscritos, como pode ser visualizado no

Grafico 1 abaixo:

Gréfico 1- Vocé deseja continuar?

Vocé deseja continuar?

B Desejo continuar M N3o desejo continuar

Fonte: Elaboracéo propria, 2021.

Desde o inicio da aplicacdo da pesquisa foi esclarecido que a participagéo era opcional
e que em hipdtese nenhuma isso prejudicaria as atividades curriculares na disciplina de Arte,
visto que a intencdo foi somente utilizar o espaco do grupo de WhatsApp da turma, onde o
administrador era o professor substituto, para realizar uma abordagem estimulando-os a acao
e a praticarem as atividades que estavam sendo propostas.

Portanto, esses vinte e um (21) estudantes foram 0s que aceitaram continuar e
executaram as atividades propostas que eram: acessar 0 Moodle, responder o questionario

online, capturar a imagem e enviar o arquivo através do recurso “Tarefa” onde é permitido o
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envio de arquivos em varios formatos, escrever uma legenda no recurso “Texto Online” e
baixar uma via dos termos (TCLE e TALE).

Em relacdo a idade dos estudantes, na data de aplicacdo da pesquisa, quatorze (14)
estudantes declararam ter dezesseis (16) anos, cinco (5) estudantes declaram ter dezessete (17)
anos e dois (2) estudantes declararam ter dezoito (18) anos de idade, conforme podemos ver

no Grafico 2 logo a sequir:

Grafico 2- Idade dos Estudantes

Idade dos Estudantes
16
14
14
12
10
E 1l
6 5
4
2
] L]
ﬂ 1l
16 anos 17 anos 18 anos

Fonte: Elaboracdo propria, 2021.

Vale lembrar que esses estudantes cursam o segundo ano do ensino médio e essas
idades sdo compativeis com a idade esperada para cursar 0 ensino médio.

A segunda parte do questionario foi composta de perguntas abertas e que foram
elaboradas na busca por saber mais sobre a opinido deles e delas.

Na tentativa de tratar os dados obtidos com as respostas, foram criadas categorias de
analise na tentativa de encontrar unidades de sentido no texto. Foi levada em consideracdo a
frequéncia das palavras nos textos das respostas na tentativa de encontrar algum significado nisso.

As respostas foram copiadas do Google Formularios e coladas no programa de

tabulacdo de dados a fim de organizar as informagdes obtidas com as respostas ao
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questionario em uma planilha a fim de facilitar o uso dessas mesmas informacdes para fazer
as analises comparativas e montar os graficos. Foram encontradas unidades de sentido nos
textos e criadas as categorias que foram separadas por cores para facilitar a contagem da

frequéncia a fim de encontrar tendéncias, como ilustra a Figura 20 abaixo:

Figura 20- Tabulacéo dos dados

m

1 5)0 que vocé acha que 08 professores podanam fazer para tomar ¢ eNSING MAIs INtETAtNG?
2 Mo sail

s fimes, senes o pgos que stordemotema ndo sel 2
Nio sei. dinamica
fazes sulss alevemes COMO ¥ &M Lm Iabmuuw afetividade 3

50685 18m f8it0 0 MAXTO para MANEr © SNSING (NS agthbom

achal meios & unir 3 tecnologea 30 estudo
| Acho que esta bom desse jorto interagdo professor

Eu acho que muitas vezes o ensing 3Cabes sendo MUt "sece”, acho que oS professores
deveriam se emvobur um pouce Mais no que esi3o falando e tomar um pouca mais pessaal, pois
855im 05 alunos acabam prestando mas atengdo 8 o8 Questonam sobre como aquilo se aplica
11 asl 1
12 Propor stmdades déerentes @ que estumudem o8 estudantes 3 cumpa-fas.
15 1er compreensdo.
Propor algo diferante do habsual, por examplo, jogos rapidos como quizzes soore 3
14 discaphna/maténa que foi estudada. stc
15 Interagir mass com o5 akinos @ ndo ficar todo o tempo falando sobre & maténa

16 Mm#mwmuuumﬁmgm
17 Alguns projetos mais interatvos, que seja divertids @ a0 tempo int
Acho queé todos nds estames tentando nos adaptar nesse pariedo de pandemia, 05 professores
wstio dando ¢ melhor para que o5 alunos possam aprander. Acho legal se no $nal da aula sles
18 izeoumumﬂmumﬁcaummm Mo

e s

s e L ar -
e id] Phn) l.l Pand 4 |4

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

A primeira pergunta “O que vocé acredita ser importante na relacdo entre arte e
tecnologia? ” foi elaborada buscando conhecer mais sobre o universo deles a respeito da
relagdo entre esses temas.

Os estudantes foram bem receptivos e as respostas foram bem diversas e longas, além
de se mostrarem bem disponiveis e interessados. Todos os estudantes responderam
positivamente essa questdo e acharam que relacdo entre a arte e a tecnologia é sim importante.

Sobre 0 que os estudantes acreditam ser importante na relacdo entre a arte e a
tecnologia, constatou-se que 62% das respostas obtinham um sentido da importancia dessa
relagdo estar na producédo e divulgacdo da arte; 24% das respostas estavam relacionadas a
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interacdo e acessibilidade e 14% responderam somente que sim, sem maiores explicagoes,

conforme é mostrado no Gréafico 3 abaixo:

Grafico 3- Relacao entre arte e tecnologia

O que voceé acredita ser importante na relagdo
entre arte e tecnologia?

® Producdo e Divulgacdo
B Interag3do, acessibilidade

wSim

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Na terceira pergunta foi solicitado para que os estudantes escrevessem uma palavra
para definir esse momento que estamos enfrentando atualmente com a pandemia da COVID-
19. As trés palavras mais citadas, com maior indice de repeticdo foram: tristeza, resiliéncia e

incerteza, como pode ser visto no Grafico 4 a seguir:
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Grafico 4- Uma palavra

Escreva uma palavra para definir esse momento que estamos
enfrentando atualmente com a pandemia da COVID-19.

Tristeza Resiliéncia Incerteza

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Para apresentar as palavras citadas pelos estudantes como resposta a pergunta anterior
de maneira mais artistica, foi elaborada uma nuvem de palavras no site

< https://www.wordclouds.com > e este resultado pode ser visto na Figura 21, localizada logo

abaixo:

Figura 21- Nuvem de Palavras

Angustiante
onturbadoEmpatia

mce,te%sTrlsteza

Resiliencia

Caos,

ESperanca

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.


https://www.wordclouds.com/
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Na pergunta seguinte, foi solicitado para que cada estudante listasse os cinco
aplicativos mais utilizados no smartphone. A relevancia em obter essa informacéo foi
descobrir mais a respeito das praticas desses estudantes para que sejam elaboradas estratégias
de aprendizagem que estejam mais proximas do contexto deles. Muitos aplicativos foram
citados, mas foram destacados aqueles que apareceram com mais frequéncia. Os cinco (5)
aplicativos mais citados por eles foram o Instagram (18), WhatsApp (17), YouTube (12),

TikTok (8) e Twiter (8), como ilustra o Grafico 5 abaixo:

Gréfico 5- Lista dos Apps mais utilizados

Liste 5 aplicativos que vocé mais usa no
seu smartphone

M Frequéncia

18 17
12
I | |

Instagram WhatsApp YouTube TikTok Twitter

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Na pergunta: “Em relagdo as imagens, fotografias, videos quais aplicativos vocé
costuma utilizar e para que eles servem? ”, os estudantes também citaram diversos aplicativos
mais utilizados por eles, os cinco mais citados foram destacados e apresentados no Grafico 6 a

sequir:
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Gréfico 6- Apps de imagem, sons e video

Em relacdo as imagens, fotografias, videos, quais
aplicativos vocé costuma utilizar e para que eles servem?

® Frequéncia

9
I 3 3 3 3

Instagram Lightroom Pinterest YouTube Camera

Fonte: Elaboracéo propria, 2021.

Outros aplicativos também foram citados pelos estudantes e sdo apresentados aqui
com as suas respectivas frequéncias nas respostas: Spotify (6), Netflix (5), Moodle (4),
Pinterest (3), Twich (3), Facebook (3), Gmail (2), Google (2), Google Meet (2), Audify (1),
Camera (1), Canva (1), Cifra Club (1), Discord (1), Email (1), Empires & Puzzles (1), Google
Classroom (1), Kwai (1) e Play Store (1).

Interessante, pois com isso, pode-se saber mais um pouco sobre o universo deles e as
suas praticas de utilizacdo das ferramentas digitais a que tém acesso.

Analisando as respostas a pergunta: “O que vocé acha que os professores poderiam
fazer para tornar o ensino mais interativo?”, foi possivel constatar que dois (2) estudantes
responderam que nao sabem; cinco (5) estudantes responderam que ja acham que o ensino
esta bom desse jeito, como € o caso da resposta da estudante A: “Acho que os professores t€m
feito o maximo para manter o ensino interativo”. Foi possivel perceber que nove (9) respostas
continham o sentido de que os professores deveriam tentar tornar as aulas mais dinamicas,
como exemplifica a resposta do estudante B: “Acho que todos nos estamos tentando nos
adaptar nesse periodo de pandemia, os professores estdo dando o melhor para que os alunos
possam aprender. Acho legal se no final da aula eles fizessem uma dindmica pra ficar um

pouco mais "divertido™.
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Nas respostas (a) e (b) a seguir foi possivel perceber o sentido de afetividade e o

desejo de mais interacdo entre professores e estudantes:

a) “Eu acho que muitas vezes o ensino acaba sendo muito "seco", acho que 0s
professores deveriam se envolver um pouco mais no que estao falando e tornar um
pouco mais pessoal, pois assim os alunos acabam prestando mais atencdo e se

questionam sobre como aquilo se aplica a si.”

’

b) “Interagir mais com os alunos e ndo ficar todo o tempo falando sobre a matéria.’

Ainda sobre a pergunta: “O que vocé acha que os professores poderiam fazer para
tornar o ensino mais interativo?”, as respostas puderam ser agrupadas em cinco (5) nucleos

de sentido, como apresenta o Gréafico 7 abaixo:

Grafico 7- Aprendizagem interativa

O que vocé acha que os professores poderiam fazer para
tornar o ensino mais interativo?

M recursos

® esta bom

» dindmica/participativa
m afetividade/interagdo

B ndo sei

Fonte: Elaboracdo prépria, 2021.
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Foi possivel constatar que 36% das respostas indicavam que os professores deveriam
utilizar diferentes recursos, como exemplifica a resposta do estudante C: “Propor algo
diferente do habitual, por exemplo, jogos rapidos como quizzes sobre a disciplina/matéria
que foi estudada, etc” e essa resposta do estudante D: “Criar perfis educativos no Instagram
(pois grande parte dos alunos tem o app), canais no YouTube, aulas das revisbes das matérias
e dicas de estudo. Algumas atividades descontraidas, com assuntos do dia a dia, de diversos
tipos.”

Em 23% das respostas os estudantes declararam que ja estava bom do jeito que as
atividades remotas estdo sendo realizadas, como podemos ver na resposta do estudante D:
“Acredito que pelas aulas que temos, ha uma boa interaGdo, ndo precisando de mudangas’;
18% das respostas consideraram que para as aulas se tornarem mais interativas deveriam ser
mais dindmicas, o que pode ser exemplificado na resposta do estudante E: “Dinamica
participativa na aula”.

Isto leva a refletir sobre o fato que ndo adianta somente utilizar as tecnologias
contemporaneas na aprendizagem, mas € preciso refletir sobre as teorias educacionais que
embasam as praticas pedagogicas dos professores, pois 0 modelo convencional pode ser
reproduzido na atuagdo docente online, o que ficou claro com a resposta desse estudante F:
“Interagir mais com os alunos e nao ficar todo 0 tempo falando sobre a matéria ”.

Também foi possivel perceber nas respostas que os estudantes compreendem e
valorizam o esforco dos professores para que a aprendizagem seja mais interativa no contexto
pandémico: “Acho que os professores tém feito 0 maximo para manter o ensino interativo .

Em 14% das respostas foi possivel perceber o sentido afetividade, como exemplifica a
resposta (a) citada anteriormente acima; e em 9% das respostas 0s estudantes responderam
gue ndo sabiam o que poderia ser feito para tornar o processo de aprendizagem mais
interativo.

Quando questionados se estavam tendo alguma dificuldade com o ensino remoto
através da pergunta: “Vocé esta tendo dificuldades no ensino remoto? Quais? ”, foi possivel
constatar que 17 dos 21 estudantes afirmaram que sim, enquanto 4 estudantes responderam

que ndo estavam tendo dificuldades, conforme apresenta o Gréafico 9 a seguir:
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Gréfico 8- Dificuldade no ensino remoto

Voce esta tendo dificuldades no ensino remoto?

17

-4

sim nao

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Foi possivel constatar que nessas 17 respostas afirmativas continham palavras e

sentidos que se repetiam, entdo, foi feita uma contagem do namero de repeticGes desses
sentidos que estavam sendo expressos nas respostas.
Percebeu-se que em 31% das respostas, 0s estudantes alegaram ter problemas de concentracdo
e de fixacdo dos contetdos, como € o caso da resposta do estudante G: “Sim. Dificuldade de
concentracdo, me sinto sobrecarregada na maioria das vezes, e ndo consigo aprender de
forma concreta. Mas ainda acho o ensino remoto 0 mais seguro no momento. ”

Em 18% dessas respostas eles declararam ter problemas de aprendizagem em geral
como é o caso da resposta do estudante H: “Sim, excesso de atividades, dificuldade na
aprendizagem”. Em 17% das respostas os estudantes afirmaram ter problemas com internet,
como pode ser exemplificado na resposta do estudante I, que também alega que o ensino
remoto ndo é a mesma coisa do ensino presencial: “Sim, excesso de atividades, dificuldade na
aprendizagem”.

Esse fato representa um grande problema para o ensino remoto, visto a grande
desigualdade de acesso a internet e as tecnologias contemporaneas de maneira geral no Brasil.

No IFFluminense os estudantes receberam um chip para celular com pacote de dados
de internet para que consigam acompanhar as aulas remotamente, mas isso ainda significa um
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a grande barreira que necessita de implementacdo de politicas publicas mais decisivas de
modo a democratizar 0 acesso a internet e a tecnologias contemporaneas no pais.

No caso do IFFluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana, essa situacao ainda fica
mais complexa, pois € um campus agricola e recebe muitos estudantes das &reas rurais do

entorno, e nem sempre essas localidades possuem sinal de internet.

Graéfico 9- Quais dificuldades no ensino remoto

Vocé esta tendo dificuldades no ensino remoto?
Quais?

® concentracao,fixacao
m aprendizado

® internet

M nao

= tempo/excesso de atividade

Fonte: Elaboracéo propria, 2021.

Uma resposta que também chamou atencao foi de um estudante que alegou que 0 mais
cansativo seria ficar sempre em frente a tela, o que demonstra 0 excesso dessa interacao
tecnolodgica, o que é prejudicial para todos, pois nada substitui a presenga, o olho no olho, o
mundo real.

Quando questionados se acreditavam que as tecnologias podem facilitar a
aprendizagem, 90% dos estudantes responderam que sim, enquanto 10% respondeu que
depende, conforme apresenta o Grafico 10 a seguir:
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Grafico 10- Respostas sobre tecnologia na aprendizagem

Vocé acredita que as tecnologias podem facilitar
a aprendizagem?

®sim

W depende

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Em relacdo a como as tecnologias podem facilitar a aprendizagem, foi possivel
perceber dois diferentes caminhos nas respostas. O primeiro, identificado em 58% das
respostas indica que as tecnologias podem facilitar a aprendizagem, pois permite 0 acesso a
pesquisa e/ ou informacdo, como exemplifica a resposta do estudante K: “Sim, com a
tecnologia podemos buscar informagées mais rapido.” O segundo, identificado em 42% das
respostas indica que as tecnologias proporcionam a utilizacdo de diferentes recursos na
aprendizagem, como pode ser visto na resposta do estudante L: “Sim, diversificando as
maneiras de aprendizagem, por meio de aplicativos e sites”. Esses dados foram apresentados

no Gréfico 11 a seguir:
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Gréfico 11- Como?

Vocé acredita que as tecnologias podem facilitar
a aprendizagem? Como?

M pesquisa/informacao

® ferramentas de
aprendizagem

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Foi possivel perceber que além da maioria das respostas terem sido afirmativas, duas
respostas chamaram atencédo pelo fato dos cuidados que temos que ter com a internet e o fato
de as vezes o excesso de informagdo indiscriminada na internet atrapalhar a aprendizagem,

como pode ser exemplificado na resposta (c) e (d):

c) “Sim. Pois nela h4 muitas informacgdes sobre diversos assuntos, mas temos que

tomar cuidado, pois nem tudo que vemos na Internet € verdadeiro. ”

d) “Depende, acho que facilita muito em pesquisas e a achar coisas de dificil acesso,

1

mas muitas vezes acaba atrapalhando.’
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4.2. Validacéo do produto educacional

Foi necessario pensar em uma forma de obter um feedback dos estudantes sobre a
proposta a fim de validar o produto e saber mais sobre a opini&o deles sobre a proposta.

Para isso, foi elaborado um instrumento de validacdo do produto educacional
(APENDICE F) que foi aplicado online através do Google Formularios com seis (6)
perguntas, sendo cinco (5) perguntas de marcar uma opcao (péssimo, ruim, regular, bom,
6timo) e que pretendia saber o nivel de satisfagdo dos estudantes; e uma (1) pergunta onde
eles poderiam escrever alguma sugestdo e/ou critica sobre a experiéncia vivenciada e 0
produto educacional.

Com as fotografias enviadas pela atividade do Moodle foi criado o Catalogo da
exposicdo virtual JANELAS, em formato de livro digital. A partir do livro digital foi
elaborada uma apresentacdo em formato de video (.mp4) que foi enviada para o YouTube e
gerado o link (https://youtu.be/fAqQOFORpAwWU). Esse link com o video elaborado para a

apresentacdo do produto foi enviado para o grupo do WhatsApp da turma seguido desse

pequeno texto elaborado pela pesquisadora:

“Esse foi o video criado para a exposicdo JANELAS, espero que gostem. Agradeco
mais uma vez a participacao de vocés na exposicdo JANELAS que ainda vai acontecer nas
redes sociais do Projeto Lab.Arte. Gostaria de saber a opinido de vocés sobre a proposta e

por isso fiz umas perguntinhas, vocés poderiam responder? ”

Depois do link da apresentacdo em video, o texto foi encaminhado para o grupo
seguido do link do formulario para que pudessem responder as questdes, realizando assim, a
validagéo do produto.

Até a data de avaliacdo, somente (5) estudantes tinham respondido o questionario de
validacdo do produto. N&o foi o ideal, mas busca-se compreender aqui o lado dos estudantes,
que estdo sobrecarregados de tarefas e cansados de ficarem em frente a tela.

No Gréafico 12 abaixo, podemos contatar que em 60% das respostas os estudantes

avaliaram a proposta como “Otimo”, enquanto 40% avaliaram a proposta como “Bom”.


https://youtu.be/fAq0FORpAwU
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Grafico 12- O que vocé achou da proposta?

1) O que vocé achou da proposta?

5 respostas

@ Péssimo
@® Ruim

& Regular
@® Bom

® Otimo

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

No Gréfico 13, disposto a seguir, apresentam-se as respostas dadas a pergunta: O que
vocé achou da atividade elaborada no Moodle? Foi possivel constatar que 60% acharam
Otimo e 40% Bom.

Gréfico 13- O que vocé achou da atividade elaborada no Moodle?

2) O que vocé achou da atividade elaborada no Moodle?

5 respostas

@ Péssimo
® Ruim

& Regular
® Bom

® Otimo

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.
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Sobre o Catalogo de Fotografias, o mesmo resultado: 60% acharam otimo e 40%

acharam Bom, conforme pode-ser visto no Gréafico 14 abaixo:

Gréfico 14- O que vocé achou do catalogo de fotografias?

3) O que vocé achou do Catalogo de Fotografias?

5 respostas

@ Péssimo
@® Ruim

) Regular
@ Bom

@ Otimo

Fonte: Elaboracéo propria, 2021.

Quando perguntados sobre como se sentiram ao realizar as atividades, 40%
responderam Otimo, 40% responderam Regular e 20% responderam Bom.

Intui-se que esses estudantes ja estavam sobrecarregados com 0 excesso de atividades
e tarefas, visto a grande carga horéaria dos Cursos Técnicos integrados ao Ensino Médio e essa

atividade foi uma atividade extra curricular, que coincidiu com o periodo de provas.
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Gréfico 15- Como voceé se sentiu ao realizar as atividades?

4) Como vocé se sentiu aos realizar as atividades?

5 respostas

® Pessimo
@® Ruim

Y Regular
@ Bom

® Otimo

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Quando questionados sobre o que poderia ser melhorado na proposta, foi dada a
liberdade para que eles escrevessem alguma critica, sugestao e/ou contribuicdo. Somente dois
estudantes responderam essa questdo. Uma resposta disse que estd maravilhoso assim, e
colocou um emoji de uma carinha com sorriso, a outra resposta declarou que ndo tinha
nenhuma critica, que gostou da proposta, achou envolvente e legal de participar. As respostas

podem ser vistas na Figura 22 a seguir:
Figura 22- Validacéao

5) O que poderia melhorar? Alguma critica, sugestao, contribui¢ao?

2 respostas

Por mim esta maravilhoso assim ©&

Nenhuma critica,gostei da proposta,achei envolvente e legal de participar

Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Cabe ainda aqui ressaltar que no segundo dia depois da divulgagdo, o video com a
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apresentacdo do Catélogo virtual de fotografias j& possuia 67 visualiza¢cdes no YouTube.
5. CONSIDERACOES FINAIS

A producéo da existéncia humana implica o desenvolvimento de formas e contetudos
cuja validade é estabelecida pela experiéncia, o que configura um verdadeiro processo de
aprendizagem e através da educacdo deve ser oportunizado o acesso a todas as areas do
conhecimento humano que compde a complexidade da vida e a Arte também faz parte desse
processo.

No entanto, quando a arte é transposta para a realidade da EPT a ela sdo atribuidos
sentidos particulares j& que outros fatores incidem diretamente na sua compreensao conforme
exposto ao longo desta pesquisa. Um dos pontos principais é a sua capacidade de expressar o
pensamento critico e politico dos envolvidos com ela, tanto educadores quanto educandos. E
por meio desta critica que a realidade € desnudada pelos sujeitos que, no interior da educacéo
profissional e na busca por uma perspectiva social contra-hegemonica, e que segundo Saviani
(1997, p. 65) desembocard em um novo saber escolar e, consequentemente, uma nova
competéncia técnica no campo do saber pedagogico.

Tem-se na EPT proposi¢bes pedagdgicas que se baseiam na formacao integral dos
estudantes consoante a ado¢do de préaticas educativas voltadas a pro-atividade e autonomia.
Assim, fala-se de uma educacdo que visa formar individuos em multiplas capacidades e que
tem como compromisso a transformacéo social.

Alinhando-se as necessidades da EPT, visando formar individuos que aprendam nao
somente na sala de aula, mas em outros espacos e situacOes fora dela, a aprendizagem de Arte
desempenha um papel muito importante na sociedade, pois através dela é possivel
compreender o mundo por outros olhares e reconhecer a esséncia humana.

Em um sistema educacional que caminha na direcdo da precarizacdo do ensino regidos
pelas reformas trabalhistas, no contexto da crise econdmica, politica e, sobretudo humana, o
acesso a Arte através de seu ensino na EPTNM, sobretudo na formacdo dos jovens dos
CTIEM, é uma maneira de garantir a formacdo integrada, pois a Arte é uma é&rea do
conhecimento humano importante para a nossa constituicdo enquanto sujeitos.

A integracdo nos cursos de nivel médio antecipa que ndo se devem dissociar 0s
componentes do curriculo e assim agregar todas as dimensdes da vida no processo formativo.

A integracdo nos cursos de nivel médio da educacgéo profissional insiste numa formacdo que
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ndo seja s para os conhecimentos técnicos especificos voltados para o mercado de trabalho,
mas para a formacdo integral do sujeito, visando a sua autonomia, a preparacdo para a
cidadania, a critica, a reflexdo, a estética e sua articulagdo no mundo do trabalho, ou seja, o
trabalho no seu sentido mais amplo como producéo e realizagdo humana.

Em um mundo onde o sistema capitalista reduz o ser humano & mera mao-de-obra,
limitando, alienando, flexibilizando e precarizando, utilizar a Arte aliada as tecnologias
contemporaneas a que temos acesso na educacdo € sim uma maneira de transgredir ao que
estd posto e também de luta para que direitos a cultura, a vida, a arte, a educacao gratuita e de
qualidade continuem sendo garantidos para essas e para as proximas geracgoes.

Neste trabalho foi abordado o complexo contexto EPT e experimentadas algumas
possibilidades de uso das tecnologias contemporaneas no ensino de Artes Visuais, foi possivel
conhecer um pouco mais sobre o universo dos estudantes e as suas praticas a partir do
desenvolvimento da atividade elaborada no AVA.

No primeiro momento constou-se que 0s caminhos a que o ensino de arte e a EPT
trilharam na historia da educacdo no pais tem muitas intersecfes e pode-se perceber 0s
movimentos e o0 impacto dos interesses governamentais nos curriculos através das leis que
regem a educacéo no Brasil.

Assim, no contexto da educacdo ndo faz mais sentido a aplicacdo de técnicas e
métodos nas industrias e interesse do mercado de trabalho, mas sim deve partir da dimensao
humana, estética e ética. A arte na educacao profissional contribui na formacédo integral do ser
humano, onde a criatividade, a sensibilidade, a percep¢do se tornam importantes em todas as
dimensdes da vida.

Para Duarte Jr. (1991, p. 9) a atitude criadora constitui-se num ato de rebeldia na
medida em que o criador deve negar o estabelecido, 0 existente, para propor um novo
caminho, outras forma, enfim, para propor o novo. Nesses termos, qualquer ato criativo é
sempre subversivo, pois visa a alteracdo, a modificagcdo do existente. Portanto ndo se deve
permitir que sejam retiradas disciplinas como Arte do curriculo, ou que seja ainda mais
sacrificada na hierarquizacdo do conhecimento refletida nos curriculos escolares.

Entende-se que se faz necessario superar a visdo dualista entre formagao para o trabalho
e formagéo intelectual, buscando um ensino capaz de valorizar uma formagé&o integral e humana

e a Arte nesse processo se constitui como um importante espago de resisténcia.
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As contribuicdes dos debates contemporaneos sobre as tecnologias na educagdo e o
aprofundamento teorico das areas estudadas a partir da necessidade de reflexao sobre a pratica
pedagdgica no caminho da formacéo integral e critica de modo a romper com a dualidade e a
fragmentacdo do saber da ldgica capitalista sugerem o comprometimento com a
transformacéo social permitindo o incentivo ao acesso a novos horizontes culturais.

Os sujeitos da cena escolar mostram-se abertos e desejosos por inovacbes que
potencializem a aprendizagem, mas cabem as instancias politicas comprometerem-se
verdadeiramente com a qualidade da educacdo brasileira como um todo e com a
democratizacdo do acesso a internet e as tecnologias contemporaneas.

Nesse processo de reinvencdo foi possivel perceber como a tecnologia se tornou mais
presente no cotidiano das pessoas e extremamente necessaria para conectar as pessoas, mas
também por ela somos bombardeados de informacdes, imagens, sons, propagandas seguindo a
I6gica capitalista de consumo.

Hoje, estamos rodeados de aparatos tecnoldgicos e sendo cada vez mais bombardeados
por informacBes que muitas das vezes estdo a servico do capitalismo, impulsionando padrbes
de consumo e ajudando a construir valores e comportamentos alienados e desconectados da
realidade, o que reforca a importancia do didlogo para despertar a cidadania, a leitura
reflexiva e critica dos meios de comunicacao para promover uma educacdo mais participativa,
criativa e questionadora.

A acdo pedagdgica foi de extrema importancia nesse percurso, pois 0s estudantes
puderam ser autores e mostrar um pouco do seu ponto de vista a partir da imagem fotografica
digital e isso € muito importante neste processo de conquista da autonomia e valorizagdo a
producdo de cada um, deixando de serem passivos, reprodutores, instrumentalizados para
atuar como mao de obra no sistema e passarem a serem autores, criadores de novas
possibilidades de conhecer, se expressar e transformar o mundo. Além de poder ter conhecido
mais sobre 0 universo e as praticas dos estudantes.

A partir da experiéncia com as imagens foi possivel vislumbrar a necessidade de
direcionar o uso das tecnologias na aprendizagem de uma maneira mais sensivel e humana.

Tem sido muito comum a apropriacéo, a producdo e a reproducdo das imagens com
pouca ou nenhuma analise visual no sentido ético e estético , individuos copiam, colam,

recortam e compartilham imagens com auxilio de softwares e aplicativos sem pensarem nestas
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como fruto de intencGes pessoais, coletivas, ou mesmo nas suas relagdes culturais e de poder.

Segundo a autora (DIAS, 2011, p. 80) temos que tomar cuidado para ndo cair na
armadilha de apenas servir ao mercado com a inclusdo das tecnologias nos processos de
aprendizagem, mas temos que investir na formacao para o seu uso critico da para a producao
de conteudo local, fazendo dos alunos também autores.

Acredita-se que é preciso atentar mais profundamente aos pressupostos filosoficos,
politicos e pedagogicos que subjazem a insercdo das novas tecnologias na escola, dado o fato
de que elas ndo sdo neutras e de que incorporam e materializam interesses e caracteristicas de
sociedades e de grupos sociais hegemonicos, 0 seu uso em ambientes escolares deve estar
pautado em uma visao critica e emancipadora do ser humano.

Repensar 0os meios de ensino e a necessidade de atualizacdo constante das praticas
pedagdgicas dos professores na direcdo de proporcionar situacdes mais dindmicas e
interativas para inserir o estudante no seu tempo.

Compreender a aprendizagem de maneira rizomatica, onde ndo ha hierarquia e nem
uma linha com inicio, meio e fim, mas coloca o aprender de maneira continua, onde
estabelecemos sentidos e entrelacamos diversas experiéncias e vivéncias, saberes que se
conectam e nos colocam diante da complexidade da vida, construindo coletivamente novas
maneiras de aprender.

Temos que acreditar na luta. Na luta incessante que se trava no interior da escola, para
rompermos com esse modelo utilitarista, tecnicista, burocratizado e autoritario, construindo
um caminho de educacdo mais justo e igualitario. N&o precisamos mais de formulas e receitas
de bolo, precisamos de um comprometimento humano com a educagéo e com o mundo.

Sabemos ainda que a realidade que enfrentamos nas escolas publicas de nosso pais ndo
é nada favoravel para que se apliguem novas préaticas educativas que levem em conta o
universo cultural de seus educandos e incorporem as suas realidades e interesses no processo
de aprendizagem apesar de todas as barreiras que encontramos no espago escolar, é preciso
persistir e transgredir o sistema para que possamos proporcionar aos nossos alunos uma
educacao critica e transformadora e que dialogue com 0 seu universo.

Foi possivel constatar que 0s sujeitos da cena escolar mostram-se abertos e desejosos
por inovacOes que potencializem a aprendizagem, mas também cabe as instancias politicas

comprometerem-se verdadeiramente com a qualidade da educacao brasileira como um todo.
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Como citado anteriormente, as ferramentas tecnoldgicas ndo devem ser encaradas
como capazes de transformar a educacdo sozinhas e nem como possiveis substitutas dos
professores, da presenca, do contato, dos encontros, dos abracos. No entanto, podem ajudar no
processo de constru¢do do conhecimento dos alunos e no processo de rompimento com as
estruturas rigidas estabelecidas pelo sistema capitalista, e ser uma maneira poder resgatar a
sensibilidade, transgredir, resistir.

Este trabalho, ao defender uma formacéo que estimule o senso critico busca contribuir
de alguma forma para o desenvolvimento da area da EPT, pois intenciona proporcionar ao
estudante conhecimentos, competéncias e saberes necessarios para formacgdo de sujeitos mais
aptos a refletirem e a transformarem as realidades que os circunda.

Resistir com Arte, sentindo, pensando, criando novas possibilidades de ser e estar no
mundo, reafirmando a nossa humanidade, que a todo tempo querem nos tirar e poder assim se
expressar e gritar para 0 mundo através das ferramentas que temos em nossas maos e que
fazem parte hoje da nossa linguagem, da nossa maneira de nos comunicarmos com o0 mundo.

A Arte tem a poténcia de integrar, de nos reunir em nosso centro, fazendo arte
podemos nos sentir parte da humanidade, desperta a esséncia humana criadora e nos abre para
a compreensdo de que novos mundos sdo possiveis. Tem o poder da utopia, do sonho, da
imaginacdo, da criacdo e agugam a nossa percepcao sensivel para o mundo que nos rodeia.

A sala de aula virtual funcionou como um auxilio para a pesquisa e pode colaborar
com a aprendizagem, mas ndo pode ser considerado um fator decisivo para a mesma.

O uso de metodologias ativas aponta para um caminho de utilizacdo de estratégias
pedagogicas que tragam o aluno como centro do processo educativo. Nesse sentido, percebeu-
se um envolvimento muito grande por parte dos estudantes que foram muito solicitos,
animados e receptivos com a proposta.

Nessa conjuntura, entende-se que um ensino de Arte que faz uso de praticas educativas
inovadoras, com metodologias que trazem o estudante para o centro do processo de ensino e
aprendizagem, pode colaborar com as praticas pedagdgicas em EPT.

As metodologias ativas de ensino oportunizam que o discente sinta-se motivado para
aprender, buscando autonomia. Considera-se a interpretacdo de que a escola € o lugar do
protagonismo estudantil de maneira que, a adogdo de tais praticas ganham importancia na

EPT e agOes como essa podem favorecer a aprendizagem.
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Em sentido geral, concordando com Ciavatta (2005), pensar numa educagéo na qual os
individuos sejam criticos, autbnomos e protagonistas significa garantir ao adolescente, ao
jovem e ao adulto trabalhador o direito a formacdo como cidaddo, capaz de ampliar suas
ideias e concepcdes de mundo.

Como sugestéo, pode-se indicar que seria importante a realizagdo de outras pesquisas
correlatas sobre a utilizacédo de salas de aula virtuais como apoio ao ensino presencial de Arte
no contexto do CTIEM, pesquisas sobre estratégias na construcao coletiva do conhecimento
para o desenvolvimento de novas propostas e o aprofundamento de conceitos que envolvem
as teméticas estudadas.

Espera-se, desta maneira, que esses conhecimentos possam contribuir com melhoria da
qualidade dos processos educativos, com a construcdo de propostas que busquem chegar mais
préximo da realidade dos jovens no cenario contemporaneo reafirmando a importancia da
pesquisa na construcdo de praticas docentes mais criticas e reflexivas considerando a
relevancia desse tema no contexto pandémico atual.

Ademais, o ensejo de divulgacdo dos resultados em eventos e/ou artigos, nas bases e
redes sociais, dentre outros, poderd ampliar o debate e as acGes em outras escolas e

instituicoes.
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APENDICES

A) Produto Educacional

JANELEAS

Pode ser acessado em: < https://www.canva.com/design/DAEi85wF608/mlbTrJtaQDag-

dgL5g8FW1g/watch?utm_content=DAEi85wF608&utm campaign=designshare&utm_medium=link

&utm_source=publishsharelink>
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B) Termo de Consentimento Livre e Esclarecido
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1]
== a INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
INSTITUTO CENTRO DE REFERENCIA '
EIED_ERAL MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
umingnse

PESQUISA: DIALOGOS ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO
PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS
BOM JESUS DO ITABAPOANA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RJ.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAITS OU
RESPONSAVEIS LEGAIS

- TERMO DE ESCLARECIMENTO —

O(A) seu(sua) filho(a) estéd sendo convidado a participar da pesquisa intitulada “DIALOGOS
ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL
MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS DO ITABAPOANA DO
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RJ”. O objetivo da pesquisa consiste em experimentar
possibilidades de uso das tecnologias digitais no contexto do Ensino de Arte, e ele(a) esta sendo
convidado(a) por estar cursando a disciplina de Arte como componente curricular do curso
técnico mtegrado ao Ensino Médio, foco de interesse dessa pesquisa e caso autorize, a
participaciio do seu(sua) filho(a) consiste em responder o questionario e enviar uma fotografia
da paisagem da janela captada por ele(a) através do ambiente virtual a realizacdo de uma
exposigdo virtual e a confec¢do de um ebook como o produto educacional. Os beneficios
relacionados & participagfio dele(a) sdo a possibilidade de cooperar para a producfio e aumento
de conhecimento cientifico relacionado & tematica em questdo, contribuindo para mvestigagio,
para o debate e reflexdio em relacfio ao tema e também a confecciio de material que possa
valorizar a Arte na educagio e sensibilizar as pessoas sobre a sua importincia. Os riscos sdo
possiveis desconfortos na realizagdo dos questionarios ou da atividade sugerida e aqueles que
envolvem o uso da mternet. A participagfio dele(a) ndo é obrigatoria e a qualquer momento pode
desistir sem sofrer nenhuma penalidade por isso. Para participar deste estudo vocé ndo tera
nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Caso concorde, € assegurada a
assisténcia durante toda pesquisa, bem como é garantido o livre acesso a todas as informacdes e
esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias antes, durante e depois da
participacdo. As informacdes obtidas através dessa pesquisa serfio tratadas de forma andnima,
isto é, em nenhum momento serd divulgado o nome do aluno, ao menos que vocé autorize a
divulgacdo da identidade do seu filho como autor da imagem. Os dados e materiais coletados
ficardo sob a guarda da pesquisadora responsavel e serdo utilizados nesta pesquisa, cujos
resultados serdo divulgados em dissertagdo de mestrado, podendo ser publicados
postertormente, por meio de artigos e comumicacdes em congressos ou eventos cientificos. A
pesquisadora em questdo, envolvida com o referido projeto & Camila Gomes Ramos, discente do
curso de Mestrado do Programa de Educacdo Profissional e Tecnologica - PROFEPT do
Instituto Federal Fluminense - Centro de Referéncia e, com ela, vocé poderd manter contato
pelo telefone (22) 998749331 e pelo e-mail Jabenativo@gmail com. Se vocé tiver alguma
consideragdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, reclamacdo ou qualquer tipo de dentncia
sobre esse estudo, vocé deve entrar em contato com o Comité de Etica em Pesquisa (CEP) do
Instituto Federal do Rio de Janerro, Rua Buenos Aires, 256, cobertura, Centro, Rio de Janeiro,
telefone (21) 3293-6034 de segunda a sexta, das 9h as 12h, ou por meio do e-mail

cep@ifrj.edu.br.

Agradecemos sua participagdo e disponibilidade.
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== = INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
INSTITUTO CENTRO DE REFERENCIA '
IEIED_ERA MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
rminense
PESQUISA: DIALOGOS ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO

PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS
BOM JESUS DO ITABAPOANA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RT.

TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO PARA PAIS OU
RESPONSAVEIS LEGAIS

-TERMO DE CONSENTIMENTO-

Acredito ter sido suficientemente informado(a) a respeito das informagdes sobre o estudo acima
citado que 1i. Eu discut1 com a pesquisadora Camila Gomes Ramos, sobre a ninha decisdo em
autorizar a participacdo do(a) meu(munha) filho(a) desse estudo. Ficaram claros para num quais
sdo os propositos do estudo, os procedimentos a serem realizados, seus desconfortos e riscos, as
garantias de confidencialidade e de esclarecimentos permanentes. Ficou claro também que a
participacdo dele(a) € isenta de despesas. Concordo voluntariamente em autorizar a participagio
dele(a) neste estudo e poderer retrar o meu consentimento a qualquer momento sem
penalidades ou prejuizos. Estou ciente de que devo fazer o download de uma via desse Termo
de Consentimento Livre e Esclarecido (TCLE) assinada pela pesquisadora e de que ao clicar no
botdo abaixo, o(a) senhor(a) concorda em autorizar a participacio do(a) seu(sua) filho(a) na
pesquisa nos termos deste TCLE. Caso nfo concorde em participar, apenas feche a pagina no
seu navegador.

( ) Declaro que concordo que meu(minha) filho(a) participe desta pesquisa.
( ) Permuto a divulgacgfo da imagem produzida por ele(a) e a identificacdo da sua autona.

Assmatura da pesquisadora responsavel

Instituto Federal Flununense - PROFEPT
Camila Gomes Ramos
(22) 998749331

laberiativo@gmail com

2/2



C) Termo de Assentimento Livre e Esclarecido Para Menores de Idade

oum
1
== u INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
INSTITUTO CENTRO DE REFERENCIA
EIED_ERAL MESTRADO PROFISSIONAL EM EDUCACAOQ PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
uwminegnse
PESQUISA: DIALOGOS ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO

PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS
BOM JESUS DO ITABAPOANA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RJ.

- TERMO DE ASSENTIMENTO -

Vocé estd sendo convidado a participar da pesquisa “DIALOGOS ENTRE ARTE E
TECNOLOGIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM
ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS DO ITABAPOANA DO INSTITUTO
FEDERAL. FLUMINENSE/RI”. O objetivo da pesquisa consiste em experimentar
possibilidades de uso das tecnologias digitais no contexto da disciplina de Arte no curso técnico
integrado ao Ensino Médio. Sua participacdo é muito importante e consiste em responder um
questiondrio e enviar uma fotografia da paisagem da janela captada por vocé através do
ambiente virtual para a realizacdo de uma exposi¢do virtual e confecgdo de um ebook. Os
beneficios da sua participagfo sdo a possibilidade de cooperar para a producio e aumento de
conhecimento cientifico relacionado & tematica em questdo, contribuindo para mvestigacio,
para o debate e reflexfo em relagio ao fema e também a valorizagcdo da Arte na educacgio. Os
riscos sdo possiveis desconfortos na realizacdo dos questionarios ou da atividade sugerida e os
aqueles relacionados ao uso da internet. Sua participacio nfio é obrigatoria e vocé pode desistira
qualquer momento sem sofrer nenhuma penalidade no Instituto Federal Fluminense Campus
Bom Jesus do Itabapoana. Para participar deste estudo, vocé nfo tera nenhum custo, nem
recebera qualquer vantagem financeira e caso concorde, é assegurada a assisténcia durante toda
pesquisa, bem como é garantido o livre acesso a todas as informagdes e esclarecimentos
adicionais sobre o estudo e suas consequéncias. As informacdes obtidas através dessa pesquisa
serdo fratadas de forma andnima, isto é, em nenhum momento sera divulgado o seu nome, ao
menos que vocé aceife que seu nome seja divulgado como autor da imagem. Os dados e
materiais coletados ficarfio sob a guarda da pesquisadora responsavel e serfio utilizados nesta
pesquisa, cujos resultados serdo divulgados em dissertacdo de mestrado, podendo ser publicados
posteriormente, por meio de artigos e comunicacdes em congressos ou eventos cientificos. Ca
pesquisadora envolvida com o referido projeto é Camila Gomes Ramos, discente do curso de
Mestrado do Programa de Educacio Profissional e Tecnologica - PROFEPT do Instituto Federal
Fluminense - Centro de Referéncia e caso vocé nio tenha entendido alguma explicagio ou nio
queira mais participar, vocé podera entrar em contato com ela pelo telefone (22) 998749331

e/ou pelo e-mail laberiativo@gmail com.
Agradecemos sua participacio e disponibilidade.

Ao clicar nos botdes abaixo vocé concorda com a sua participagio e caso nio concorde em
participar, apenas feche a pagina no seu navegador.

() Declaro que concordo participar.

() Permuto que meu nome seja divulgado como autor da imagem.

Assinatura da pesquisadora responsavel

Instituto Federal Fluminense - PROFEPT
Camila Gomes Ramos
(22) 998749331

labcnativo(@gmail com
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D) Instrumento de Coleta de Dados

Instrumento de Coleta de Dados
Questionario Online

Nome Completo:

Idade:

Curso:

Email:

1) O que vocé acredita ser importante na relagdo entre arte e tecnologia?

2) Escreva uma palavra para definir esse momento que estamos enfrentando atualmente com a
pandemia da COVID-19:

3) Liste 5 aplicativos que vocé mais usa no seu smartphone:

4) Em relagdo as imagens, fotografias, videos quais aplicativos vocé costuma utilizar e para que eles
servem?

5) O que vocé acha que os professores poderiam fazer para tornar o ensino mais interativo?

6) Vocé estd tendo dificuldades no ensino remoto? Quais?

7) Vocé acredita que as tecnologias podem facilitar a aprendizagem? Como?

8) Vocé tem interesse em participar da exposigao virtual “JANELAS”? ( )Sim ( )N&o
9) Anexe aqui a imagem .< x>

10)Escreva uma legenda para a sua foto:

Obrigada!



E) Instrumento de Validagdo do Produto Educacional

FORMULARIO DE VALIDACAO DO PROPOSTA
Obrigada por ter colaborado com a pesquisa! Gostariamos de saber a sua opinido sobre a
experiéncia realizada, seja sincero (a).

1) O que vocé achou da proposta?
( ) Péssimo

() Ruim

( ) Regular

( )Bom

( ) Otimo

2) O que vocé achou da atividade elaborada no Moodle?
( ) Péssimo

() Ruim

( ) Regular

( )Bom

( ) Otimo

3) O que vocé achou do Catalogo de Fotografias?
( ) Péssimo

() Ruim

( ) Regular

( )Bom

( ) Otimo

4) O que vocé achou dessa experiéncia?
( ) Péssimo

( ) Ruim

( ) Regular

( )Bom

( ) Otimo

5) Como vocé se sentiu aos realizar as atividades?
( ) Péssimo

() Ruim

( ) Regular

( )Bom

( ) Otimo

6) O que poderia melhorar? Alguma critica, sugestdo, contribuicio:
( ) Péssimo

( ) Ruim

( ) Regular

( )Bom

() Otimo



F) Carta Encaminhada ao Diretor da Instituicio de Ensino

Bom Jesus do Ttabapoana. 12 de maio de 2021,

Ao Diretor do campus Bom Jesus do Itabapoana
do Instituto Federal de Educagio. Ciéncia e Tecnologia Fluminense (IFF).

Prezado Diretor,

Vimos. por meio desta, apresentar a pesquisa intitulada “DIALOGOS ENTRE
ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL
MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS DO ITABAPOANA
DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE/RI" que gostariamos de realizar nesta
mstitnigdo de ensino como parte do desenvolvimento e da elaboragdo de tese de
doutorado desta pesquisadora. Para tanto. faremos uma breve descricdo do que consiste
o trabalho. seus objetivos. procedimentos e possivel participacio dos estudantes. para
sua apreciagdo.

Busca-se realizar uma pesquisa de abordagem quahtativa, de cardter
exploratorio. onde inicialmente sera realizado o levantamento bibliografico para obter
mais familiaridade com o problema e em seguida sera desenrolado um estudo de caso
que serd reahizado com aproximadamente 35 estudantes de uma mrma do curso técnico
de Meio Ambiente mtegrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Fluminense Campus
Bom Jesus do Itabapoana/RlJ.

Para a coleta de dados sera realizada a aplicagio de questionario online com
perguntas abertas ¢ fechadas e a producdo de fotografias digitais pelos estudantes
através de uma agdo pedagogica realizada de manewra remota. Para a analise e
mterpretagio dos dados sera utilizada analise de conteudo e analise da imagem.

Com as mmagens produzidas sera realizada uma exposigao fotografica nas redes
sociais e elaborado o produto educacional que consistira em um livro digital.

A participacdo sera voluntaria e, a qualquer momento. o participante podera
recusar-se a responder qualquer pergunta. desistir de participar de alguma etapa ou de
todo o processo, bem como retirar seu consentimento. Além disso. serd assegurado ao
voluntanio o acesso as informacgdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas
consequéncias, em todas as etapas de sua participacio.

Acredita-se que o trabalho poderd contribuir para a investigagio. reflexdo.
debate e conscientizagdo das questdes inerentes, além de servir de subsidio para acdes
em prol da melhona da qualidade do ensino.

Desde ja agradecemos pela colaboragio. permitindo o desenvolvimento do trabalho
da pesquisadora nesta Instituicdo de Ensino.

Atenciosamente,

Camilh Gomes Ramos
Pesquisadora — ProfEPT/IFF
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ANEXOS

A) Termo de Anuéncia Institucional

INSTITUTO FEDERAL  Campus
Fluminense Bom Jesus do Itabapoana

TERMO DE ANUENCIA INSTITUCIONAL

Eu, Leandro Pereira Costa, na qualidade de responsével pelo Instituto Federal Fluminense
Campus Bom Jesus do Itabapoana venho por meio deste documento autorizar a pesquisadora
Camila Gomes Ramos, a desenvolver o projeto intitulado: “DIALOGOS ENTRE ARTE E
TECNOLOGIA NA EDUCACAO PROFISSIONAL TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM
ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS DO ITABAPOANA DO INSTITUTO
FEDERAL FLUMINENSE/RJ” no Instituto Federal Fluminense Campus Bom Jesus do
[tabapoana, cuja infraestrutura atende as necessidades da pesquisa. Cabe citar que estou ciente
que a pesquisadora esta regularmente matriculada no Mestrado Profissional em Educagido
Profissional e Tecnoldgica do Centro de Referéncia do Instituto Federal de Educagio, Ciéncia
e Tecnologia Fluminense — IFF.

Foi esclarecido que os participantes da pesquisa serdo estudantes da mesma
instituigdo, ndo comprometendo a qualidade de ensino/aprendizagem e nem os participantes
da pesquisa, ndo causando nenhum prejuizo a instituigdo envolvida, a pesquisa ou aos
participantes, Cabe citar que os procedimentos adotados pelo pesquisador garantem sigilo da
identidade dos participantes. Os dados serdo utilizados para a realizagio de relatorios internos
¢ publicagdes cientificas.

Essa autorizagdo sera vilida apos aprovagio da pesquisa pelo Comité de Ftica em Pesquisa.

Bom Jesus do Itabapoana, 13 de maio de 2021.

Xl’{/f’dv.‘/ e 10 (H)L

Assinatura ¢ carimbo

Leandro Pereira Costa
Diretor Geral |
{FF Compus Bom Jesus do Itabapoana

MAT 1881237
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B) Parecer do Comité de Etica em Pesquisa (CEP)

= INSTITUTO FEDERAL DE
EDUCACAO, CIENCIA E Rlobaformo
==Il,,,1,m,mm TECNOLOGIA DO RIO DE o
"ot S JANEIRO - IFRJ

PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP

DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa:Dl_ALOGOS ENTRE ARTE E TECNOLOGIA NA EDUCAGAO PROFISSIONAL
TECNICA DE NIVEL MEDIO: UM ESTUDO DE CASO NO CAMPUS BOM JESUS DO
ITABAPOANA DO INSTITUTO FEDERAL FLUMINENESE/RJ

Pesquisador: CAMILA GOMES RAMOS

Area Tematica:

Versdo: 1

CAAE: 47635321.5.0000.5268

Instituicdo Proponente:INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Numero do Parecer: 4.776.606

Apresentacio do Projeto:

Segundo a pesquisadora, busca-se realizar uma pesquisa de abordagem qualitativa, de carater exploratério,
onde inicialmente sera realizado o levantamento bibliografico para obter mais familiaridade com o problema
e em seguida sera desenrolado um estudo de caso que sera realizado com aproximadamente 35 estudantes
de uma turma do curso técnico de Meio Ambiente integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal
Fluminense Campus Bom Jesus do Itabapoana/RJ. Para a coleta de dados sera realizada a aplicacdo de
questionario online com perguntas abertas e fechadas e a producado de fotografias digitais pelos estudantes
através de uma intervencdo pedagdgica realizada de maneira remota. Para a analise e interpretacdo dos
dados sera utilizada analise de conteudo e analise da imagem.

Objetivo da Pesquisa:

Segundo a Pesquisadora, o bjetivo Primario: O objetivo geral do trabalho consiste em experimentar
possibilidades de uso das tecnologias digitais no contexto do Ensino de Arte, mais especificamente das
Artes Visuais, a partir do desenvolvimento de uma acdo pedagoégica no Ensino Técnico Integrado ao Ensino

Médio no Instituto Federal Fluminense Campus Bom Jesus do

Endereco: Rua Buenos Aires, 256, cobertura

Bairro: Centro CEP: 20.061-002
UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO
Telefone: (21)3293-6034 E-mail: cep@ifrj.edu.br
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Continuagdo do Parecer: 4.776.606

ltabapoana/RJ. Objetivo Secundario: Para se alcancar o objetivo geral, fez-se necessaro definir os objetivos
especificos da pesquisa, conforme enumerados a seguir: a) Contextualizar o Ensino de Arte na Educaco
Profissional Técnica de Nivel Médio, destacando a relevancia desse conhecimento para a formac&o integral
do discente dessa modalidade educacional; b) Situar e experimentar o uso de ferramentas tecnoldgicas no
contexto da Arte no Ensino Técnico Integrado ao Ensino Médio; c) Criar a identidade visual do componente
curricular Arte e suas aplicagGes nas redes sociais; d) Estruturar um ambiente virtual de aprendizagem
(Moodle); e) Realizar uma exposicao fotografica nas redes sociais; f) Cnar o Produto Educacional que

consistirda em um Livro Digital (Ebook) para a divulgacdo dos resultados obtidos.

Avaliagdo dos Riscos e Beneficios:

Segundo a pesquisadora, acredita-se que o0s riscos da participacdo no estudo referem-se a possiveis
constrangimentos e/ou desconfortos durante a aplicacéo dos procedimentos metodologicos e também os
riscos caracteristicos do ambiente virtual, meios eletrénicos, ou atividades nao presenciais, em fungao das
limitagdes das tecnologias utilizadas. Em se tratando dos questionanos destinados aos alunos, pretende-se
aplica-los de modo individual em ambiente virtual, respeitando a privacidade do participante da pesquisa.
Torna-se importante ressaltar que a participacdo sera voluntaria e, a qualquer momento, o participante
podera recusar-se a responder gualquer pergunta, desistir de participar de alguma etapa ou de todo o
processo, bem como retirar seu consentimento. A recusa nao trara nenhum prejuizo em sua relacdo com a
pesquisadora ou com a instituicdo em que ele estuda. Além disso, sera assegurado ao voluntario o acesso
as informacdes e esclarecimentos adicionais sobre o estudo e suas consequéncias, em todas as etapas de
sua participacdo. As respostas serdo tratadas de forma andnima e confidencial e sua participagdo na
exposicdo de fotografias nas redes sociais bem como no livro digital, ficara condicionada a aceitacdo da
divulgagao da imagem fotografica produzida e em nenhuma hipotese seu nome sera divulgado. Os dados e
materiais coletados ficardo sob a guarda da pesquisadora responsavel e serio utilizados nesta pesquisa,
cujos resultados serdo divulgados em sua dissertacdo de mestrado, podendo ser publicados posteriormente.
e, que os beneficios relacionados sdo: possibilidade de cooperar para a producdo e aumento de
conhecimento cientifico relacionado & tematica em questdo, contribuindo para investigacdo, o debate, a
reflexdo em relacdo ao tema e a confecgdo de um material que possa valorizar a Arte na educacéo e

sensibilizar as pessoas sobre a importancia da Arte nas nossas vidas, principalmente nesse

Endereco: Rua Buenos Aires, 256, cobertura

Bairro: Centro CEP: 20.061-002
UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO
Telefone:  (21)3293-6034 E-mail: cep@ifrj.edu.br
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Confinuagio do Parecer: 4.776.606

momento pandémico. Espera-se, dessa maneira, que esses conhecimentos possam confribuir com a
qualidade da escola, paricularmente em relacdo ao ensino da Arte nessa modalidade de ensino e também
colaborar com propostas que buscam chegar mais préximo da realidade dos jovens no cenario tecnologico.

Comentarios e Consideragdes sobre a Pesquisa:
Trata-se de uma pesquisa de Mestrado Profissional do Instituto Federal Fluminense - IFF

Consideragdes sobre os Termos de apresentagio obrigatoria:
Todos os termos foram apresentados

Recomendagoes:

Aprovado

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequagodes:

Aprovado Ressalta-se que cabe ao pesquisador responsavel encaminhar os relatérios parciais e final da
pesquisa, por meio da Plataforma Brasil, via notificacdo do tipo “relatério” para que seja devidamente
apreciadas no CEP, conforma Norma Operacional CNS n® 001/13, item X1.2.d.

Consideragodes Finais a critério do CEP:

Diante do exposto, o Comité de Etica em Pesquisa do Instituto Federal de Educacio, Ciéncia e Tecnologia,
IFRJ, em reunido realizada em 07.06.2021, em concordancia com a Resolugdo CNS 466/12 ou a Resolucdo
510/16, APROVA o projeto de pesquisa proposto Ressalta-se que cabe ao pesquisador responsavel
encaminhar os relatorios parciais e final da pesquisa, por meio da Plataforma Brasil, via notificacdo do tipo
“relatério” para que seja devidamente apreciadas no CEP, conforma Norma Operacional CNS n® 001/13,
item X1.2.d.

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:
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Tipo Documento Arguivo Postagem Autor Situacdo
Informagdes Basicas|PB_INFORMACOES_BASICAS _DO_P | 14/05/2021 Aceito
do Projeto ROJETO 1542602.pdf 13:33:42
Qutras termo_de_compromisso.pdf 14/05/2021 |CAMILA GOMES Aceito

13:31:49  |RAMOS
Qutras folder_provisorio. pdf 14/05/2021 |CAMILA GOMES Aceito

Endereco: Rua Buenos Aires, 256, cobertura

Bairro: Centro CEP: 20.061-002
UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO
Telefone:  (21)3293-5034 E-mail: cep@ifrj.edu.br
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Outros folder_provisorio_pdf 13:29:06 |RAMOS Aceito

Outros instrumento_de_coleta_de_dados.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito
13:28:43 | RAMOS

QOutros lattes_camila.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito
13:28:04 |RAMOS

Declaracao de termo_de_anuencia_institucional pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito

Instituicdo e 13:27:21 |RAMOS

Infraestrutura

TCLE /Termos de | TALE. pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito

Assentimento / 13:26:59 |RAMOS

Justificativa de

Auséncia

TCLE /Termos de | TCLE.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito

Assentimento / 13:26:43 |RAMOS

Justificativa de

Auséncia

Orcamento orcamento.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito
13:25:38 | RAMOS

Cronograma cronograma.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito
13:25:18 |RAMOS

Projeto Detalhado / |projeto_de_pesquisa.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito

Brochura 13:24:47 |RAMOS

Investigador

Folha de Rosto folha_de_rosto.pdf 14/05/2021 | CAMILA GOMES Aceito
13:24:29 | RAMOS

Situagao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciagcao da CONEP:
Nao

RIO DE JANEIRO, 14 de Junho de 2021

Assinado por:
Angela M Bittencourt

(Coordenador(a))
Enderego: Rua Buenos Aires, 256, cobertura
Bairro: Centro CEP: 20.061-002
UF: RJ Municipio: RIO DE JANEIRO
Telefone: (21)3293-6034 E-mail: cep@ifrj.edu.br
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