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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Estruturas de Dados
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Leandro Fernandes dos Santos
Matricula Siape 1248067

2) EMENTA

Revisdo de Estruturacdo de Programas. Chamadas e Ativagdo de Subprogramas. Recursividade.
Tipos Estruturados - Registros. Registros e Vetores. Arquivos Sequenciais: criagdo, leitura e
gravacdo. Ponteiros. Operagdes com Ponteiros. Listas Lineares. Listas Simplesmente
Encadeadas: inser¢cao no fim da lista, remogédo dada a chave, inser¢ao apds chave, remocéao de
toda a lista, listas ordenadas. Filas. Pilhas. Introdug&o a arvores: arvores binarias, estrutura geral,
percursos em arvores. Heap.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

1. Geral
1.1. Espera-se que ao final da disciplina, os discentes sejam capazes de compreender
e implementar, utilizando a linguagem C, as principais estruturas de dados
previstas na ementa, fazendo a escolha correta de cada estrutura em contextos

apropriados.




2. Especificos

2.1. Compreensao dos principais conceitos associados as estruturas de dados.

2.2. Melhoria na forma de implementagdo de programas que demandem
conhecimentos de estruturas de dados.

2.3. Aumento da seguranga na escolha de estruturas de dados apropriadas para os
contextos onde estas sdo necessarias, buscando assim maior eficiéncia das
aplicagdes desenvolvidas.

24, Conhecimento dos principais conceitos associados ao calculo de complexidade de
algoritmos na notacéo Big O.

4) CONTEUDO

e Introdugao

©)

©)

Tipos abstratos de dados
Conceitos de Estruturas de Dados

e Revisao de Estruturagao de Programas

¢)

O O O O O O O

¢)

Funcdes e Procedimentos

Programacéao estruturada

Modularizagéo

Reutilizagdo de codigo

Desempenho

Ponteiros em C

Chamadas de fungbes e passagem de parametros por valor e referéncia
Passagem de pardmetros em linha de comando e sua relagdo com o conceito de
ponteiros

Operagdes com ponteiros em C

e Tipos estruturados

(@]

@)

@)

Tipos definidos pelo programador em C

Structs

Alocagéo dindmica de memaria com tipos pré-definidos e tipos criados pelo
programador

e Recursividade

©)

O
O
O

O conceito de recursividade

Problemas recursivos

Versbes iterativas de problemas recursivos
Desempenho de problemas recursivos

e Nocoes de complexidade de algoritmos

@)

e Listas
O
O
O
O
O

e Filas

Elementos da analise assintética e suas notagdes

Listas Estaticas

Listas Dinamicas

Lista Circular

Listas Simplesmente Encadeadas
Listas Duplamente Encadeadas

Fila Estatica
Fila Dinamica




e Pilhas
o Pilha estatica
o Pilha dinamica
e Introducédo a arvores
o Arvores como um tipo abstrato de dados
o Arvores binarias
o Estrutura geral
o Percursos em arvores binarias
o Heap
e Arquivos sequenciais
o Criagao, leitura e escrita.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada em laboratério com a participacéo dos alunos.
Praticas em Laboratério utilizando a linguagem C para implementagéo dos conceitos
estudados.

e Exercicios de fixagéo individuais e em grupo.

Serdo utilizadas atividades praticas individuais e em grupo para avaliagdo dos conceitos no
decorrer da disciplina totalizando 40% em cada avaliagdo (A1 e A2). Os 60% restantes seréo
avaliados em sala de aula por meio de avaliagao individual em laboratério.

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugbes, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter
um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que
sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

De acordo com o PPC vigente, a aprovagao tera como base o desenvolvimento das competéncias
de forma satisfatdria, com média maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%. Aos alunos que
nao atingirem média semestral maior ou igual a 6,0 (seis), tem-se a avaliagdo A3 que substituira a
menor nota entre A1 e A2.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratdrio de informatica para atividades praticas.

Notebook.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Livro da Bibliografia basica para abordagem de diversos conceitos.

Apostilas, slides e material da bibliografia basica para apresentagao de conteudos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus




8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a):

Apresentagcado da ementa da disciplina e formas de avaliagao.
Ferramentas a serem utilizadas
Revisao de fungdes em C

2% semana (4h/a):

Reviséo de Estruturacdo de Programas:

Ponteiros em C

Chamadas de funcbes e passagem de parametros por valor e
referéncia

Passagem de parémetros em linha de comando e sua relagéo
com o conceito de ponteiros

Operagdes com ponteiros em C

3% semana (4h/a):

Tipos abstratos de dados
Conceitos de Estruturas de Dados
Modularizagéo

Reutilizacdo de codigo

42 semana (4h/a):

Tipos estruturados:

Tipos definidos pelo programador em C

Structs

Alocacao dindmica de memoria com tipos pré-definidos e tipos
criados pelo programador

Especificagdo de trabalho pratico 1.

52 semana (4h/a):

Manipulagéo de arquivos em C: Criagéo, abertura, fechamento,
leitura e escrita.

62 semana (4h/a):

Listas e suas operagoes:
Listas Estaticas
Especificagédo de trabalho pratico 2.

7% semana (4h/a):

Listas e suas operagoes:
Listas circulares

82 semana (4h/a):

Listas e suas operagdes:

Listas Simplesmente encadeadas
Listas com descritores
Especificagio de trabalho pratico 3.

92 semana (4h/a):

Recursividade:

O conceito de recursividade

Problemas recursivos

Versoes iterativas de problemas recursivos
Desempenho de problemas recursivos
Revisao para avaliagao A1

102 semana (4h/a):

Avaliagao 1 (A1)

112 semana (4h/a):

Noc¢des de complexidade de algoritmos:




Elementos da analise assintética e suas notagdes

122 semana (4h/a):

Listas e suas operagoes:
Listas Duplamente encadeadas

132 semana (4h/a):

Listas e suas operagoes:
Listas ordenadas.
Especificagédo de trabalho pratico 4.

142 semana (4h/a):
Fila Estatica
Fila dinamica

Filas e suas operacgoes:

152 semana (4h/a):
Pilha estatica
Pilha dinamica

Pilhas e suas operagdes:

162 semana (4h/a):

Introdugao a arvores:

Arvores como um tipo abstrato de dados;
Arvores binarias;

Especificagdo de trabalho pratico 5.

172 semana (4h/a):
pos-ordem.

Percursos em arvores binarias:

Em ordem, pré-ordem e

Arvores Binarias de Busca.

182 semana (4h/a):
Revisédo A2.

Lista de Prioridades: Heap maximo e minimo

192 semana (4h/a):

Avaliagao 2 (A2)

20? semana (4h/a):

Avaliagao 3 (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

TENENBAUM, Aaron M; LANGSAM, Yedidyah;
AUGENSTEIN, Moshe J. Estruturas de dados
usando C . Tradugéo de Teresa Cristina Felix de
Souza. Sao Paulo: Makron Books, 1995.

SZWARCFITER, Jayme Luiz; MARKENZON,
Lilian. Estruturas de dados e seus algoritmos . 3.
ed. Rio de Janeiro: Livros Técnicos e Cientificos,
2010.

CELES, Waldemar; CERQUEIRA, Renato;
RANGEL, José Lucas. Introducdo a estruturas

FEOFILOFF, Paulo. Algoritmos em linguagem
C . Rio de Janeiro: Campus, 2009.

EDELWEISS, Nina; GALANTE, Renata.
Estruturas de dados . Porto Alegre: Bookman,
2009. ROCHA, Anténio Adrego da. Estruturas
de dados e algoritmos em Java . Lisboa: FCA -
Editora de Informatica, 2011.

DAMAS, Luis; RIBEIRO, Jodo Araujo (Tradu.)
BERNARDO FILHO, Orlando (Tradu.).




de dados: com técnicas de programagédo em C .
Rio de Janeiro: Elsevier : Campus, 2004.

Linguagem C . 10. ed. Rio de Janeiro: Livros
Técnicos e Cientificos, 2011.

BORATTI, Isaias Camilo; OLIVEIRA, Alvaro
Borges de. Introdugdo a programagao:
algoritmos . 4. ed. Florianépolis: Visual Books,
2007.

ASCENCIO, Ana Fernanda Gomes; ARAUJO,
Graziela Santos de. Estruturas de dados:
algoritmos, analise da complexidade e
implementacdes em Java e C++. Sédo Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2010.

Leandro Fernandes dos Santos
Professor Componente Curricular

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagao




MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao
2° Semestre / 3° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Sistemas Operacionais
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Leandro Fernandes dos Santos
Matricula Siape 1248067

2) EMENTA

Evolucdo dos sistemas operacionais. Conceitos e definicdes: tipos de sistemas operacionais.
Interrupgbes nos Sistemas Operacionais. Processo: conceito, estados e tipos, concorréncia e
sincronizagao de processos e threads, alocagao de recursos e deadlocks, escalonamento de
processos. Gerenciamento de memodria e memoria virtual, Sistemas de arquivos. Sistemas de
entrada e saida. Estudos de casos (Unix, Windows).

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

1. Geral
1.1. Compreensao dos principais conceitos que envolvem o funcionamento dos
Sistemas Operacionais Modernos.
2. Especificos
21. Compreender os principais conceitos que fundamentam a teoria dos Sistemas

Operacionais.




2.2. Promover o entendimento a respeito de Sistemas Operacionais Multiprogramaveis
e suas particularidades, bem como contextualizar os conceitos utilizando Sistemas
Operacionais reais.

2.3. Apresentar ao aluno conhecimentos sobre geréncia de processos, memoria e
armazenamento em Sistemas Operacionais modernos.

2.4, Identificar problemas e as respectivas solugdes tedricas encontradas no projeto de

Sistemas Operacionais.

4) CONTEUDO

Introdugao
o O que é um Sistema Operacional
o Histérico dos Sistemas Operacionais
o Conceitos sobre Sistemas Operacionais
o Chamadas de Sistema
o Tipos de Sistemas Operacionais
e Processos e Threads
o Processos
o Threads
o Comunicagao entre processos
o Politicas de escalonamento
o Problemas classicos de comunicagéo de processos
e Gerenciamento de Memoria
o Abstragcdo de Memoria e espagos de enderegamento
o Memodria Virtual
o Algoritmos de substituicdo de paginas
o Questdes de implementagéo
o Segmentagao
e Sistemas de Arquivos
o Arquivos
o Diretérios
o Implementacao do Sistema de Arquivos
o Gerenciamento e otimizagao
o Exemplos de sistemas de Arquivos
e Entrada e Saida
Principios do Sistema de Entrada e Saida
Principios do Software de Entrada e Saida
Camadas do Software de Entrada e Saida
Discos e relégios
Interface com o usuario

o O O O

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada com a participacao dos alunos.
e llustracdo de diversos conceitos por meio de Sistemas Operacionais reais em Laboratério.




e Exercicios de fixagéo individuais e em grupo.

Serdo utilizadas atividades praticas individuais e em grupo para avaliagdo de alguns conceitos no
decorrer da disciplina. Também serao aplicados questionarios para validagao de questdes tedricas.
As Atividades praticas juntamente com os questionarios irdo compor 40% em cada uma das
avaliagbes (A1 e A2). Os 60% restantes serao avaliados em sala de aula por meio de aplicagao de
avaliagao individual em laboratério.

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugbes, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter
um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que
sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

De acordo com o PPC vigente, a aprovacgéao tera como base o desenvolvimento das competéncias
de forma satisfatéria, com média maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%. Aos alunos que
nao atingirem média semestral maior ou igual a 6,0 (seis), tem-se a avaliagdo A3 que substituira a
menor nota entre A1 e A2.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratério de informatica.

Notebook.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Livro da Bibliografia basica.

Apostilas, slides e material da bibliografia basica para apresentagao de conteudos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/lEmpresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (2 h/a): Apresentacdo da ementa da disciplina e formas de avaliagao.
Apresentagdo das bibliografias a serem utilizadas.

Introdugao aos Sistemas Operacionais:

Definicao

Modo usudrio x modo nucleo

Shell x GUI

Histdrico dos Sistemas Operacionais

228 semana (4 h/a): Conceitos de Sistemas Operacionais:

- Interrupgdes: conceitos, interrupcbes vetoradas e
nao-vetoradas, exceg¢des. Contextualizacdo no Linux por meio
da exploracdo do diretério /proc e arquivo interrupts.




Contextualizagdo no Windows analisando o gerenciador de
dispositivos e filtragem por tipos.

- Conceitos basicos de processos

- Espacos de enderegamento

- Conceitos basicos de arquivos.

- Sistemas de E/S.

- Chamadas de sistemas. Conceitos introdutérios da API POSIX
e Win32.

32 semana (4 h/a):

Introducgao:

Arquitetura de um sistema computadorizado;

Estruturas do Sistema Operacional - Conceitos importantes no
contexto dos SO 's.

42 semana (4 h/a):

Processos:

O modelo de processo;

Criacéo e Término de Processos;
Estados de um processo.
Exercicio pratico avaliativo 1.
Questionario 1.

52 semana (4 h/a):

Processos:

Operagdes sobre processos;

Comunicacao entre processos;

Syscalls para manipulagéo de processos no Linux.
API POSIX.

6% semana (4 h/a):

Threads:

Viséo geral;

Mono threading e Multi threading;
Exercicio pratico avaliativo 2.
Questionario 2.

7% semana (4 h/a):

Threads:

Bibliotecas de threads para Windows (APl Win32) e Linux (API
POSIX);

Gerenciamento de processos e Threads

82 semana (4 h/a):

Escalonamento de CPU:
Conceitos basicos;

Critérios de escalonamento;
Algoritmos de escalonamento;

92 semana (4 h/a):

Escalonamento de CPU:
Conceitos basicos;

Critérios de escalonamento;
Algoritmos de escalonamento;

102 semana (4 h/a):

Avaliagao 1 (A1)

112 semana (4 h/a):

Sincronizacao de Processos:
Secao critica;
Solugbes para a segéo critica;




Problemas classicos de sincronismo.

122 semana (4 h/a):

Deadlocks:

Modelo do sistema;

Caracterizacao do deadlock;

Métodos para tratamento de deadlocks;

Modos de prevenir, evitar, detectar e recuperar deadlock

132 semana (4 h/a):

Memoria Principal:

Conceitos basicos;

Swapping;

Alocacgéo de memodria contigua;
Exercicio pratico Avaliativo 3.

142 semana (4 h/a):

Memoaria Principal:
Paginacéo;

Estrutura da tabela de pagina;
Segmentacgao.

15% semana (4 h/a):

Memoéria Virtual:
Aspectos basicos;
Paginagéo por demanda;
Copia na escrita
Substituicao de paginas;

162 semana (4 h/a):

Memoria Virtual:

Alocagéao de quadros;

Thrashing;

Arquivos mapeados na memoria.Sistema de Arquivos:
Exercicio pratico Avaliativo 4.

Questionario 3.

172 semana (4 h/a):

Sistemas de Arquivos:

Conceito de arquivo;

Métodos de acesso;

Estrutura de diretério;

Montagem do sistema de arquivos;

182 semana (4 h/a):

Sistemas de E/S:

Viséo geral;

Hardware de E/S;

Interface de E/S da aplicagao;

Tratamento da E/S entre o Sistema Operacional e o Hardware

192 semana (4 h/a):

Avaliacdo 2 (A2)

202 semana (4 h/a):

Avaliacao 3 (A3)




9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

TANENBAUM, Andrew S; GONGCALVES,
Ronaldo A. L. (Tradu.) CONSULARO, Luis A.
(Tradu.). Sistemas Operacionais Modernos
Tradugao de Luciana do Amaral Teixeira. 3. ed.
Sao Paulo:Pearson Prentice Hall, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B.;
GAGNE, Greg. Fundamentos de Sistemas
Operacionais . Tradugdo de Aldir José Coelho
Corréa da Silva. 8. ed. Rio de Janeiro: Livros
Técnicos e Cientificos, 2010.

OLIVEIRA, Roémulo S. de; CARISSIMI,
Alexandre; TOSCANI, Simé&o S.  Sistemas
Operacionais . 4. ed. Porto Alegre: Bookman,
2010.

MAZIERO, C. Sistemas Operacionais:
Conceitos e Mecanismos. Editora da UFPR,
2019. 456 p. ISBN 978-85-7335-340-2.
Também disponivel em: https://bit.ly/30Lhcqd

TANENBAUM, Andrew S; WOODHULL, Albert
S; CARISSIMI, Alexandre. Sistemas
Operacionais: projeto e implementagao.
Tradugao de Jodo Tortello. 3. ed. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2008.

Harvey M. Deitel, Paul J. Deitel e David R.
Choffnes. Sistemas Operacionais Pearson
Prentice Hall, 2005. Terceira edigdo. Titulo
original: Operanting Systems.

DULANEY, Emmett; BARKAKATI, Nabajyoti;
CAPITANIO, Bianca (Tradu.). Linux: referéncia
completa para leigos . 3. ed. Rio de Janeiro:
Alta Books, 2009.

KIRIATY, Yochay et al. Introdugdo ao windows
7 para desenvolvedores . Porto
Alegre:Bookman, 2011. LEE, Wei-Meng;
COSTA, Angelo G. M. (Tradu.). Introdugédo ao
desenvolvimento de aplicativos para o android
. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2011.

Leandro Fernandes dos Santos
Professor Componente Curricular

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagéao



https://bit.ly/3OLhcqJ

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao
2° Semestre / 3° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Direito para Informatica
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 34h
Carga horaria/Aula Semanal 2h/a
Professor Carlos Marcel Ferrari Lima Fernandes
Matricula Siape 3305012
2) EMENTA

Conceito basico de Direito e suas caracteristicas;Reflexdo sobre a importancia do direito para o cidadédo;Reflexao sobre a
necessidade do Estado de Direito para a sociedade; Fung¢des e importancia do Poder Legislativo, Executivo e Judiciario.

Sistema Proporcional e Majoritario de votos. Rito de aprovacdo de uma lei; Nogbes basicas das espécies de normas
juridicas;Os ramos do Direito. Direito Constitucional. Conceito e importancia. Clausulas pétreas. Proposta de Emenda

Constitucional.Hierarquia das Normas, Piramide de Kelsen; Propriedade IndustrialPropriedade Intelectual e registro de
software Crimes cibernéticos

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Introduzir o aluno no universo do Direito; Correlacionar o Direito com outras Ciéncias; Capacitar o aluno
enquanto cidaddo a reconhecer seus direitos, estando consciente de seus deveres; Levar o aluno a
compreender sua importancia como cidadao na evolugéo e transformagdo social, como agente receptor mas
também modificador de direitos; Perceber valores éticos; Apresentar ao aluno o Sistema Juridico Brasileiro;

Levar ao aluno o conhecimento de leis especificas no ambito da Informatica.




4) CONTEUDO

Tépico 1. Conceito basico de Direito e suas caracteristicas;

Tépico 2. Reflexado sobre a importancia do direito para o cidadao;

Topico 3. Reflexado sobre a necessidade do Estado de Direito para a sociedade;

Tépico 4. Fontes do Direito;

Tépico 5. Fungdes e importancia do Poder Legislativo, Executivo e Judiciario. Sistema Proporcional e Majoritario de votos.
Rito de aprovagado de uma lei;

Tépico 6. Nogdes basicas das espécies de normas juridicas;

Tépico 7. Os ramos do Direito.

Toépico 8. Direito Constitucional. Conceito e importancia. Clausulas pétreas. Proposta de Emenda Constitucional.
Tépico 9. Hierarquia das Normas, Piramide de Kelsen

Topico 10. Propriedade Industrial

Toépico 11. Propriedade Intelectual e registro de software

Tépico 12. Crimes cibernéticos

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula dialogada; metodologia invertida, recursos virtuais.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Material de apoio disponibilizado no ambiente virtual; aula dialogada; metodologias ativas ( sala de
aula invertida, seminarios

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica.

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
27/09/2022 Apresentacéo do curso, metodologia e critérios
04/10/2022 Marco Civil da Internet: aspectos gerais e especifico
18/10/2022 Lei Geral de Protecdo de Dados: aspectos gerais e
especificos
25/10/2022 Propriedade Industrial para informética
01/11/2022 Direito do consumidor para informatica
08/11/2022 Direito Digital




22/11/2022 Prova Al

29/11/2022 Trabalho em sala.
06/12/2022 Revisao para prova.
13/12/2022 Prova A2
20/12/2022 Vista de prova.

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

1.PINHEIRO, Patricia Peck. Direito digital. 7. ed.
Sao Paulo: Saraiva Educagéo, 2021.

2. TEIXEIRA, Tarcisio. Direito Digital e Processo
Eletrénico. 6. ed. Sdo Paulo : Saraivadur, 2022.
3. HOFFMANN-RIEM, Wolfgang. Teoria geral do
direito digital: transformacao digital: desafios
para o

direito. 2 ed. Rio de Janeiro: Forense, 2022.

4. SILVA, Louise Silveira Heine Thomaz da, et
al. Direito Digital. Porto Alegre: SAGAH, 2021.
5.MENDES, Gilmar Ferreira; SARLET, Ingo
Wolfgang e COELHO, Alexandre Zavaglia P.
(coordenadores) Direito, inovagao e tecnologia.
S&o Paulo : Saraiva, 2015

6.FIORILLO, Celso  Antbnio  Pacheco.
Principios constitucionais da tutela juridica do
meio ambiente

digital. Sao Paulo : Saraiva, 2015.

7.REIS, Paulo Victor A. Algoritmos e o Direito.
Sao Paulo: Almedina, 2020.

8.BIOLCATI, Fernando Henrique de Oliveira.
Internet, fake news e responsabilidade civil das
redes

sociais. Sdo Paulo: Almedina, 2022.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Fundamentos de Banco de Dados
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Fabiano Prado
Matricula Siape 1912603
2) EMENTA

Definicdo de Sistema Gerenciadores de Banco de Dados; Técnicas de Modelagem de Dados;
Abordagem do modelo Relacional; Engenharia/Reengenharia de Banco de Dados

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Tornar o aluno apto a construir, atualizar e alterar modelos de dados de modo que tais modelos
atendam as necessidades do negécio, independente da e do paradigma utilizado para a
construgéo de sistemas.

4) CONTEUDO

1 — CONCEITOS BASICOS
1.1- Informacéo e dados
1.2 - Banco de dados



mailto:f.prado@gsuite.iff.edu.br

1.3 - Sistema Gerenciador de Banco de Dados - SGBD
1.4 — Definicao de Modelo de Dados

2 — MODELAGEM DE BANCOS DE DADOS
2.1 - Modelo conceitual
2.2 - Diagrama Entidade-Relacionamento
2.3 - Entidades
2.4 - Chaves
2.5 - Atributos
2.6 —Relacionamentos entre entidades
2.7 - Cardinalidade
2.8 — Generalizagéo e Agregacao.
2.9 - Modelo légico

3- O MODELO RELACIONAL
3.1- Conceitos principais
3.2 - Tuplas e regras de mapeamento
3.3 — Dependéncia funcional e normalizacao

4—- SQL
4.1 - Introdugéao
4.2 - Estrutura Basica
4.3 - DDL e DML
4.4 - CREATE e DROP TABLE
4.5 - INSERT
4.6 - SELECT
4.7 - UPDATE E DELETE
4.8 - Consultas avancadas

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas e dialogadas

Seréo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

A1:

Listas de exercicios e trabalhos (Somatério no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliagao (Somatorio no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A2:

Listas de exercicios e trabalhos (Somatério no valor total: 4,0 pontos) — individual,
Avaliagao (Somatorio no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A3:

Avaliagdo objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovacgao, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por
cento) do total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas A1 e A2. AA3
substitui a menor nota obtida pelo estudante.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

e Projetor multimidia




e Laboratério de informatica

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Contetudo / Atividade docente e/ou discente
12 semana (4 h/a): e Introducédo a banco de dados
22 semana (4 h/a): e Apresentacdo da disciplina e introdugcdo aos bancos de
dados e SGBDs
32 semana (4 h/a): e Definicdo de Modelo de Dados e Abstragdo de Dados
42 semana (4 h/a): e Modelagem conceitual: compreensdao do Modelo

Entidade-Relacionamento

52 semana (4 h/a): e Estudos de casos na elaboragdo do Modelo
Entidade-Relacionamento

6% semana (4 h/a): e Cardinalidade

72 semana (4 h/a): e Cardinalidade e Modelagem

82 semana (4 h/a): e Generalizagao e Agregacao

92 semana (4 h/a): e Trabalho - 4 pontos

102 semana (4 h/a): e Prova - A1 6 pontos

112 semana (4 h/a): e Modelagem légica e fisica: compreensdo do Modelo
Relacional

122 semana (4 h/a): e Dependéncia funcional e normalizagao

132 semana (4 h/a): e Linguagem SQL

142 semana (4 h/a): e Pratica com operagbes de consulta, atualizagdo e

remocdo em SQL

152 semana (4 h/a): e Pratica com operacbes de consulta, atualizagdo e
remocgao em SQL




162 semana (4 h/a): e Pratica com operagdes de consulta, atualizagdo e
remog¢ao em SQL

172 semana (4 h/a): e Pratica com operagdes de consulta, atualizagao

remogao em SQL

182 semana (4 h/a): e Trabalho - 4 pontos
192 semana (4 h/a): e Prova A2 - 6 pontos
202 semana (4 h/a): e ProvaA3 - 10 pontos

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

DATE, C. J. INTRODUGAO A SISTEMAS DE
BANCOS DE DADOS. Rio de

Janeiro: Campus, 1996.

MELO, Rubens N. BANCO DE DADOS EM
APLICACOES CLIENTES — SERVIDOR.
Rio de Janeiro. Infobook, 1998.

SALEMI, Joe. GUIA PC MAGAZINE PARA
BANCO DE DADOS CLIENTES. Rio de
Janeiro. Infobook, 1995.

SILBERSCHATZ, Abrahan; KORTH, Henry.
Sistemas de Banco de Dados. Makron
Books, 1999

HEUSER,Carlos Alberto. PROJETO DE
BANCO DE DADOS. Sao Paulo: Bookman.
2008
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Introdugéo a Programacgao Orientada a Objetos
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Jonnathan Carvalho
Matricula Siape 2582804
2) EMENTA

Conceitos basicos de orientagdo a objetos (classes, atributos, métodos, construtores), pilares da
orientacdo a objetos (abstracdo, encapsulamento, heranga e polimorfismo) e conceitos avangados
(interfaces, classes abstratas e pacotes) com o auxilio de uma linguagem orientada a objetos.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar os alunos na compreensdo dos conceitos envolvidos no paradigma de orientagdo a
objetos, utilizando a linguagem de programagao Java como acessorio para demonstragao desses
conceitos

4) CONTEUDO

1. INTRODUGAO
1.1. Objetos no mundo real e Objetos de software
1.1.1. Estrutura de um objeto (propriedades e comportamento)



mailto:jonnathan.carvalho@gsuite.iff.edu.br

1.1.2. Modelagem de objetos

1.1.2.1. Propriedades — Atributos

1.1.2.2. Comportamento — Métodos

1.2. Conceitos basicos de Orientagédo a Objetos

1.2.1. Identidade entre objetos

1.2.2. Classificagao (Tipificagdo) de objetos

1.2.3. Polimorfismo

1.2.4. Heranga

1.3. Interacéo entre objetos

1.3.1. Estrutura de uma mensagem (destino, nome, parametros, retorno)
1.3.2. Ativagdo de mensagens (chamadas)

1.4. Programacéo Orientada a Objetos vs. Programagéo Procedural
1.4.1. Unidades funcionais (Métodos/Classes vs. Fungdes/Bibliotecas)
1.4.2. Estruturagédo de programas

1.4.2.1. Ponto de entrada

1.4.2.2. Distribuigdo do cédigo

2. DETALHAMENTO DE CONCEITOS

2.1. Modelagem de objetos

2.2. Estrutura de classe

2.2.1. Membros de classe

2.2.1.1. Atributos

2.2.1.2. Métodos

2.2.1.3. Classes internas

2.2.2. Construtores

2.2.3. Acessibilidade de membros (publica privada, protegida).
2.2.4. Armazenamento de membros (padrao, estaticos, constantes).
2.3. Criagdo e manipulagéo de objetos

2.3.1. Instanciagao

2.3.2. Chamada de métodos

2.4. Heranga e Polimorfismo

2.4.1. Conceitos sobre extensao de classes

2.4.2. Sobrecarga de métodos

2.4.3. Assinaturas multiplas de método

3. CONCEITOS AVANCADOS
3.1. Uso de Interfaces

3.2. Classes Abstratas

3.3. Organizagdo em pacotes

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Serao adotados os seguintes recursos pedagogicos:

— Aulas: o aluno participa de aulas com exposi¢do dialégica, envolvendo e desenvolvendo
atividades em grupo, incluindo-se oficinas, workshops e estudos de casos.

— Exercicios: os alunos sdo estimulados a realizar exercicios com o objetivo de fixar as bases
tecnoldgicas e cientificas, tanto em sala de aula como fora dela, em todo o percurso formativo,
bem como no uso de laboratérios, no sentido de incrementar a inter-relagao teoria-pratica.




— Trabalhos Praticos: s&o aplicados trabalhos praticos, de acordo com os objetivos previstos, para
acompanhamento das praticas profissionais.

Seguindo a recomendagdo do PPC em vigor, serao aplicados os seguintes instrumentos de
avaliagao:

Etapa A1:
— Exercicios (em grupo) na plataforma run.codes: 4,0 pontos
— Prova (individual) escrita com consulta: 6,0 pontos

Etapa A2:
— Exercicios (em grupo) na plataforma Moodle: 3,0 pontos
— Prova (individual) pratica: 7,0 pontos

Os alunos que nao obtiverem média igual ou superior a 6,0, deverdo realizar a avaliagdo de
recuperacao, denominada A3, que substitui o registro de desempenho obtido em um dos
instrumentos de avaliagdo, A1 ou A2, ministrado ao longo do semestre letivo, desde que maior.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratorio de informatica para atividades praticas.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Slides como material de apoio para apresentagcado dos conteudos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a): 0. Java como linguagem de programagao
— Apresentagéo da disciplina

— Apresentacao do plano de ensino

— Apresentagao da dinamica da disciplina

22 semana (4 h/a): 0. Java como linguagem de programacgao
— Apresentacao e instalagdo do ambiente
— Operadores aritméticos, relacionais e logicos

3% semana (4 h/a): 0. Java como linguagem de programagao
— Estruturas de deciséo
— Estruturas de repeticao

42 semana (4 h/a): 0. Java como linguagem de programagao
— O tipo de dado String




— Variaveis compostas: vetores e matrizes
— Métodos

52 semana (4 h/a):

1.1. Objetos no mundo real e Objetos de software

— Estrutura de um objeto (propriedades e comportamento)
— Modelagem de objetos

— Propriedades / Atributos

— Comportamento / Métodos

62 semana (4 h/a):

1.2. Conceitos basicos de Orientagdo a Objetos
Identidade entre objetos

Classificagao (Tipificagéo) de objetos
Polimorfismo

Heranga

7% semana (4 h/a):

1.3. Interacéo entre objetos

— Estrutura de uma mensagem (destino, nome, parametros,
retorno)

— Ativacdo de mensagens (chamadas)

82 semana (4 h/a):

1.4. Programagdo Orientada a Objetos vs. Programagéao
Procedural

- Unidades funcionais (Métodos/Classes VS.
Fungbes/Bibliotecas)

— Estruturacéo de programas

— Ponto de entrada

— Distribuicdo do cddigo

92 semana (4 h/a):

2.1. Modelagem de objetos
2.2. Estrutura de classe

— Membros de classe

— Atributos

— Métodos

— Classes internas

102 semana (4 h/a):

Avaliacado 1 (A1) (Entrega das atividades e avaliagao)

112 semana (4 h/a):

2.2. Estrutura de classe (continuagéo)

— Construtores

— Acessibilidade de membros (publica privada, protegida).

— Armazenamento de membros (padréo, estaticos, constantes).

122 semana (4 h/a):

2.3. Criagao e manipulacao de objetos
— Instanciagao
— Chamada de métodos

132 semana (4 h/a):

2.4. Herancga e Polimorfismo
— Conceitos sobre extensao de classes

142 semana (4 h/a):

2.4. Heranga e Polimorfismo (continuagéo)
— Sobrecarga de métodos
— Assinaturas multiplas de método




15% semana (4 h/a):

3.1. Uso de Interfaces

162 semana (4 h/a):

3.2. Classes Abstratas

172 semana (4 h/a):

3.2. Classes Abstratas (continuagao)
3.3. Organizagado em pacotes

182 semana (4 h/a):

Semana de revisido de conceitos

192 semana (4 h/a):

Avaliagao 2 (A2) (Entrega das atividades e avaliagao)

202 semana (4 h/a):

Avaliacao 3 (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

DEITEL & DEITEL. Java — Como Programar. 6.
ed. S&o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2010.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary;
SCHAFRANSKI, Carlos (Tradu.). Core Java,
Volume |[|: Fundamentos. 8.ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

FURGERI, Sérgio. Java 7: ensino didatico. 2. ed.
rev. e atual. S3o Paulo: Livros Erica, 2012.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael.
Programacao orientada a objetos com Java:
uma introducéo pratica usando o Blue J. 4. ed.
Sao Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.

CARDOSO, Caique. Orientagao a objetos na
pratica, 1a edigdo, Ciéncia Moderna, Rio de
Janeiro, 2006.

MENDES, Douglas. Programagdo Java Em
Ambiente Distribuido. Editora Novatec, 2011.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e Projeto
de Sistemas de Informagdo Orientados a
Objetos, 2a. edigdo, Elsevier, Rio de Janeiro,
2011.

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca!
Java, 2a edigdo, Alta Books, Rio de Janeiro,
2010.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Teoria Geral de Sistemas

Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 34h
Carga horaria/Aula Semanal 2h/a

Professor

Leonardo Maciel Faisca

Matricula Siape

3260302

2) EMENTA

O pensamento sistémico. Definicdo de sistemas. Tipos de sistemas. Aplicagdes do pensamento sistémico. O
enfoque sistémico e o ser humano. Sistemas de informagédo administrativos. Planejamento estratégico de

sistemas de informacéo.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Ao término da disciplina o aluno devera ser capaz de: Compreender os conceitos relativos a
abordagem sistémica; Pensar e analisar sistematizando empiricamente; Entender os sistemas de

informagdes administrativos; Construir um planejamento estratégico de sistemas de informacao.

4) CONTEUDO

e INTRODUGAO AO PENSAMENTO SISTEMICO




e Sistemas abertos e fechados, Entropia negativa, Retroalimentagcdo, Homeostase, Holismo e
mecanicismo, Teoria do caos.

DEFINIGAO DE SISTEMAS
Conceito de sistema, Componentes, Objetivos, Rela¢gées, Entradas e saidas, Limites,
Ambiente, Hierarquia, Escopo, Processo de transformacgao, Sinergia, Acoplamento, Controle.

SISTEMAS DE INFORMAGAO ADMINISTRATIVOS
Requisitos, Especificagdo, Dados e informacgdes administrativos, Qualidade da informagéo,
Sistemas de apoio a decisao, Hierarquia deciséria, Usuarios da informagao.

PLANEJAMENTO ESTRATEGICO DE SISTEMAS DE INFORMAGAO

Conceito e importancia do planejamento estratégico, Componentes do planejamento
estratégico, Exemplos de planejamento estratégico, O planejamento estratégico de sistemas
de informagao.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Serao utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos
escritos em dupla, trabalhos apresentados em grupo no formato de seminario.

Todas as atividades sdo avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugées, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovacgao, o estudante devera
obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do bimestre
letivo, que sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

Para a composicao de nota da A1, estao previstas as seguintes atividades:

e avaliagao escrita individual, no valor de 6,0 pontos.
e apresentagao de atividade em dupla, no valor de 2,0 pontos.
e apresentacao de atividade em dupla, no valor de 2,0 pontos.

Para a composicdo de nota da A2, estdo previstas as seguintes atividades:

e apresentacao de atividade em grupo, no valor de 2,0 pontos.
e apresentagao de trabalho em grupo, no valor de 3,0 pontos.
e avaliagao escrita individual, no valor de 5,0 pontos.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentagéo de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/lEmpresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus




Nao se aplica

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (2 h/a):

Semana de Acolhimento e Integragéo do IFF Campus ltaperuna

28 semana (2 h/a):

Sistemas fechados e abertos

3% semana (2 h/a):

Retroalimentagao, homeostase e entropia

42 semana (2 h/a):

Teoria do Caos - Atividade 2 pontos

5% semana (2 h/a):

Componentes, Objetivos, Relagbes, Entradas e saidas

6% semana (2 h/a):

Ambiente, Hierarquia, Escopo, Processo de transformacgao

72 semana (2 h/a):

Pensamento sistémico - Atividade 2 pontos

82 semana (2 h/a):

Componentes e recursos de Sistemas de Informagéo

92 semana (2 h/a):

Interagao do sistema com o ambiente

102 semana (2 h/a):

Prova - A1 6 pontos

112 semana (2 h/a):

Dados e informagdes administrativas

122 semana (2 h/a):

Atividade - qualidade da informagéao 2 pontos

132 semana (2 h/a):

Classifica¢des dos sistemas de informacgéo (parte 1)

142 semana (2 h/a):

Classificag@o dos sistemas de informagéo (parte 2)

152 semana (2 h/a):

Sistemas empresariais

162 semana (2 h/a):

Trabalho - Sistemas empresariais 3 pontos

172 semana (2 h/a):

Planejamento estratégico

182 semana (2 h/a):

Planejamento estratégico de sistemas de informagao

192 semana (2 h/a):

Prova A2 - 5 pontos

20? semana (2 h/a):

Prova A3 - 10 pontos




9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

BERTALANFFY, Ludwig Von. Teoria geral dos
sistemas. Rio: Vozes, 2008.

LAUDON, K. C. e LAUDON, J. P. Sistemas de
informagdes gerenciais. Sdo Paulo: Pearson
Prentice Hall, 2007.

CHIAVENATO, Idalberto. Introdugao a teoria
geral da administragdo. Sdo Paulo: Campus:
2004.

CAPRA, Fritjof. Teoria da vida. Sao Paulo:
Cultrix, 2001.

TANENBAUM, A. S. Sistemas operacionais
modernos. Tradugdo: Ronaldo A. L.
Gongalves, Luiz A. Consularo, Luciana do
Amaral Teixeira; Revisao Técnica: Raphael Y.
de Camargo. 32 ed. S&o Paulo: Pearson, 2010.

SILBERSCHATZ, Abraham; GALVIN, Peter B;
GAGNE, Greg. Fundamentos de sistemas
operacionais. 8. ed. Rio de Janeiro: Livros
Técnicos Cientificos, 2010.

TANENBAUM, Andrew S; WOODHULL, Albert
S; CARISSIMI, Alexandre. Sistemas
Operacionais: projeto e implementagao.
Tradugao de Joao Tortello. 3. ed. Porto Alegre:
Artes Médicas, 2008.

CARVALHO, C. P. L. F, LORENA, A. C.
Introdugdo a Computagdo: Hardware,
Software e Dados. LTC, 2016.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Matematica para Computagéo
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 50h
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a
Professor Ronaldo Barbosa Alvim
Matricula Siape 1500370

2) EMENTA

Sistemas Lineares. Equacdes algébricas e Transcendentes. Ajustes de Curvas.

Derivagdo Numérica e Integracdo Numérica.

Interpolagdo Numeérica.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Introduzir os fundamentos dos métodos numéricos basicos utilizados na solugdo de problemas

matematicos que aparecem comumente nas engenharias e ciéncias aplicadas; promover a

utilizagdo de pacotes computacionais; analisar a influéncia dos erros introduzidos na utilizagéo e

implementacdo computacional destes métodos.

4) CONTEUDO
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Sistemas lineares: Métodos diretos: eliminacdo de Gauss, Regra de Cramer,
Escalonamento e fatoragcdo/decomposicdo LU. Métodos iterativos: Gauss-Jacobi e
Gauss-Seidel. Resolugcao de sistemas nao lineares: método de Newton.

Equacoes Algébricas e transcendentes: Zeros reais de fungdes reais: Separacao e
enumeracao de raizes. Métodos Numéricos: bissecgao, Newton-Raphson, secante,
Posigao Falsa, Ponto Fixo.

Ajuste de curvas pelo método dos quadrados minimos: Linear, Parabdlico,
Exponencial, Potencial, Hiperbdlico, Logaritmico.

Interpolagao polinomial: Polindmio Interpolador de Lagrange, Polindbmio Interpolador de
Newton, Splines.

Integragao numérica: Férmulas de Newton-Cotes (Regra dos Trapézios, Regras de
Simpson); Quadratura Gaussiana.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada - E a exposi¢cdo do conteido, com a participacéo ativa dos
alunos, cujo conhecimento deve ser considerado e pode ser tomado como ponto de
partida. O professor leva os estudantes a questionarem, interpretarem e discutirem o
objeto de estudo, a partir do reconhecimento e do confronto com a realidade. Deve
favorecer a analise critica, resultando na producdo de novos conhecimentos. Propbe a
superacao da passividade e imobilidade intelectual dos estudantes.

Atividades em grupo ou individuais - espago que propicie a construgcdo das ideias,
portanto, espago onde um grupo discuta ou debata temas ou problemas que sao
colocados em discusséo.

Serao utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos
escritos em dupla. Todas as atividades s&o avaliadas segundo o desenvolvimento das
resolucdes, sendo instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagéo,
o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de
acertos do semestre letivo, que sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Materiais didaticos:
e Projetor multimidia;
e Computador com acesso a internet;
e Quadro branco e pincel;
° Softwares de Cadigo livre: Geogebra, Winplot.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica Nao se aplica. Nao se aplica.




8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (2 h/a):

Semana de Acolhimento e Integragéo do IFF Campus Itaperuna

228 semana (3 h/a):

Sistemas Lineares: Métodos Diretos.

3% semana (3 h/a):

Sistemas Lineares: Métodos Numéricos.

42 semana (3 h/a):

Equagdes Algébricas e Transcendentes: Separacdo e
enumeragdo de raizes. Métodos Numéricos (Método da

Bissecao, Método de Newton-Raphson).

5% semana (3 h/a):

Método das Secantes, Método do Ponto Fixo e método da
posicao falsa.

62 semana (3 h/a):

Ajuste de Curvas: Linear e Parabdlico.

72 semana (3 h/a):

Ajuste de Curvas Linearizados: Exponencial, Potencial,
Hiperbdlico e Logaritmico.

82 semana (3 h/a):

Revisao para avaliagao A1.

9% semana (3 h/a):

Avaliagédo A1.

102 semana (3 h/a):

Interpolagdo Numérica pelo polinbmio interpolador de Lagrange
e Newton.

112 semana (3 h/a):

Interpolagdo Numérica por Splines.

122 semana (3 h/a):

Derivagao numérica por diferencgas Finitas.

132 semana (3 h/a):

Integragao Numérica pela regra dos Trapézios.

142 semana (3 h/a):

Integracdo Numeérica pelas regras de Simpson.

152 semana (3 h/a):

Integracdo Numeérica por Quadratura Gaussiana.

162 semana (3 h/a):

Apresentacgao dos trabalhos computacionais.

172 semana (3 h/a):

Apresentacgao dos trabalhos computacionais.

182 semana (3 h/a):

Revisao para avaliagdo A2.

192 semana (3 h/a):

Avaliagdo A2.

20? semana (3 h/a):

Avaliagao A3.
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