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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Projeto Orientado a Objetos
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Roberto Coutinho Medeiros Junior
Matricula Siape 2239353

2) EMENTA

Projeto de Sistemas Orientados a Objeto: modelagem dos aspectos dindmicos do sistema através de
diagramas de interagdo (seqléncia e colaboragéo); padroes de atribuicdo de responsabilidade; refinamento
de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto; implementagéo de casos de uso através
de diagramas de interacdo; diagramas de implantacdo e de componentes; padrdes de projeto; padrées
arquiteturais; frameworks.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar o aluno a projetar sistemas orientados a objetos, utilizando os diagramas adequados da
UML. Modelar diferentes categorias de objetos: interface grafica, banco de dados, controladores e
negoécio. Mapear as classes para cddigos utilizando os principios da UML e refatorar cédigos a
partir da utilizacdo de padrdes e boas praticas da UML e orientagdo a objetos.

4) CONTEUDO



mailto:r.junior@gsuite.iff.edu.br

Diagrama de Classes de Dominio;
Refinamento de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto;

Modelagem dos aspectos dinamicos do sistema através de diagramas de interagéo (sequéncia e
colaboragéo);

Implementacéo de casos de uso através de diagramas de interacéo;
Diagramas de implantagcédo e de componentes;

Padrbes de projeto.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada: Exposigdo de conceitos, métodos e técnicas para discussdes com a
turma;

Exercicios praticos e tedricos a serem desenvolvidos em sala de aula e/ou laboratorio
individualmente ou em grupos pelos discentes;

Resolugao de exercicios em aula pelo professor;

Aulas praticas no laboratério.

Serao utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais e trabalhos escritos em
dupla envolvendo os conceitos aprendidos durante o semestre e estudos de caso avaliativos.

As atividades avaliativas serdo divididas em:

Atividades em grupo diversificadas (estudos de casos, exercicio avaliativo e seminarios): 4,0 por
bimestre;
Avaliagdo individual escrita: 6,0 por bimestre.

Recuperagédo A3: 10,0 pontos com todo o contetido semestral, composta de avaliagdo individual
escrita.

Para aprovacgao, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do
total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas A1 e A2. A A3 substitui a
menor nota obtida pelo estudante.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Quadro, Data Show, Material Impresso e aulas praticas.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteuido / Atividade docente e/ou discente




12 semana (4 h/a):

Recepcdo dos alunos, apresentacao da disciplina (ementa,
bibliografia utilizada), da proposta de avaliagdo e cronograma
das atividades. Introducdo as ferramentas que serdo utilizadas
na disciplina.

228 semana (4 h/a):

Introdugdo ao Diagrama de Classes. Associagdo, Agregacgao,
Composigao e Heranga.

3% semana (4 h/a):

Refinamento do diagrama de classes: Multiplicidade,
navegabilidade, visibilidade, tipos de atributos, retornos e sentido
da leitura.

42 semana (4 h/a):

Diagrama de casos de uso: revisao;
Introdugdo a ferramenta Astah UML - Desenvolvendo o
Diagrama de Classes e de Casos de Uso;

52 semana (4 h/a):

Aula pratica: Estudo de caso proposto. Desenvolvimento de
Diagramas de Casos de Uso e de Classes.
Langamento do Trabalho em dupla.

62 semana (4 h/a):

Teste avaliativo em dupla..

7% semana (4 h/a):

Introdugéo aos Diagramas de Interagao da UML — Conceitos de
Diagramas de Sequéncia baseados nos casos de uso e
diagramas de classes.

82 semana (4 h/a):

Aula pratica: Estudo de caso proposto. Desenvolvimento do
Diagrama de Classes de Dominio e Diagrama de Sequéncia.

9% semana (4 h/a):

Duvidas finais entrega do trabalho.

102 semana (4 h/a):

Corregao e vista dos trabalhos; Revisdo para a Prova

112 semana (4 h/a):

Avaliacao 1 (A1)

122 semana (4 h/a):

Vistas de prova e Segunda Chamada

132 semana (4 h/a):

Utilizando os conceitos da UML para realizar o Mapeamento das
classes de modelo para codigo Orientado a Objetos utilizando a
linguagem Java.

142 semana (4 h/a):

Aula Pratica em laboratério utilizando a linguagem Java para
colocar em pratica os conceitos da aula anterior (Mapeamento
das classes de modelo).

Estudo de caso: Mapeando um diagrama de classes para cédigo
Orientado a Objetos.

152 semana (4 h/a):

Introdugao aos Padrbes de Projetos GoF;.
Proposta de trabalho em grupo: Seminario sobre Padrdes de
Projetos GOF;

162 semana (4 h/a):

O Padrao de projeto Decorator;

172 semana (4 h/a):

Apresentagcdo de Seminario, como método avaliativo de
atividade em grupo sobre Padrdes de Projeto.




182 semana (4 h/a): Avaliacao 2 (A2)

192 semana (4 h/a): Vistas de prova, Segunda Chamada e reviséo para a A3

202 semana (4 h/a): Avaliagao 3 (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

ARAUJO, Gilleanes Thorwald. UML 2: uma
abordagem pratica. Sdo Paulo: Novatec, 2009.
485 p.

BEZERRA, Eduardo. Principios de analise e
projeto de sistemas com UML. 2. ed. Rio de
Janeiro:  Elsevier, 2007. 369 p. (ISBN
978-85-352-1696-7).

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de
sistemas de informacao orientados a objetos. 2.
ed. Rio de Janeiro: Elsevier, 2011. 330 p. (ISBN
978-85-352-3916-4).

BOOCH, Grady. UML: Guia do Usuario. 2. ed.
Rio de Janeiro: Campus, 2004.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de
software.. Sao Paulo: Makron Books, 1995.

RESSMAN, Roger S.. ENGENHARIA DE
SOFTWARE. 6. ed. Sdo Paulo: Mc-graw Hill,
2006.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU,
Mauricio Pereira de. Projeto de banco de
dados: uma visdo pratica. 17. ed. Sao Paulo:
Livios  Erica, 2013. 320 p. (ISBN
978-85-365-0252-6).

PRESS, Bruno R.. Estruturas de dados e
algoritmos: padrées de projetos orientados a
objetos com Java. Rio de Janeiro: Campus,
2000. (ISBN 9788535206937).

Roberto Coutinho Medeiros Junior
Professor Componente Curricular

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE

CAMPUS ITAPERUNA

BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000

Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao

2° Semestre / 5° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Programacao Orientada a Objetos Aplicada

Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Roberto Coutinho Medeiros Junior

Matricula Siape

2239353

2) EMENTA

Programacéo O.0O. para Web; Servidor de Aplicagao, Requisi¢bes e Respostas; Objetos e Padrées de Acesso
a Dados utilizando framework de mapeamento relacional; Framework de componentes que utiliza a

arquitetura MVC (Model View Controller); Desenvolvimento WEB utilizando componentes Ricos.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar o aluno a desenvolver websites segundo os preceitos da Orientagdo a Objetos.
Trabalhar a arquitetura em camadas no desenvolvimento das solugbes. Explorar as técnicas de

acesso a banco de dados e persisténcia de objetos. Introduzir os conceitos de mapeamento

objeto-relacional.

4) CONTEUDO
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Programacao O.0. para Web utilizando Java e suas Tecnologias;

Servidor de Aplicagao Jboss;

Objetos e Padroes de Acesso a Dados utilizando framework de mapeamento relacional - JPA;
Framework de componentes que utiliza a arquitetura MVC (Model View Controller)- JSF;

Desenvolvimento WEB utilizando componentes Ricos - PrimeFaces.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada: Exposi¢cdo de conceitos, métodos e técnicas para discussdes com a
turma;

Exercicios praticos e tedricos a serem desenvolvidos em sala de aula e/ou laboratério
individualmente ou em grupos pelos discentes;

Resolucao de exercicios em aula pelo professor;

Aulas praticas no laboratdrio.

Seréo utilizados como instrumentos avaliativos: provas praticas individuais e trabalhos praticos em
grupo envolvendo os conceitos aprendidos durante o semestre e estudos de caso avaliativos.

As atividades avaliativas serdo divididas em:

Atividades em grupo diversificadas (estudos de casos, exercicio avaliativo): 4,0 por bimestre
Avaliacao individual: 6,0 por bimestre.

Recuperagéo A3: 10,0 pontos com todo o conteludo semestral, composta de avaliagéo individual
pratica.

Para aprovacgéao, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do
total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas A1 e A2. A A3 substitui a
menor nota obtida pelo estudante.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Datashow; Slides; Quadro e pincel; Apostilas e materiais de consulta; Laboratério de Informatica;

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a): Recepcdo dos alunos, apresentacdo da disciplina (ementa,
bibliografia utilizada), da proposta de avaliagdo e cronograma
das atividades. Introducédo as ferramentas que serdo utilizadas
na disciplina.




228 semana (4 h/a):

Introdugdo a Programagéo WEB utilizando a linguagem Java e a
especificagao JSF.

JEE e desenvolvimento WEB utilizando frameworks de
componentes JSF.

Apresentagdo da arquitetura JSF/Mojarra com um exemplo
simples.

Introdugao as tecnologias xhtml, ManagedBean, tags JSF(HTML
e core).

32 semana (4 h/a):

Introdugao a modelagem das classes de dominio.

Utilizando JPA/Hibernate para mapeamento das classes de
modelo através de anotagbes. Criando o persistence.xml,
DataSource e GenericService. Criando classes concretas
(services) responsaveis pela persisténcia dos dados.

42 semana (4 h/a):

Aula prética utilizando EJB para gerenciar as transacdes na
camada de persisténcia e avangando nas tecnologias xhtml,
ManagedBean, tags JSF, escopos dos MaganagedBean e
tratamento de mensagens;

52 semana (4 h/a):

Aula prética utilizando EJB para gerenciar as transagdes na
camada de persisténcia e avangando nas tecnologias xhtml,
ManagedBean, tags JSF, escopos dos MaganagedBean e
tratamento de mensagens;

6% semana (4 h/a):

Aula pratica de criacdo de um projeto completo com intuito de.
fixar os conhecimentos adquiridos e explorar novas
funcionalidades; Lancamento de um trabalho pratico a ser
desenvolvido em dupla

7% semana (4 h/a):

Continuagdo da aula pratica para. fixar os conhecimentos
adquiridos e explorar novas funcionalidades;

82 semana (4 h/a):

Introducdo as consultas com CriteriaQuery. Implementacao de
consultas no projeto das aulas anteriores.

92 semana (4 h/a):

Revisao do conteudo, exemplos praticos e duvidas a respeito do
trabalho Avaliativo.

102 semana (4 h/a):

Data Final para entrega dos trabalhos e Revisédo para a prova

112 semana (4 h/a):

Avaliacao 1 (A1)

122 semana (4 h/a):

Introdugdo ao desenvolvimento de aplicagdes WEB utilizando
componentes Ricos (PrimeFaces);
Aula pratica utilizando componentes ricos do PrimeFaces;

132 semana (4 h/a):

Revisdo conceitual e pratica sobre o0s escopos dos
MaganagedBeam, tratamento das excec¢bes, validagdes,
mensagens e tratamentos de requisicao; Revisdo dos conceitos
de anotacdes e persisténcia dos dados usando JPA/Hibernate;
Utilizando componentes ricos do PrimeFaces;

142 semana (4 h/a):

Avancando no JPA: Utilizando o criteriaQuery para montar
consultas ao banco de dados.
Inicio do estudo de caso Livraria.

152 semana (4 h/a):

Utilizacao de template do JSF para reaproveitamento de cédigo
de desenvolvimento modular;




projeto Livraria;

Avancando na utilizagdo de componentes ricos e aplicados ao

162 semana (4 h/a):
projeto Livraria;
Estilizagao,

tratamento,
(numéricos, data, etc)
Proposta de Trabalho, utilizando as tecnologias e conceitos
ensinados até o momento.

Avangando na utilizagdo de componentes ricos e aplicados ao

conversdao formatacdo de dados

172 semana (4 h/a):

Finalizagdo do projeto Livraria;
Duvidas, revisao e auxilio relacionado ao trabalho proposto;

182 semana (4 h/a):

Avaliagdo 2 (A2) e Entrega dos Trabalhos

192 semana (4 h/a):

Vistas de prova, Segunda Chamada e revisao para a A3

202 semana (4 h/a):

Avaliagéo 3 (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar

DEITEL, Deitel &. Java: Como programar. 8. ed.
Sao Paulo: Prentice-hall, 2010.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael.
Programacgéao Orientada a Objetos com Java. Rio
de Janeiro: Prentice Hall, 2004. 432 p.]

CARDOSO, Caique. Orientagdo a objetos na
pratica: aprendendo orientagdo a objetos com
Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.
175 p. (ISBN 85-739-3538-3).

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabecal
Java . 2. ed. Rio de Janeiro: Alta Books, 2010.

SAMPAIO, Cleuton. Java enterprise edition 6:
desenvolvendo aplicagbes corporativas
Prefacio de Bryan Basham. Rio de Janeiro:
Brasport, 2011.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary;
SCHAFRANSKI, Carlos (Tradu.). Core Java,
volume [|: fundamentos. 8. ed. Sao Paulo:
Pearson Prentice Hall, 2009.

FURGERI, Sérgio. Java 7: ensino didatico . 2.
ed. rev. e atual. Sdo Paulo: Livros Erica, 2012.

CAELUM, Apostila Java para Desenvolvimento
Web , Apostilas Caelum. [Online]. Disponivel
em: https://www.caelum.com.br/apostila-java-
web/

Roberto Coutinho Medeiros Junior
Professor Componente Curricular

Jonnathan dos Santos Carvalho
Coordenador
Curso Superior de Bacharelado em Sistemas de Informagéao
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MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao
2° Semestre / 5° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Programacao para Web
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 67h
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a
Professor Leandro Fernandes dos Santos
Matricula Siape 1248067

2) EMENTA

Conceitos basicos do PHP, estruturas condicionais e de repeticéo, arrays e strings, procedimentos,
fungdes. Desenvolvimento de paginas web seguindo conceitos de orientacdo a objetos.
Desenvolvimento de paginas dindmicas com conexdo a banco de dados. Implementacdo de
seguranca em sites. Cookies e sessodes.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

1. Geral:
1.1. A disciplina tem por objetivo realizar em sua primeira parte uma revisdo extensa
das tecnologias utilizadas para estruturar e formatar conteudo de paginas Web,
sendo estas HTML e CSS. Em sua segunda parte, abordar tecnologias que

permitam implementar a dindmica em aplicagbes Web, tanto do lado cliente quanto




do lado servidor, em especifico a linguagem JavaScript para o client side e PHP

para o server side.

2. Especificos:

2.1. Revisdo da linguagem de marcagdo HTML e sua evolucdo com aplicacdes
praticas;
2.2 Utilizacao das melhores praticas relacionadas pelo W3C;
2.3. Formatar a apresentagdo de documentos web utilizando CSS;
24, Conhecer as melhores praticas para o desenvolvimento de um layout responsivo.
2.5. Conhecer um framework CSS;
2.6. Conhecer o DOM e sua manipulacdo através da linguagem JavaScript;
2.7. Conhecer um Framework JavaScript;
2.8. Apresentar os principais conceitos da linguagem PHP;
2.9. Compreender como ¢é realizada a geragdo de paginas dindmicas através da
linguagem PHP;
2.10. Utilizar conceitos de Orientagao a Objetos com PHP;
2.11. Compreender e implementar Cookies e Sessdes com PHP.
2.12. Estabelecer conexdes e realizar consultas ao banco de dados utilizando a
linguagem PHP.
4) CONTEUDO

o

O

O

o

(@]

Introdugéo a Programacgao Web e Protocolo HTTP

Visao Geral das Principais Tecnologias a Serem Estudadas: HTML, CSS,
JAVASCRIPT, PHP, APACHE, MySQL.

URI e URL

Protocolo HTTP e seus principais verbos.

Google Chrome Developer Tools.

Tags: estruturais iniciais, formatacgéao, links, imagens, metadados, estilos,
formularios, listas e tabelas.

HTML 5.

Enderecamento absoluto e relativo.

Tipos de Seletores

Utilizacao: inline, externo e tag <style>

Propriedades CSS, Unidades de medida, Cores, Background, bordas e
posicionamento.

Responsividade CSS

Framework CSS: bootstrap

JavaScript

Tipos de dados, Operadores e Estruturas de Controle, Fungdes, Objetos, métodos
e prototype.
Arrays Associativos, Objeto String, Objeto Array




o Aarvore DOM: Propriedades, métodos, colegdes, eventos, criagdo e manipulacao
de nés DOM.
AJAX: Objeto XMLHttpRequest, FETCH API
JSON
o JQuery: Sintaxe, Seletores, Eventos e AJAX
e PHP
Variaveis em PHP e sua inferéncia de tipos, Operadores e estruturas de Controle
Manipulacéo de arrays
Orientagéo a Objetos com PHP: Classes, atributos e métodos, Encapsulamento,
Heranca e polimorfismo
Cookies e Sessodes
Estabelecendo conex&o e realizando consultas a banco de dados MySQL com
PHP.
o Introdugéo ao Framework Laravel

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada com a participagéo dos alunos.

e llustragdo dos assuntos por meio de exemplos praticos em laboratério.
e Exercicios de fixagéo individuais e em grupo.

Serdo aplicados dois trabalhos praticos a serem desenvolvidos em dupla durante a disciplina,
sendo um a ser desenvolvido na parte 1 (A1) e outro na parte 2 (A2). Ambos trabalhos valerao
40% da nota na respectiva parte. Os 60% restantes serao avaliados em sala de aula por meio de
aplicacao de avaliagdo individual em laboratorio.

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugbes, sendo
instrumentalizadas a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter
um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que
sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

De acordo com o PPC vigente, a aprovagao tera como base o desenvolvimento das competéncias
de forma satisfatéria, com média maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%. Aos alunos que
ndo atingirem média semestral maior ou igual a 6,0 (seis), tem-se a avaliagdo A3 que substituira a
menor nota entre A1 e A2.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratério de informatica.

Notebook.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Livro da Bibliografia basica.

Apostilas e slides como material de apoio para apresentagao de contelidos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus




8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a):

Apresentacdo da ementa da disciplina, formas de avaliagéo,
ferramentas a serem utilizadas e bibliografia.

Introducado a Programagéao Web

Internet X Web

Hipertextos e sua importancia no contexto da internet

Hiperlinks

Criagao da Web — Abordagem histérica

W3C

2% semana (4 h/a):

Dominio de Internet e DNS

Protocolo HTTP: Definicao, verbos HTTP, status codes. Estrutura
de uma requisicao HTTP.

Chrome Developer tools e Firefox Web Developer Tools:
Interceptacao de requisicoes HTTP

3% semana (4 h/a):

Envio de dados por meio de queries na URL da requisig¢ao.
Exemplo de utilizagdo do comando Tracert em ambiente
Windows.

URI e URL

Introducéo as Tags HTML.

Estrutura Basica de um documento HTML. Tags: html, head, title,
body

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

42 semana (4 h/a):

Tags HTML:

Tag <p>

Atributo lang na tag <htmlI>

a tag meta e codificagéo de caracteres "charset"

Utilizando titulos: h1 até h6

Listas: Descritivas, ordenadas e n&o-ordenadas

Tag <pre>

Atag <a>. Inserindo links. entendendo enderegos relativos.
Criando ancoras

A tag <img>. Inserindo imagens e utilizando enderecos
absolutos e relativos.

Tags de Formatagdo: <b>, <i>, <u>

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

Especificagdo do Trabalho Pratico 1

52 semana (4 h/a):

Tags de Formatagao: <s>, <sub>, <sup>
Embutindo video e audio: Tag <embed>

62 semana (4 h/a):

Propriedades CSS:




Unidades de medida

Cores (Notacdo RGB e Hexadecimal)

Background e suas propriedades

Multiplas imagens

Bordas e suas particularidades

Notagao simplificada de propriedades em CSS

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

7% semana (4 h/a):

Posicionamento de objetos em CSS

Propriedades : display, position, overflow, float e clear, z-index
metatags: description, keywords, author

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

8% semana (4 h/a):

Formularios: elementos <select>, <textarea>, <fieldset>

Botdes em formularios

Atributo method de um formulario. Tipos de envio de dados: GET
e POST

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

92 semana (4 h/a):

Elementos de Layout Basico

Atag div

Atag span

Tag iframe

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

102 semana (4 h/a):

Avaliagao 1 (A1)

112 semana (4 h/a):

Introdugao aos conceitos de responsividade em paginas Web.
Viewport

Configurando o viewport

Flex Layout

GridView

llustracdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

122 semana (4 h/a):

Media Queries em CSS

Responsividade em Imagens e Videos

Conhecendo o framework CSS Bootstrap e suas principais
funcionalidades.

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

132 semana (4 h/a):

A linguagem JavaScript

Insercéo de JavaScript em HTML

Tipos de dados, Operadores e Estruturas de Controle
Funcodes, Objetos, métodos e prototype.

Arrays Associativos

Objeto String




Objeto Array
llustracdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

142 semana (4 h/a):

DOM

A arvore DOM

Principais Métodos DOM

Propriedades do DOM

Manipulando o DOM com JavaScript:
Colegdes de objetos HTML

Nés DOM e suas relagdes

Navegando entre nés DOM com JavaScript
Manipulando eventos DOM

llustracdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

Especificagdo do Trabalho Pratico 2

152 semana (4 h/a):

A técnica AJAX no Desenvolvimento Web.

O objeto XMLHttpRequest e seus métodos

Propriedades do objeto XMLHttpRequest

Enviando e recebendo requisi¢des AJAX

Introdugdo ao JSON e sua importancia

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

162 semana (4 h/a):

A biblioteca JavaScript JQuery: Sintaxe, Seletores, Eventos
Instalacéo e configuragcdo de um servidor de paginas Web.

172 semana (4 h/a):

Introducdo ao Framework Laravel:
Instalagc&o e configuragdes basicas.
Linguagem PHP:

Variaveis em PHP e sua inferéncia de tipos
Operadores e estruturas de Controle
Manipulagéo de arrays

Orientacao a Objetos com PHP:

Classes, atributos e métodos.
Encapsulamento

Heranga e polimorfismo

182 semana (4 h/a):

Criagéo de um projeto basico em PHP no Laravel.

Orientac&o a Objetos com PHP:

Construindo aplicagées Web dinamicas com PHP

Criando e gerenciando Cookies e Sessées com PHP
Estabelecendo conexdo com banco de dados MySQL
Realizando consultas a banco de dados com PHP.

llustragdo dos assuntos abordados por meio de exemplos
praticos.

192 semana (4 h/a):

Avaliacao 2 (A2)

202 semana (4 h/a):

Avaliacao 3 (A3)
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Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao
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Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Segurancga da Informagao

Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 50h
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Eduardo Augusto Morais Rodrigues

Matricula Siape

1278884

2) EMENTA

Conceitos iniciais sobre seguranga da informacao. Seguranca de redes e sistemas. Seguranca em

redes sem fio.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar profissionais na area de Tecnologia da Informagéao através da introdugéo de conceitos

iniciais sobre segurancga da informacao, seguranca de redes, redes sem fio e sistemas.

4) CONTEUDO

1 -INTRODUGAO

- Principios basicos da area de seguranca;
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- Conceitos de seguranga fisica e légica;

- O perfil dos invasores de sistemas;

- Apresentagao dos fundamentos basicos sobre criptografia;

- Algoritmos de criptografia;

- Criptografia simétrica e assimétrica e os usos de cada uma;
- Fundamentos de uma politica de seguranga;

- Os fundamentos e as metodologias de uma analise de risco.

2 - SEGURANCA DE REDES E SISTEMAS

- Analise para prevencao de técnicas de ataque;
- Segurancga perimetral;

- Firewall e lista de acesso (ACL);

- Arquiteturas de seguranga;

- Servigos em bastion hosts;

- Medidas adicionais para protegéo de servidores;
- Politica de acesso e alocagao de recursos;

- Servidor de logs centralizado;

- Sincronismo da hora na rede;

- Sistema de Deteccao de Intrusos;

- Métodos de detecgao;

- Senhas e identificacao positiva;

- Ferramentas;

- Logs do sistema;

- Testes de configuragao.

3 - SEGURANGCA DE REDES SEM FIO

- Auditoria de redes sem fio;

- Analise para prevencao de ataques a redes sem fio;

- Trafego 802.11: conceitos, analise e captura;

- Metodologias de auditoria;

- Ferramentas de auditoria;

- Sistemas de Detecgéo de Intrusos (IDS) em redes WLAN;
- Modelos de implantagéo;

- Métodos de detecgéo;

- Medidas de protegéo do lado do cliente.

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que tange aos procedimentos metodologicos de ensino, serdo compostos prioritariamente
de: aulas expositivas e dialogadas, utilizando-se de multimeios de informagéo e comunicacao e
tecnologias digitais, sobre base tedrica proposta no curso; atividades didatico-pedagégicas
(utilizando-se de carga horaria extraclasse), como lista de exercicios, pesquisa orientada,
questionarios, testes, seminarios, entre outras.

Serao utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:
A1:

Listas de exercicios (Somatoério no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliagao objetiva de multipla escolha (Somatoério no valor total de 6,0 pontos) - individual;




A2:
Seminario (Somatdrio no valor total: 5,0 pontos) — dupla ou trio;
Avaliagao objetiva de multipla escolha (Somatério no valor total de 5,0 pontos) - individual;

A3:
Avaliagao objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagido, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por
cento) do total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas A1 e A2. A A3
substitui a menor nota obtida pelo estudante.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Materiais didaticos:
e Projetor multimidia;
e Computador com acesso a internet;
e Quadro branco e pincel;
e Apostila.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

Nao se aplica. Nao se aplica. Nao se aplica.

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

Apresentacdo do plano de curso, cronograma e atividades
avaliativas. Apresentagdo dos estudantes e das suas
26 a 30 de Setembro experiéncias, expectativas e inferéncias sobre a disciplina de
Seguranga da Informagao.

12 semana (3 h/a):

22 semana (3 hia): Algoritmos de criptografia;

03 a 07 de Outubro . . o

Criptografia simétrica e assimétrica e os usos de cada uma.
32 semana (3 h/a): Fundamentos de uma politica de seguranga;
10 a 14 de Outubro Os fundamentos e as metodologias de uma analise de risco.
42 semana (3 h/a): Andlise para prevengdo de técnicas de ataque;
17 a 21 de Outubro Seguranga perimetral.
5% semana (3 h/a): Firewall e lista de acesso (ACL);

24 a 28 de Outubro Arquiteturas de segurancga.




62 semana (3 h/a):
31 de Outubro a 04 de
Novembro

Servicos em bastion hosts;
Medidas adicionais para prote¢ao de servidores;
Politica de acesso e alocagao de recursos.

7% semana (3 h/a):
07 a 11 de Novembro

Semindrios: seguranca de redes sem fio (topico 3).

82 semana (3 h/a):
7 a 11 de Novembro

Praticas com software Nmap.

92 semana (3 h/a):
14 a 18 de Novembro

Praticas com software Nmap.

102 semana (3 h/a):
21 a 25 de Novembro

Praticas com software WireShark.

112 semana (3 h/a):
28 de Novembro a 02 de
Dezembro

Avaliagao A1.

122 semana (3 h/a):
05 a 09 de Dezembro

Entrega das notas e resolucéo da avaliacao A1.

132 semana (3 h/a):
12 a 16 de Dezembro

Introdugdo aos conceitos de criptografia.

142 semana (3 h/a):
19 a 22 de Dezembro

Praticas: implementagéo de algoritmos de criptografia.

152 semana (3 h/a):
30 de Janeiro a 03 de
Fevereiro

Préticas: implementacéo de algoritmos de criptografia.

162 semana (3 h/a):
06 a 10 de Fevereiro

Praticas: implementacgéo de algoritmos de criptografia.

172 semana (3 h/a):
13 a 17 de Fevereiro

Apresentacgao dos algoritmos implementados.

182 semana (3 h/a):
20 a 24 de Fevereiro

Feriado Carnaval.

192 semana (3 h/a):
27 de Fevereiro a 03 de Margo

Avaliagao A2.

202 semana (3 h/a):
06 a 10 de Margo

Resolugéo da avaliagao A2 e revisdo de conteldo para A3
(recuperacgao).

212 semana (3 h/a):
13 a 17 de Margo

Avaliagdo A3.

212 semana (3 h/a):
20 a 24 de Margo

Finalizacdo das notas e langamento no sistema.




9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica
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MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000
Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao
2° Semestre / 5° Periodo

Area do Conhecimento: Ciéncias Exatas e da Terra
Ano: 2022/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Metodologia Cientifica
Abreviatura N&o possui
Carga horaria total 34h
Carga horaria/Aula Semanal 2h/a
Professor Jonnathan Carvalho
Matricula Siape 2582804

2) EMENTA

Métodos e técnicas de estudo. Os tipos de conhecimento e a ciéncia. Génese e tipos de métodos
cientificos. Caracterizagdo e tipos de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos e normas de
elaboragao.

3) OBJETIVOS DO COMPONENTE CURRICULAR

Capacitar o aluno a planejar e elaborar trabalhos cientificos.

4) CONTEUDO

1. ACIENCIA E O METODO CIENTIFICO

— Ciéncia: conceito; natureza e objetivos; classificagao.

— Tipos de conhecimento: cientifico, filoséfico, empirico e religioso.
— O meétodo cientifico: conceitos.
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— Métodos que proporcionam as bases logicas da investigagdo: método dedutivo; método indutivo;
método hipotético-dedutivo.
— Pesquisa como resolugéo de problemas

2. METODOS E TECNICAS DE ESTUDO
— A pratica da documentagao

— A documentacgao tematica

— A documentagéo bibliografica

— A documentacéo geral

— A elaboracao de resumos

— Vocabulario técnico-linguistico

3. LEITURA, ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS
— As analises: textual, tematica e interpretativa.

— Problematizacao e sintese pessoal.

— Como ler um artigo cientifico.

4. REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA
— O método PRISMA
— A técnica Snowballing

5. ANALISE DE RESULTADOS
— Métodos quantitativos para analise de dados.
— Métodos qualitativos para analise de dados

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE ELABORACAO
— A escrita académica.

— Tipos de trabalhos: artigo de conferéncia, artigo de periddico e monografia.
—Anorma ABNT

— Escrita cientifica com LaTeX

5) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Serao adotados os seguintes recursos pedagogicos:

— Aulas: o aluno participa de aulas com exposi¢do dialdgica, envolvendo e desenvolvendo
atividades em grupo, incluindo-se oficinas, workshops e estudos de casos.

— Exercicios: os alunos sdo estimulados a realizar exercicios com o objetivo de fixar as bases
tecnoldgicas e cientificas, tanto em sala de aula como fora dela, em todo o percurso formativo,
bem como no uso de laboratérios, no sentido de incrementar a inter-relagao teoria-pratica.

— Trabalhos Praticos: sao aplicados trabalhos praticos, de acordo com os objetivos previstos, para
acompanhamento das praticas profissionais.

Seguindo a recomendagdo do PPC em vigor, serdo aplicados os seguintes instrumentos de
avaliagao:

Etapa A1:
— Atividades em aula: 3,0 pontos
— Elaboragao de mapeamento sistematico da literatura: 7,0 pontos




Etapa A2:

— Atividades em aula: 3,0 pontos
— Elaboracgéao de revisao sistematica da literatura: 7,0 pontos

Os alunos que nao obtiverem média igual ou superior a 6,0, deverdo realizar a avaliagdo de
recuperacado, denominada A3, que substitui o registro de desempenho obtido em um dos
instrumentos de avaliagdo, A1 ou A2, ministrado ao longo do semestre letivo, desde que maior.

6) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS E LABORATORIOS

Laboratério de informatica para atividades praticas.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Slides como material de apoio para apresentagao dos conteudos.

7) VISITAS TECNICAS E AULAS PRATICAS PREVISTAS

Local/Empresa

Data Prevista Materiais/Equipamentos/Onibus

8) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (2 h/a):

Apresentacgao, cronograma e dindmica da disciplina.

22 semana (2 h/a):

1. ACIENCIA E O METODO CIENTIFICO

— Ciéncia: conceito; natureza e objetivos; classificagéo.

— Tipos de conhecimento: cientifico, filoséfico, empirico e
religioso.

— O método cientifico: conceitos.

3% semana (2 h/a):

1. ACIENCIA E O METODO CIENTIFICO (continuagao)

— Métodos que proporcionam as bases ldgicas da investigagéo:
método dedutivo; método indutivo; método hipotético-dedutivo.

— Pesquisa como resolugao de problemas

42 semana (2 h/a):

2. METODOS E TECNICAS DE ESTUDO
— A pratica da documentagao

— A documentacgao tematica

— A documentacéo bibliografica

5% semana (2 h/a):

2. METODOS E TECNICAS DE ESTUDO (continuago)
— A documentacgéo geral

— A elaboracao de resumos

— Vocabulario técnico-lingiistico

62 semana (2 h/a):

3. LEITURA, ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS
— As analises: textual, tematica e interpretativa.
— Problematizagao e sintese pessoal.




7% semana (2 h/a):

3. LEITURA, ANALISE E INTERPRETAGCAO DE TEXTOS
(continuacéo)
— Como ler um artigo cientifico.

82 semana (2 h/a):

4. REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA
— O método PRISMA

92 semana (2 h/a):

4. REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA (continuagao)
— O método PRISMA

102 semana (2 h/a):

Avaliacao 1 (A1)

112 semana (2 h/a):

4. REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA (continuagao)
— A técnica Snowballing

122 semana (2 h/a):

4. REVISAO SISTEMATICA DA LITERATURA (continuagao)
— Atécnica Snowballing

132 semana (2 h/a):

5. ANALISE DE RESULTADOS
— Métodos quantitativos para analise de dados.
— Métodos qualitativos para analise de dados

142 semana (2 h/a):

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE
ELABORACAO

— A escrita académica.

— Tipos de trabalhos: artigo de conferéncia, artigo de periddico e
monografia.

152 semana (2 h/a):

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE
ELABORACAO (continuagéo)

—Anorma ABNT

— Escrita cientifica com LaTeX

162 semana (2 h/a):

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE
ELABORACAO (continuagéo)

—Anorma ABNT

— Escrita cientifica com LaTeX

172 semana (2 h/a):

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE
ELABORACAO (continuagéo)

—Anorma ABNT

— Escrita cientifica com LaTeX

182 semana (2 h/a):

6. TIPOS DE TRABALHOS CIENTIFICOS E NORMAS DE
ELABORACAO (continuagéo)

—Anorma ABNT

— Escrita cientifica com LaTeX

192 semana (2 h/a):

Avaliacao 2 (A2)

20? semana (2 h/a):

Avaliagéo 3 (A3)

9) BIBLIOGRAFIA

9.1) Bibliografia basica

9.2) Bibliografia complementar
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metodologia do trabalho cientifico: elaboracéo de
trabalhos na graduacao. 9. ed. Sdo Paulo: Atlas,
2009.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Metodologia de
Pesquisa em Ciéncia da Computacgao, Elsevier.
Campus, 2009.

BASTOS, Cleverson Leite; KELLER, Vicente.
Aprendendo a aprender: introdugdo a
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Vozes, 2008.

SANTOS, Antonio Raimundo dos. Metodologia
cientifica: a construgdo do conhecimento. 7.ed.
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Janeiro: Lamparina, 2007.
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trabalho cientifico. 23.ed.rev. e atual. Séo
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