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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Tépicos Avangados |

Abreviatura -

Carga hordria presencial 67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A
esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria
estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve
observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente
referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a

Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor Leandro da Silva Foly

Matricula Siape 2303613




2) EMENTA

A ementa desta disciplina é varidvel: novas técnicas, metodologias e ferramentas sdo escolhidas pelo
Colegiado do curso mediante analise das tendéncias e oportunidades do mercado de trabalho e
necessidades da regido e do pais.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a desenvolver programas aplicativos para dispositivos mdveis com o sistema
operacional Android, construindo interfaces graficas e interagdo com banco de dados.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insergdo da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X) N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

1. Introdugdo ao Flutter
a. Alinguagem DART
b. Orientagdo a Objetos com DART
c. Fluxo de dados e pilha de processos no Flutter

2. Construgdao dalU
a. Criagdo de projetos base
b. Stateless Widget
c. Diferentes Layouts disponiveis no framework

3. Interatividade
a. Stateful Widgets
b. Manipulacdo de estado com setState
c. O uso de Controllers

4. Armazenamento de Dados
a. O banco de dados Firebase
b. Configura¢do e manipulagdo do projeto com o BD
c. Criagao de um CRUD completo.




7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas e dialogadas.
Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:
Construcdo de Projeto (valor: 6,0 pontos) - em grupo;
Apresentacdo do protétipo construido (valor: 4,0 pontos) — individual;

A2:
Construcdo de Projeto (valor: 6,0 pontos) - em grupo;
Apresentacdo do protétipo construido (valor: 4,0 pontos) — individual;

A3:
Construcdo de Projeto (valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total

do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a menor nota

obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E

COMUNICACAO E LABORATORIOS

Laboratorio de informatica com Flutter, Dart SDK e VisualStudio Code instalados. Projetor.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS

Local/Empresa

Prevista

Materiais/Equipame
ntos/Onibus




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

03 e 04 de abril de
2023

12 aula (4h/a)

Apresent. Ementa e Cronograma. Introdugao ao Dart e ao Flutter.

10 e 11 de abril de
2023

22 aula (4h/a)

Introdugdo ao Dart — Continuagao e Exercicios.

17 e 18 de abril de
2023

32 aula (4h/a)

Primeiros exemplos em Flutter. Entrada e saida de dados.

24 e 25 de abril de
2023

42 qula (4h/a)

Exemplos e estudos de caso sobre entrada e saida de dados

2 de maio de 2023

52 aula (2h/a)

Sébado Letivo (2 aulas)

08 e 09 de maio de
2023

62 aula (4h/a)

Tipos de Layouts. Langamento do Trabalho 1.

15 e 16 de maio de
2023

72 aula (4h/a)

Layouts mais elaborados.




22 e 23 de maio de
2023

82 aula (4h/a)

Layouts mais elaborados — Continuagdo e Exercicios.

29 e 30 de maio de
2023

92 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 1.

05 e 06 de junho
de 2023

102 aula (4h/a)

Avaliagdo 1. (Entrega e apresentacédo do projeto).

12 e 13 de junho
de 2023

112 aula (4h/a)

Introdugdo ao banco de dados Firebase. Configuragao do projeto Flutter.

19 e 20 de junho
de 2023

122 aula (4h/a)

Criagcdo de CRUD no Flutter com Firebase

26 e 27 de junho
de 2023

132 aula (4h/a)

Criacdo de CRUD no Flutter com Firebase (continuag¢do).

03 e 04 de julho de
2023

142 aula (4h/a)

Acesso ao recurso Storage do Firebase




10 e 11 dejulho de
2023

152 aula (4h/a)

Acesso ao recurso Storage do Firebase (continuag¢do). Lancamento do Trabalho 2.

31 dejulhoe01de
agosto de 2023

162 aula (4h/a)

Consumo de API. Tratamento Json no Flutter.

05 de agosto de
2023

172 aula (2h/a)

Sédbado Letivo (2 aulas)

07 e 08 de agosto
de 2023

182 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 2.

14 e 15 de agosto
de 2023

192 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 2.

21 e 22 de agosto
de 2023

202 aula (4h/a)

Avaliagdo 2 (A2)

<Explicitar os critérios de avaliagdo.>

28 e 29 de agosto
de 2023

212 aula (4h/a)

Avaliagdo 3 (A3)

Avaliacdo 3 (Entrega e Apresentagdo do Projeto).

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar




N3do possui bibliografia fixa. Serd definido
pelo professor da disciplina.

N&o possui bibliografia fixa. Sera definido pelo professor
da disciplina.
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INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
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PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Inteligéncia Computacional

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo so6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Eduardo Augusto Morais Rodrigues

Matricula Siape

1278884




2) EMENTA

Introdugdo a inteligéncia artificial: objetivos, histérico da darea; paradigmas da inteligéncia artificial
classica: simbolismo, evolucionismo; aquisicdo e representagdao do conhecimento. Métodos de busca

para resolugdo de problemas: busca cega e busca heuristica. Algoritmos bioinspirados. Ldégica Fuzzy.

3) OBJETIVOS

e Compreender os conceitos fundamentais da IA;

e Compreender técnicas de resolugdo de problemas computacionais complexos, através do uso
de heuristicas e meta-heuristicas;

e Compreender as técnicas de busca cega e heuristica;

e Compreender as técnicas de algoritmos bioinspirados;

e Implementar algoritmos de busca e bioinspirados;

e Compreender os conceitos de Légica Fuzzy.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insercdo da
Extensdao como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X ) N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

1. Fundamentos da Inteligéncia Artificial.
1.1 0 que é IA?

1.2 Fundamentos da 1A

1.3 Histdria da IA

1.4 Estado da arte

1.5 Agentes Inteligentes

2. Conceituagao das heuristicas e meta-heuristicas.
2.1 Introducdo aos algoritmos de busca

2.2 Teoria de buscas

2.3 Heuristicas

2.4 Vetores ordenados

2.5 Busca Gulosa

2.6 Busca A*

3. Algoritmos bioinspirados. Aplicagao para solucao do problema de otimizagao.
3.1 Selec¢do natural
3.2 Otimizagao
3.3 Individuos
3.3.1 Representagdo
3.3.2 Caracteristicas
3.4 Populagao
3.4.1 Caracteristicas
3.5. Operadores genéticos

3.5.1 Inicializagao




3.5.2 Avaliagao
3.5.3 Selegdo
3.5.4 Reprodugdo
3.5.5 Mutagdo
3.5.6 Atualizagdo

3.5.7 Finalizagao

4. Fundamentos da Légica Fuzzy.

4.1 RelagOes Binarias Fuzzy

4.2 Composicdo de Rela¢Ges Fuzzy Binarias

4.3 Composicdo de Relagdes Fuzzy Bindrias para o Caso Geral e Regra de Composi¢do de

Inferéncia.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que tange aos procedimentos metodolégicos de ensino, serdo compostos prioritariamente de: aulas
expositivas e dialogadas, utilizando-se de multimeios de informacdo e comunicacao e tecnologias
digitais, sobre base tedrica proposta no curso; atividades didatico-pedagdgicas (utilizando-se de carga
horaria extraclasse), como lista de exercicios, pesquisa orientada e desenvolvimento cddigos para
testes dos algoritmos estudados em sala de aula, questionarios, entre outras.

Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Listas de exercicios (Somatério no valor total: 2,0 pontos) — individual;

Projeto 01: implementacdo de algoritmos de busca (Valor total: 3,0 pontos) - dupla ou individual;

Avaliacdo objetiva de multipla escolha (Somatdrio no valor total de 5,0 pontos) - individual;

A2:

Projeto 02: implementacdo de algoritmos (Valor total: 4,0 pontos) - individual;

Projeto 03: implementacgdo de algoritmos (Valor total: 6,0 pontos) - individual;

Interdisciplinaridade com a disciplina de Programacao Paralela e Distribuida:




e Elaboracdo do cddigo fonte - 70% pontos;
e Apresentagao - 30% pontos.

Na disciplina de Inteligéncia Computacional, os alunos serdo acompanhados quanto a programagado um
algoritmo bioinspirado voltado para aplicagdes de otimiza¢do. Na disciplina de Programacao Paralela e
Distribuida, os alunos serdo desafiados a paralelizar esse mesmo algoritmo de forma a otimizar o
processo de execucgdo dele.

A apresentacdo final serd em momento conjunto entre os professores das disciplinas.

A3:

Projeto (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a menor nota
obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Materiais didaticos:
® Projetor multimidia;
e Computador com acesso a internet;
e Quadro branco e pincel;

® Apostilas.

Laboratorio:

e Laboratério de Informatica.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

N/A N/A N/A




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Contetdo / Atividade docente e/ou discente
05 de Abril de Apresentacdo do plano de curso, cronograma e atividades avaliativas.
2023 Apresentacdo dos estudantes e das suas experiéncias, expectativas e inferéncias

12 aula (2h/a)

sobre a disciplina de Inteligéncia Computacional.

06 de Abril de
2023

22 aula (2h/a)

Revisdo sobre manipulagdo de vetores.

12 de Abril de
2023

32 aula (2h/a)

Revisdao sobre manipulagdo de vetores.

13 de Abril de
2023

42 qula (2h/a)

Introdugdo a Inteligéncia Artificial: fundamentos, histdria, estado da arte e
agentes inteligentes.

19 de Abril de
2023

52 aula (2h/a)

Algoritmos de busca: heuristica, vetores ordenados.

20 de Abril de
2023

62 aula (2h/a)

Busca gulosa.

26 de Abril de
2023

72 aula (2h/a)

Busca gulosa.




27 de Abril de Busca A*.
2023

82 aula (2h/a)

03 de Maio de Busca A*.
2023

92 aula (2h/a)

04 de Maio de
2023

102 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmos de busca.

11 de Maio de
2023

112 aula (2h/a)

Pratica de implementacdo de algoritmos de busca.

17 de Maio de
2023

122 qula (2h/a)

Prética de implementagao de algoritmos de busca.

18 de Maio de
2023

132 qula (2h/a)

Prética de implementagao de algoritmos de busca.

20 de Maio de
2023

142 aula (2h/a)

Sabado letivo.

24 de Maio de
2023

152 gula (2h/a)

Prética de implementagdo de algoritmos de busca.




25 de Maio de
2023

162 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmos de busca.

31 de Maio de
2023

172 aula (2h/a)

Apresentacdo de projeto de implementacgdo dos algoritmos de busca.

01 de Junho de
2023

182 aula (2h/a)

Apresentacdo de projeto de implementacgdo dos algoritmos de busca.

07 de Junho de
2023

192 aula (2h/a)

Avaliagao 1 (A1)

14 de Junho de
2023

202 aula (2h/a)

Algoritmos genéticos.

15 de Junho de
2023

212 aula (2h/a)

Algoritmos genéticos.

17 de Junho de
2023

222 aula (2h/a)

Sabado letivo.




21 de Junho de
2023

232 aula (2h/a)

Algoritmos genéticos.

22 de Junho de
2023

242 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmo genético.

28 de Junho de
2023

252 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmo genético.

29 de Junho de
2023

262 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmo genético.

05 de Julho de
2023

272 aula (2h/a)

Prética de implementagao de algoritmo genético.

06 de Julho de
2023

282 aula (2h/a)

Prética de implementacdo de algoritmo genético.

12 de Julho de
2023

292 aula (2h/a)

Prética de implementagao de algoritmo genético.

13 de Julho de
2023

Prética de implementagao de algoritmo genético.




302 aula (2h/a)

02 de Agosto de
2023

312 aula (2h/a)

Prética de implementacgdo de algoritmo genético.

03 de Agosto de
2023

322 aula (2h/a)

Introdugdo a Légica Fuzzy.

05 de Agosto de
2023

332 aula (2h/a)

Sabado letivo.

09 de Agosto de
2023

342 aula (2h/a)

Légica Fuzzy.

10 de Agosto de
2023

352 aula (2h/a)

Logica Fuzzy.

16 de Agosto de
2023

362 aula (2h/a)

Avaliagao 2 (A2): apresentagdo interdisciplinar com a disciplina de Sistemas
Distribuidos.

17 de Agosto de
2023

372 aula (2h/a)

Avaliagdo 2 (A2): apresentacdo interdisciplinar com a disciplina de Sistemas
Distribuidos.




23 de Agosto de
2023

382 aula (2h/a)

Revisdo de notas para os alunos que requisitar;

Fechamento de notas dos seminarios e lancamento no sistema académico.

24 de Agosto de
2023

Avaliagao 3 (A3)

392 aula (2h/a)

30 de Agosto de
2023

402 aula (2h/a)

Finalizagdo das notas e langamento no sistema académico.

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar
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PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Interface Homem-Maquina

Abreviatura

IHM

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 50h, 60h/a
Carga horéria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Orlando Pereira Afonso Junior

Matricula Siape

2767234



mailto:orlando.junior@gsuite.iff.edu.br

2) EMENTA

Conceitos da interagdo humano-computador. Ergonomia aplicada a informatica. Interface. Conceito e
aplicagdes da Ergonomia Cognitiva. Usabilidade e os Critérios ErgonOmicos de Usabilidade.
Recomendag¢bes de Acessibilidade. Navegabilidade. O projeto, os métodos e técnicas de andlise e

(re)concepcdo interfaces.

3) OBJETIVOS

Compreender o fen6meno da interacdo homem-mdquina pela via da Ergonomia Cognitiva,
relacionando seus conceitos, métodos e técnicas ao delineamento e execuc¢do do processo de avaliagdo
e (re)concepcgdo de interfaces para a proposicdo de recomendagdes de usabilidade. Permitir que o
aluno compreenda os conceitos relacionados a interagdo humano-computador e possa aplica-los na
execucdo de projetos de (re)concepcdo de interfaces, por meio da utilizagdo de métodos e técnicas de
analise de usabilidade. Permitir que o aluno elabore e apresente um relatério de recomendacdes

técnicas de usabilidade como resultado da aplicagdao de uma pesquisa.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdao de carga horaria com a insercdo da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servicos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X) N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

1- Interagdo Homem Computador
Conceitos, objetivos e caracteristicas
Regras de boa interagdo com usuarios
Interface e regras de bom design

2- Ergonomia Aplicada a Informatica

Ergonomia e informatica: conceito, objetivos e caracteristicas
Psicologia Cognitiva aplicada a interagdo homem-computador
Ergonomia Cognitiva: Conceito e aplicagao na navegabilidade

3- Interface e Usabilidade Intrinseca

Conceitos de Usabilidade

Critérios Ergon6micos de Usabilidade

Critérios de Usabilidade em rela¢do a qualidade do produto
Métodos e técnicas de usabilidade intrinseca

Avaliag¢do de usabilidade

4- Acessibilidade na Web
Conceito e importancia da Acessibilidade
Principais recomendagdes e diretrizes de Acessibilidade

5- Interface e Usabilidade Extrinseca

Introducdo ao delineamento de pesquisa e redagdo técnica
Navegabilidade e o Projeto de Desenvolvimento de Sistemas
Métodos e técnicas de avaliagdo e (re)concepgdo de interfaces




7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada, com a participa¢do dos estudantes na construcdo dos conceitos e
debates sobre os assuntos;

Estudo dirigido e listas de exercicios como forma de se praticar o contetido ministrado;
Atividades em grupo e/ ou individuais;

Pesquisas;

Avalia¢do formativa.

Serao utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos em grupo
escritos, desenvolvimento de protétipos e com apresentagdo no formato de seminario, participagdo em
eventos do campus..

Todas as atividades sdo avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo instrumentalizadas
a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter um percentual minimo de
60% (sessenta por cento) do total de acertos do bimestre letivo, que serd convertido em nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

Para a composicao de nota na Al, estdo previstas as seguintes atividades:

® apresentacao de trabalho e relatério em dupla, no valor de 7,0 pontos.
e listas de exercicios praticos individuais, no valor de 2,0 pontos.
e participacdo ativa e assiduidade nas aulas, no valor de 1 ponto.

Para a composicao de nota na A2, estdo previstas as seguintes atividades:

® apresentacao de protdtipos desenvolvidos em conjunto com o componente curricular Tépicos
Avancgados |, no valor de 6,0 pontos.

e apresentagao de artigo individual no valor de 2,0. pontos.

® pesquisa sobre ferramentas de suporte ao desenvolvimento, no valor de 2,0 pontos.

Para os estudantes que ndo conseguirem atingir a média 6,0 ao final do semestre, estd prevista uma
terceira avaliagdo (A3), no valor de 10 pontos, sendo esta de carater individual e escrita.

8) RECURSOS FISICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentacao de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca,
Laboratério de Praticas Administrativas.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Contetdo / Atividade docente e/ou discente

03 de abril de 2023

12 aula (3h/a)

1. Introdugdo a Interagdo Humano-Computador (IHC)
1.1. Conceitos Basicos: Interface, Intera¢do e Affordance

1.2. Perspectivas de Interagdo e Evolugdo das Interfaces

10 de abril de 2023

22 aula (3h/a)

2. Abordagens Tedricas de IHC
2.1. Lei de Fitts, Lei de Miller, Lei de Hick-Hyman

2.2. Gestalt e Psicologia das Cores aplicadas a criagdo de interfaces

17 de abril de 2023

32 aula (3h/a)

3. Gamificagao Aplicada a Construcdo de Interfaces
3.1. Dindmicas, Mecanicas e Componentes

3.2. Perfis de jogadores e possibilidades de interagdo

24 de abril de 2023

42 qula (3h/a)

4. Experiéncia do Usuario (UX)
4.1. Principios de Design e Construcdo de Personas

4.2. Minimo Produto Viavel e Estérias do Usudario

08 de maio de 2023

52 aula (3h/a)

5. Usabilidade - Parte |
5.1. Conceitos, definicdes e normas

5.2. Avaliagcdo Heuristica e Heuristicas de Bastien

15 de maio de 2023

62 aula (3h/a)

6. Usabilidade - Parte Il

6.1. Testes de Usabilidade




6.2. Orientacdes para aplicacdao dos testes

22 de maio de 2023

72 aula (3h/a)

7. Comunicabilidade - Parte |
7.1. Engenharia Semiédtica, Signos e Significados

7.2. O Método de Inspec¢do Semidtica (MIS)

29 de maio de 2023

82 aula (3h/a)

8. Comunicabilidade - Parte Il
8.1. O Método de Avaliagdo da Comunicabilidade (MAC)

8.2. Processo de Etiquetagem e Demonstracdao dos Resultados

05 de junho de 2023

92 aula (3h/a)

Avaliagao 1 (A1)

Entrega de relatério e apresentagao dos resultados obtidos apds a aplicagdo
de uma das técnicas de avaliagdo de interfaces apresentadas no periodo.

Entrega das listas de exercicios praticos do componente curricular.

12 de junho de 2023

102 aula (3h/a)

10. Acessibilidade
10.1. Tecnologias assistivas, normas e recomendagoes

10.2. Ferramentas de suporte a avaliacdo de interfaces

19 de junho de 2023

112 aula (3h/a)

11. Estratégias de Otimiza¢dao dos Mecanismos de Busca para o
desenvolvimento de Websites

11.1. Funcionamento dos algoritmos de ranqueamento

11.2. Ferramentas de suporte a aplicacdo dos conceitos

26 de junho de 2023

122 aula (3h/a)

12. Ergonomia Aplicada a Construgao de Interfaces
12.1. Ergonomia e informatica: conceito, objetivos e caracteristicas

12.2. Ergonomia Cognitiva: Conceito e aplica¢cdo na navegabilidade




03 de julho de 2023

132 aula (3h/a)

13. Design Thinking
13.1. O processo de pesquisa e design de interfaces

13.2. Metodologias para pesquisa de dados com usuarios

10 de julho de 2023

142 aula (3h/a)

14. Identificagdo de Necessidades dos Usudrios e Requisitos

14.1. Processo de pesquisa com usudrios e demonstragao dos
resultados

14.2. Design Centrado no Usuario

31 de julho de 2023

152 qula (3h/a)

15. Heuristicas de Jogabilidade
15.1. Conceitos, usos e possibilidades de aplicagao

15.2. Exemplos praticos

05 de agosto de 2023

162 aula (3h/a)

16. Sabado Letivo - Il Mostra de Arte e Cultura/IV Festa Literaria do IFF
Itaperuna

07 de agosto de 2023

172 aula (3h/a)

17. Selegdo de artigos e ferramentas
17.1. Escolha, definicdo e leitura de artigos cientificos sobre a area

17.2. Pesquisa sobre ferramentas de suporte ao desenvolvimento

14 de agosto de 2023

182 aula (3h/a)

Avaliagao 2 (A2)
Apresentacdo de artigos lidos sobre a area de Interface Homem-Maquina.

Apresentagdo de ferramentas pesquisadas para o apoio as atividades de
desenvolvimento.

21 de agosto de 2023

192 aula (3h/a)

Avaliagao 2 (A2)

Apresentacdo dos trabalhos desenvolvidos em conjunto com o componente
curricular Tépicos Avangados |. Espera-se que os estudantes consigam




demonstrar a aplicagdo das leis de usabilidade e recomendagdes de
qualidade de software ao protétipo desenvolvido.

28 de agosto de 2023

202 aula (3h/a)

Avaliagao 3 (A3)

durante o semestre letivo.

Avaliacdo escrita individual, envolvendo os principais conteudos vistos

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

BARBOSA, S.DJ.; SILVA, B.S.
Interagdio Humano-Computador.
Editora Campus Elsevier, 2010.

NIELSEN, Jacob. Projetando
websites. S3o Paulo: Editora
Campus, 2000.

ROCHA, Heloisa Vieira e

BARANAUSKAS, M. Cecilia. Design
e Avaliagio de Interfaces
Humano- Computador. S3o Paulo:
Escola de Computacdo da USP,

2000.

CYBIS, Walter A. (2000). Critérios Ergon6micos
para Avaliagdo de
Computador.

Interfaces Homem -

Disponivel em:
http://www.labiutil.inf.ufsc.br.

JOHNSON, Steven. Cultura da interface: como o
computador transforma nossa maneira de criar
e comunicar. Rio de Janeiro: Jorge Zahar, 2001.
PRATES, R.O. Barbosa, S.D.J. (2003) Avaliagao de
Interfaces de Usuario — Conceitos e Métodos.
Anais do XXIII Congresso Nacional da Sociedade
Brasileira de Computacdo. XXIlI Jornadas de
Atualizagdo em Informatica (JAI). SBC’2003.
Agosto de 2003.

PRATES, R.O. Barbosa, S.D.J. (2007) Introdugdo a
Teoria e
Computador

Semiotica.

Pratica da Interagio Humano
fundamentada na Engenharia
In Tomasz Kowaltowski and Karin
Breitman (orgs.) atualizagdes em informatica
2007. XXVII Congresso da Sociedade Brasileira de
Computagdo. Jornadas de Atualizagdo em
Informatica (JAI), JAI/SBC 2007. Julho de 2007.

PREECE, J.; ROGERS, I.; SHARP, H. Design de
Além da

Computador; Porto Alegre: Bookman, 2005.

Interacao: Interacdio  Humano-
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Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Sistemas Distribuidos

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 50h, 60h/a
Carga horéria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Francisco Alves de Freitas Neto

Matricula Siape

2563023




2) EMENTA

Conceitos basicos de sistemas distribuidos; Sistemas de arquivos distribuidos; Modelo Cliente/Servidor
Bancos de dados distribuidos ;Sistemas de Informacdo Distribuidos

3) OBJETIVOS

Compreender a importancia dos sistemas distribuidos Conhecer os conceitos basicos referentes a
sistemas distribuidos Compreender a necessidade de estruturagao adequada dos sistemas de
informacdo distribuidos Conhecer os principais componentes dos sistemas de informacao distribuidos e
técnicas utilizadas para desenvolvé-los.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsao de carga horaria com a insercado da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensdo.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

Conceitos basicos de sistemas distribuidos;
Evolugdo histérica Redes de computadores;
Arquiteturas distribuidas;
Modelos de Comunicagao;
Modelos de trocas de mensagem e memoria compartilhada;
Remote Procedure Call (RPC) e Remote Method Invocation (RMI);
Modelos de Aplicacao Middleware;
Modelo Cliente/Servidor e Peer-to-Peer;
Sistemas de arquivos distribuidos;
Introducdo Projeto Implementacgao;
Estudos de caso Sistemas de informacao distribuidos;
Conceitos Desenvolvimento e integragao;
Geréncia Bancos de dados distribuidos;
Conceitos basicos Arquitetura;
Consultas distribuidas;
TransagGes distribuidas;

Estudos de caso




7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

e Aula expositiva dialogada, com a participagdo dos estudantes na constru¢ao dos conceitos e
debates sobre os assuntos;

Estudo dirigido e listas de exercicios como forma de se praticar o contetido ministrado;
Atividades em grupo e/ ou individuais;

Pesquisas;

Avaliagao formativa.

Serdao utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos em grupo
escritos, desenvolvimento de protétipos e com apresentagdo no formato de seminario, participagdo em
eventos do campus..

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo instrumentalizadas
a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter um percentual minimo de
60% (sessenta por cento) do total de acertos do bimestre letivo, que serd convertido em nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

Para a composicao de nota na Al, estdo previstas as seguintes atividades:

® apresentacgdo de trabalho e relatério em dupla, no valor de 7,0 pontos.
e listas de exercicios praticos individuais, no valor de 2,0 pontos.
e participacdo ativa e assiduidade nas aulas, no valor de 1 ponto.

Para a composicao de nota na A2, estdo previstas as seguintes atividades:

e apresentacdo de protétipos desenvolvidos em conjunto com o componente curricular Tépicos
Avancados |, no valor de 6,0 pontos.

e apresentacao de artigo individual no valor de 2,0. pontos.

® pesquisa sobre ferramentas de suporte ao desenvolvimento, no valor de 2,0 pontos.

Para os estudantes que ndo conseguirem atingir a média 6,0 ao final do semestre, estd prevista uma
terceira avaliacdo (A3), no valor de 10 pontos, sendo esta de carater individual e escrita.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentacdo de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
04 de abril de 1. Conceitos basicos de sistemas distribuidos;
2023

12 aula (3h/a)

11 de abril de
2023

22 aula (3h/a)

2. Evolugdo histérica Redes de computadores;

15 de abril de
2023

32 aula (3h/a)

3. Arquiteturas distribuidas;

18 de abril de
2023

42 aula (3h/a)

4. Modelos de Comunicagao

25 de maio de
2023

52 aula (3h/a)

5. Modelos de trocas de mensagem e memaria compartilhada

02 de maio de
2023

62 aula (3h/a)

6. Remote Procedure Call (RPC) e Remote Method Invocation (RMI)




09 de maio de
2023

72 aula (3h/a)

7. Modelos de Aplicagao

16 de maio de
2023

82 aula (3h/a)

8. Modelo Cliente/Servidor e Peer-to-Peer

20 de maio de
2023

92 aula (3h/a)

Avaliagao 1 (A1)

Prova Escrita (Valor 10,0)

26 de junho de
2023

102 aula (3h/a)

10. Sistemas de arquivos distribuidos
Introdugao
Projeto

Implementagao

30 de junho de
2023

112 aula (3h/a)

11. Sistemas de informacgao distribuidos
Conceitos
Desenvolvimento e integracao

Geréncia

06 de junho de
2023

122 gula (3h/a)

12. Bancos de dados distribuidos
Conceitos basicos

Arquitetura

Consultas distribuidas

TransacgGes distribuidas




13 de junho de
2023

132 gula (3h/a)

13. Middleware

17 de julho de
2023

142 aula (3h/a)

14. Virtualizagao

20 de julho de
2023

152 qula (3h/a)

15. Sistemas Distribuidos em Multiprocessos

27 de julho de
2023

162 aula (3h/a)

16. Comunicagao entre processos

01 de julho de
2023

172 aula (3h/a)

17. Sincronismo entre processos distribuidos

04 de julho de
2023

182 aula (3h/a)

Avaliagao 2 (A2)
Prova Escrita (Valor 5,0)

apresentacao interdisciplinar com a disciplina de Sistemas Distribuidos. (valor
5,0)

11 de julho de
2023

202 aula (3h/a)

Avaliagao 3 (A3)
Prova Escrita (Valor 5,0)

apresentacao interdisciplinar com a disciplina de Sistemas Distribuidos. (valor
5,0)




11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar

TANENBAUM, A. Sistemas Distribuidos: 0ZSU, M. & VALDURIEZ, P. Principios de sistemas de
Principios e Paradigmas. 2a. ed. Pearson, bancos de dados distribuidos. Campus,

2008. 2001.

SIMON, E. Distributed information systems
for client/server to distributed
multimedia..McGrawHill 1996.
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Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Modelagem de Processos de Negdcio

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 50h, 60h/a
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Livia Dias de Oliveira Nepomuceno

Matricula Siape

1887569




2) EMENTA

Modelagem da arquitetura de negdcio. Visdes de modelos de negdcio. Regras de negdcio. Padrdes
de negécio. Integracdo com o desenvolvimento de software. Gestdo de processos de negdcio e BPMN.
Modelagem de processos de negdcio através da UML. Compreensdo das necessidades do negdcio.

3) OBJETIVOS

Conhecer os conceitos relacionados a modelagem de processos de negécios. Utilizar a Linguagem
de Modelagem Unificada (UML) e a Notagdo para Modelagem de Processo de Negdcio (BPMN).
Capacitar o aluno a elicitar os requisitos do software com base em uma ampla compreensao do
negdcio e das necessidades dos usuarios.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdao de carga horaria com a insergao da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

1. Modelagem da arquitetura de negdcio.

1.1. Conceitos de negdcio.

1.2. Extensdo de negdcio da UML.

2. Visdes de modelos de negécio.

2.1. Visdo de negdcio.

2.2. Visdo de processo de negdcio.

2.3. Visdo de estrutura de negécio.

2.4. Visdo comportamental de negdcio.

3. Modelagem de regras de negdcio.

3.1. Categorias de regras de negdcio.

3.2. Modelagem de restri¢Ges.

4. Padrdes de negécio.

4.1. Tipos de padroes.

4.2. Gabaritos de padrées de negdcio.

5. Integragdo com o desenvolvimento de software.
5.1. Processo de desenvolvimento de software.
5.2. Arquitetura de software.

5.3. Arquitetura de negdcio e arquitetura de software.

6. Gestdo de processos de negdcio.




6.1. Conceito BPM.
6.2. Introducdo a BPMN.

6.3. Engenharia de sistemas; modelagem de processos de negdcio através da UML; compreensao das
necessidades do negdcio; conceitos gerais sobre requisitos; requisitos de software; o produto e o
processo de software; analise e especificacdo de requisitos; técnicas para verificacdo de requisitos;
técnicas para geréncia de requisitos ao longo do projeto.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

As praticas didatico-pedagogicas mais utilizadas na disciplina serdo:

Aula expositiva dialogada (com base em slides e livros didaticos);
Sala de Aula Invertida;

Estudo dirigido;

Atividades em grupo ou individuais;

Pesquisas supervisionadas;

Avaliagdao formativa.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais e trabalhos escritos e/ou
orais individuais e/ou em grupo.

Todas as atividades sdo avaliadas segundo o desenvolvimento das resolug¢des, sendo instrumentalizadas
a partir da quantidade de acertos. Para aprovacgao, o estudante devera obter um percentual minimo de
60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que serd convertido em nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Pincel; quadro; livros; artigos cientificos; matérias de jornais, revistas e sites; slides; datashow;
computadores; internet; videos.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
06 de Abril de Acolhimento e Apresentacao da disciplina.
2023

12 aula (3h/a)

Introdugdo ao Tema: Teoria Geral dos Sistemas; Evolugdo Histdrica.

13 de Abril de
2023

22 aula (3h/a)

Arquitetura de Negdcios.

Conceitos de Negdcios.

20 de Abril de
2023

32 aula (3h/a)

Modelos de Negécios.
Gestdo de Processos versus Gestao por Processos.

Gestdo Funcional versus Gestdo por Processos.

27 de Abril de
2023

42 aula (3h/a)

Gestdo de Processos de Negdcio (BPM).

Importancia de BPM.

04 de Maio de
2023

52 aula (3h/a)

Modelagem de Processos.

Arquitetura de Negdcios versus Arquitetura de Processos.

11 de Maio de
2023

62 aula (3h/a)

Vocabulario Técnico.




18 de Maio de
2023

72 aula (3h/a)

Notag¢des para Modelagem de Processos.

25 de Maio de
2023

82 aula (3h/a)

Abordagens Especializadas para Modelagem de Processos.

Cadeia de Valor.

01 de Junho de
2023

92 aula (3h/a)

Avaliagao 1 (A1)

Avaliagao Escrita Individual

08 de Junho de
2023

102 aula (3h/a)

Feriado

15 de Junho de
2023

112 aula (3h/a)

Notacdao BPMN - Parte |

22 de Junho de
2023

122 gula (3h/a)

Notagao BPMN - Parte I

29 de Junho de
2023

132 gula (3h/a)

Informagdes entre Processos

Atividades, Niveis de Abstragdo, Atividades Atdmicas




06 de Julho de
2023

142 aula (3h/a)

Eventos, Tempo, Evento de Erro e Terminagao

Gateways, Setas de Fluxo, Inclusivo, Exclusivo e Paralelo

13 de Julho de
2023

152 gula (3h/a)

Projetos de Modelagem de Processos

03 de Agosto de
2023

162 aula (3h/a)

Gerenciando o Desempenho dos Processos

10 de Agosto de
2023

172 aula (3h/a)

Aula destinada as orientagdes finais do Trabalho em Grupo

17 de Agosto de
2023

182 aula (3h/a)

Avaliagao 2 (A2)

Trabalho em Grupo

24 de Agosto de
2023

192 aula (3h/a)

Avaliagao 2 (A2)

Trabalho em Grupo

31 de Agosto de
2023

202 aula (3h/a)

Avaliagao 3 (A3)

Avaliagao Escrita Individual

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar




ERIKSSON, Hans Erik; PENKER, Magnus.
Business Modeling with UML: business
patterns at work. New York: John Wiley &
Sons, 2000.

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James;
JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. Rio
de Janeiro: Campus, 2000.

LARMAN, Craig. Utilizando UML e padrdes:

uma introdugdo a andlise e ao projeto
orientados a objetos e ao Processo
Unificado. 2. ed. Porto Alegre: Bookman,
2004.

VALLE, Rogério; OLIVEIRA, Saulo Barbara
de. Analise e Modelagem de Processos de
Negdcio: Foco na Notagdao BPMN. S3o
Paulo: Atlas, 2009.

FOWLER, Martin. UML essencial: um breve guia para a
linguagem-padrao de modelagem de objetos. 3.ed. Porto
Alegre: Bookman, 2004.

WESKE, Mathias. Business Process Management:
Concepts, Languages, Architectures. Springer, 2007.
DAVIS, Alan M. Software Requirements — objects,
functions & states. Prentice Hall, 1993.

PRESSMAN, R., Engenharia de Software, 2005, editora
McGraw-Hill.
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Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Projeto de Graduagdo |

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Vicente Carvalho Azevedo da Silveira

Matricula Siape

3288305




2) EMENTA

O componente curricular Projeto de Graduag¢do | tem por objetivo orientar os alunos no
desenvolvimento do tema proposto no pré-projeto, iniciado neste componente e continuado no
Projeto de Graduagdo Il. Os temas serdo trabalhados individualmente ou em duplas, e os alunos
deverdo estar sob a supervisdo de um professor orientador. Tais temas podem ter carater tedrico,
experimental ou envolver as duas linhas de trabalho.

3) OBJETIVOS

Pesquisar e aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso em um trabalho, enfocando pelo
menos um destes aspectos: desenvolvimento de sistemas, estudo e aplicagdo de novas tecnologias ou
pesquisa em um determinado tema da darea.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdao de carga horaria com a insergao da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensdo.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A




Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

Para o aluno obter aproveitamento no componente curricular Projeto de Graduacgao |, sera necessario:
definir o tema e realizar a revisdo da literatura necessaria ao seu desenvolvimento; definir o
cronograma para desenvolvimento do trabalho; realizar uma apresentacdo do tema no Seminario de
Projeto Final I, conforme formuldrio de proposta de projeto de graduagdo em anexo.

O Semindrio de Projeto Final | acontecerd ao final de cada semestre, em data a ser agendada pela
Coordenagdo do Curso. O Semindrio de Projeto Final | tem por objetivo avaliar o progresso do grupo.
Os grupos se apresentardo para uma banca examinadora composta com no minimo 02 (dois)
professores pertencentes ao Nucleo Docente Estruturante (NDE) do curso. Esta banca divulgara a nota
a ser aplicada a este componente curricular.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Reunides entre professores orientadores e alunos.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Serao definidos pelo professor orientador

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N/A N/A N/A

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 aula (4h/a) 1. Reunides de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.

22 aula (4h/a) 2. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.




32 aula (4h/a) 3. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.

42 aula (4h/a) 4. Reunides de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
52 aula (4h/a) 5. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
62 aula (4h/a) 6. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
72 aula (4h/a) 7. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
82 aula (4h/a) 8. Reunides de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
92 aula (4h/a) 9. Reunides de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
102 aula (4h/a) Avaliagdo 1 (A1)

— Avaliagdo qualitativa do desenvolvimento do projeto final.

Orientador: 5,0 pontos
Professor da disciplina: 5,0 pontos

112 aula (4h/a) 11. ReuniGes de orientagdao e acompanhamento pelo professor da disciplina.
122 aula (4h/a) 12. Reunides de orientagao e acompanhamento pelo professor da disciplina.
132 qula (4h/a) 13. ReuniGes de orientacdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
142 aula (4h/a) 14. ReuniGes de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.

152 aula (4h/a) 15. ReuniGes de orientagdao e acompanhamento pelo professor da disciplina.




162 aula (4h/a) 16. Reunibes de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.

172 aula (4h/a) 17. Reunibes de orientagdo e acompanhamento pelo professor da disciplina.
182 aula (4h/a) 18. Reunides de orientagao e acompanhamento pelo professor da disciplina.
192 qula (4h/a) Avaliagdo 2 (A2)

— Seminario de Projeto de Graduagdo | (10,0 pontos)

202 aula (4h/a) Avaliagdo 3 (A3)

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar

N&do possui bibliografia fixa. Sera definida | Ndo possui bibliografia fixa. Sera definida pelo professor
pelo professor orientador. orientador.
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