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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Metodologia Cientifica

Abreviatura

Carga hordria presencial

34h, 40h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas 34h,40 h/a
Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horaria total 34h, 40h/a
Carga horaria/Aula Semanal 2h/a

Professor

Poliana da Silva Carvalho Araujo

Matricula Siape

1058956




2) EMENTA

Métodos e técnicas de estudo. Os tipos de conhecimento e a ciéncia. Génese e tipos de métodos
cientificos. Caracterizagdo e tipos de pesquisa. Tipos de trabalhos cientificos e normas de elaboragao.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a planejar e elaborar trabalhos cientificos.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N3o se aplica.

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

N3ao se Aplica.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  ¢yrriculo

parte do curriculo

Resumo:

N3o se aplica.




Justificativa:

N3o se aplica.

Objetivos:

N3ao se aplica.

Envolvimento com a comunidade externa:

N3o se aplica.

6) CONTEUDO

1. A ORGANIZAGAO DA VIDA DE ESTUDOS NA UNIVERSIDADE
1.1. A exploragdo dos instrumentos de trabalho
1.2. A disciplina de estudo

2. A DOCUMENTACAO COMO METODO DE ESTUDO PESSOAL

2.1, A pratica da documentacéo
2.2. A documentacdo tematica
2.3. A documentacao bibliografica
2.4. A documentagdo geral

2.5. A elaboragdo de resumos
2.6. Vocabulario técnico-linguistico
3. LEITURA, ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS

3.1. Delimitagdo da unidade de leitura
3.2 As andlises: textual, tematica e interpretativa
3.3. A problematizacado
3.4. A sintese pessoal
4, PRE-PROJETO DE PESQUISA
4.1. As pesquisas: bibliografica e de campo
4.2, A delimita¢do do tema do projeto
4.3. A elaborac¢do do Pré-Projeto monografico

5. DIRETRIZES PARA A ELABORACAO DE UMA MONOGRAFIA CIENTIFICA
5.1. As etapas da elaboragao

5.2. Aspectos técnicos da redacao
6. A INTERNET COMO FONTE DE PESQUISA
6.1. A pesquisa cientifica na Internet
7. DIRETRIZES PARA A ELABORACAO DE UM SEMINARIO
7.1. Objetivos de um seminario
7.2. O texto-roteiro

7.3. Orientagdo para a prepara¢do do semindrio




7.4. Esquema geral de desenvolvimento do seminario

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

* Aulas expositivas dialogadas sobre os conceitos relacionados as atividades de pesquisa
cientifica;

* Leitura e debate em grupo de artigos e trabalhos cientificos na area de Tecnologia da Informagéo
e afins;

« Exercicios de andlises criticas de artigos e trabalhos cientificos publicados em revistas e
perioddicos indexados;

» Elaboragao pelos alunos de trabalho cientifico de pesquisa a ser submetido em evento ou
periodico.

Os instrumentos avaliativos sdo descritos a seguir:

Avaliagéo da Disciplina (A1) — Apresentacao das analises de artigos cientificos.

° Trabalhos Individuais de Redagéo Cientifica (ensaios, artigos, etc) - 30%
° Revisao de artigos cientificos - 10%
° Redagéao de Projeto de TCC (versao preliminar) - 60%

Avaliacado da Disciplina (A2)

° Trabalhos Individuais de Redacéo Cientifica (ensaios, artigos, etc) - 30%
° Reviséo de artigos cientificos - 10%
° Redagéao de Projeto de TCC (versao final) - 60%

Para aprovacgao, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do
total de acertos do semestre letivo, que sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Salas e laboratorios:
Sala de aula, Tecnoteca, Biblioteca, Miniauditorio e Cineteatro.
Materiais didaticos:

Slides, miniapostilas, textos variados (resumos, artigos cientificos, monografias, etc. impressos ou
digitais).




Recursos utilizados nas aulas:

Datashow, caixa de som, pincel, quadro, computadores com acesso a internet.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N&o se aplica. N&o se Nao se aplica.
aplica.

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

22/10/2025 | semana 1: A ORGANIZAGCAO DA VIDA DE ESTUDOS NA UNIVERSIDADE

A disciplina de estudo

A exploracdo dos instrumentos de trabalho

Atividades de leitura e producdo textual.

29/10/2025 | semana 2: A DOCUMENTACAO COMO METODO DE ESTUDO PESSOAL

A pratica da documentacdo
A documentacgdo tematica
A documentacdo bibliografica

A documentacao geral

Atividades de leitura e producdo textual.




05/11/2025

12/11/2025

19/11/2025

26/11/2025

03/12/2025

Semana 3: A DOCUMENTAGCAO COMO METODO DE ESTUDO PESSOAL
A elaboragdo de resumos
Vocabulério técnico-linguistico

Atividades de leitura e producdo textual.

Semana 4: LEITURA, ANALISE E INTERPRETACAO DE TEXTOS
Delimitagdo da unidade de leitura
As analises: textual, tematica e interpretativa

Atividades de leitura e producgdo textual.

Semana 5: LEITURA, ANALISE E INTERPRETAGAO DE TEXTOS
A problematizagao

A sintese pessoal

Atividades de leitura e produgao textual.

Semana 6: PRE-PROJETO DE PESQUISA
As pesquisas: bibliografica e de campo

A delimitacdao do tema do projeto

A elaboracao do Pré-Projeto monografico

Atividades de leitura e producdo textual.

Semana 7: PRE-PROJETO DE PESQUISA
As pesquisas: bibliografica e de campo

A delimitagdao do tema do projeto

A elaboragdo do Pré-Projeto monografico

Atividades de leitura e producdo textual.



10/12/2025

17/12/2025

28/01/2026

04/02/2026

11/02/2026

Semana 8: PRE-PROJETO DE PESQUISA
As pesquisas: bibliografica e de campo

A delimita¢do do tema do projeto

A elaboragdo do Pré-Projeto monografico

Atividades de leitura e producdo textual.

Semana 9: DIRETRIZES PARA A ELABORAGCAO DE UMA MONOGRAFIA CIENTIFICA
As etapas da elaboragao

Aspectos técnicos da redacao

Atividades de leitura e producgdo textual.

Semana 10: DIRETRIZES PARA A ELABORACAO DE UMA MONOGRAFIA
CIENTIFICA
As etapas da elaboragao

Aspectos técnicos da redacdo

Atividades de leitura e produgdo textual.

Semana 11: DIRETRIZES PARA A ELABORACAO DE UMA MONOGRAFIA
CIENTIFICA
As etapas da elaboragao

Aspectos técnicos da redacdo

Atividades de leitura e producgdo textual.

Semana 12: DIRETRIZES PARA A ELABORACAO DE UMA MONOGRAFIA
CIENTIFICA
As etapas da elaboragao

Aspectos técnicos da redacao

Atividades de leitura e produgdo textual.



25/02/2026

04/03/2026

11/03/2026

18/03/2026

25/03/2026

Semana 13: A INTERNET COMO FONTE DE PESQUISA

A pesquisa cientifica na Internet

Atividades de pesquisa.

Semana 14: DIRETRIZES PARA A ELABORAGAO DE UM SEMINARIO

Objetivos de um seminario
O texto-roteiro

Orientacdo para a preparacdo do seminario

Esquema geral de desenvolvimento do seminario

Semana 15: DIRETRIZES PARA A ELABORAGAO DE UM SEMINARIO

Objetivos de um seminario
O texto-roteiro

Orientagdo para a preparagao do seminario

Esquema geral de desenvolvimento do seminario

Semana 16: DIRETRIZES PARA A ELABORAGAO DE UM SEMINARIO

Objetivos de um seminario
O texto-roteiro

Orientacdo para a preparacdo do seminario

Esquema geral de desenvolvimento do seminario

Apresentacdo de seminario.



11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

KAHLMEYER-MERTENS, Roberto S. et al. Como
elaborar projetos de pesquisa: linguagem e
método. Rio de Janeiro: FGV Ed., 2007.
MASCARENHAS, Sidnei A. (Orgz.).
Metodologia cientifica. S3o Paulo: Pearson,
2012. viii, 124 p., il. (Bibliografia Universitaria
Pearson).

ANDRADE, Maria Margarida de; MARTINS,
Jodo Alcino de Andrade (Colab.). Introdugdo a
metodologia do trabalho
elaboracdo de trabalhos na graduacdo. 9. ed.
S3o Paulo: Atlas, 2009.

cientifico:

BASTOS, KELLER,
Aprendendo a aprender: introducdo a metodologia

Cleverson Leite; Vicente.
cientifica. 22. ed. Petrépolis: Vozes, 2008.

SANTOS,
cientifica: a construcdo do conhecimento. 7.ed.
revisada conforme NBR 14724:2005 Rio de Janeiro:

Lamparina, 2007.

Antonio Raimundo dos. Metodologia

RAMPAZZO, Lino. Metodologia cientifica: para alunos
dos cursos de graduagdo e pds-graduagao. 5.ed. Sdo
Paulo: Loyola, 2010.

SEVERINO, Joaquim. Metodologia do
trabalho cientifico. 23.ed.rev. e atual. Sdo Paulo:
Cortez, 2007.

Antonio

LAKATOS, Eva Maria; MARCONI, Marina de Andrade.
Metodologia cientifica: ciéncia e conhecimento
cientifico; métodos cientificos; teoria, hipdteses e

variaveis. 2. ed. Sdo Paulo: Atlas, 1995.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Programacdo para Web

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 67h, 80h/a
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Leandro Fernandes dos Santos

Matricula Siape

1248067




2) EMENTA

Conceitos bdsicos do PHP, estruturas condicionais e de repeti¢do, arrays e strings, procedimentos,
funcBes. Desenvolvimento de paginas web seguindo conceitos de orientacdo a objetos.
Desenvolvimento de paginas dinamicas com conexdo a banco de dados. Implementagdo de seguranga
em sites. Cookies e sessdes.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a projetar, criar e administrar sites WEB dinamicos, realizando transagdes com
Bancos de Dados.

6) CONTEUDO
1. 1.1. Estrutura de documento WEB.
1.1 Bloco Html
1.2. Tags de Formatacdo de Textos
1.3. Trabalhando com Imagens

1.4.  Ancoras e Links
1.5. Frames
1.6. Tabelas
1.7. Formularios e A¢Ges
2. UNIDADE 2 — CONCEITOS BASICOS DO PHP
2.1. Utilizando o PHP junto ao HTML
2.2. Criacdo de Variaveis
2.3. Acessando Varidveis do formuldrio HTML
2.4, Utilizacdo de Operadores aritméticos, de string, de atribuicdo, ldgicos e de
comparagao.
3. UNIDADE 3 — ESTRUTURAS CONDICIONAIS E DE REPETICAO NO PHP
3.1. Estruturas Condicionais: IF, ELSE, ELSEIF, SWITCH.
3.2. Estruturas de Repeti¢dao: WHILE, FOR, FOREACH, DO ... WHILE.
4, UNIDADE 4 — MANIPULACAO DE ARRAYS E STRINGS NO PHP
4.1. Formatando, unindo, dividindo e comparando Strings
4.2, Localizando e substituindo Strings.
4.3. Criando Arrays
4.4, Arrays numericamente indexados
4.5. Arrays multidimensionais
4.6. Classificagdo de Arrays
5. UNIDADE 5 — CONFIGURACOES AVANCADAS DO PHP
5.1. Tratamento de exce¢des no PHP
5.2. Reutilizagdo de cédigo (REQUIRE e INCLUDE)
5.3. Criando e utilizando funcGes em PHP




6) CONTEUDO

UNIDADE 6 — PHP ORIENTADO A OBJETOS

6.1.
6.2.
6.3.
6.4.
6.5.

Criando classes, atributos e métodos no PHP
Instanciacdo de classes no PHP
Implementando heranca

Implementando métodos estaticos
Implementando classes abstratas

UNIDADE 7 — UTILIZANDO CONTROLE DE SESSAO NO PHP

7.1.
7.2.
7.3.
7.4.
7.5.

Introdugdo a controle de sessao

Configurando cookies no PHP

Utilizando cookies como sessdes

Implementacdo de sessdes simples

Implementacado de autenticagdo com controle de sessao

UNIDADE 8 — ACESSANDO O BANCO DE DADOS MYSQL A PARTIR DA WEB COM O PHP

8.1.
8.2.
8.3.
8.4.

Introduc¢do a comunicagdo do PHP com o MySQL

Conectando e Desconectando do Banco de Dados.

Consultando dados do Banco de Dados (SELECT).

Inserindo, Atualizando e Apagando dados no Banco de Dados (INSERT, UPDATE e
DELETE).

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




e Aula expositiva dialogada com a participa¢do dos alunos.

e |lustracdo dos assuntos por meio de exemplos praticos em laboratério.
® Exercicios de fixacdo individuais e em grupo.

Serdo aplicados trabalhos praticos a serem desenvolvidos de forma individual e em dupla compondo
40% da nota bimestral. Os 60% restantes serdo avaliados em sala de aula por meio de aplicagdo de
avaliacdo individual pratica em laboratério.

Todas as atividades sdao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo instrumentalizadas
a partir da quantidade de acertos. Para aprovagao, o estudante devera obter um percentual minimo de
60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que serd convertido em nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

De acordo com o PPC vigente, a aprovacdo terd como base o desenvolvimento das competéncias de
forma satisfatdria, com média maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%. Aos alunos que nao
atingirem média semestral maior ou igual a 6,0 (seis), tem-se a avaliagdo A3 que substituird a menor
nota entre Al e A2.

Em resumo, as avalia¢des consistirao:
AleA2:

e Atividades praticas em grupo: 4 pontos
e Avaliagdo individual pratica em laboratério: 6 pontos

A3:

e Avaliacdo individual pratica em laboratério: 10 pontos

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Laboratério de informatica para atividades praticas.

Notebook.

Projetor multimidia.

Quadro branco e pincel.

Apostilas, slides e documentagéo disponivel na Web para apresentagéo e contextualizagédo
dos conteudos.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

Nao se aplica




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

13a16de
Outubro de 2025

12 Semana
(4h/a)

- Apresentacdo da ementa e formas de avaliagdo.
- Visdo Geral das Principais Tecnologias a Serem Estudadas
- Principios basicos do funcionamento do protocolo HTTP.

20a 24 de
Outubro de 2025

Protocolo HTTP:
- Visdo geral
- Estrutura de uma requisicdo

23 Semana - Verbos e mensagens

(4h/a) Visualizacdo dos dados de uma requisicao utilizando o Google Chrome
Developers Tools.
Revisdo de JavaScript

27 a3lde

Outubro de 2025

32 Semana
(4h/a)

03 a 07 de
Novembro de
2025

42 Semana
(4h/a)

Continuacdo da revisdao em JavaScript.
Sabado Letivo. Previsto no calendario académico institucional.

10a 14 de
Novembro de
2025

52 Semana
(4h/a)

DOM:
A arvore DOM: Propriedades e métodos.

17 a2l de
Novembro de
2025

DOM: ColegOes, eventos, criagao e manipula¢cdo de nés DOM.




62 Semana
(4h/a)

24 a 28 de
Novembro de
2025

72 Semana
(4h/a)

AJAX: Objeto XMLHttpRequest, FETCH APl e JSON
Especificagdo do Trabalho Pratico 1: 4 pontos

01 a05de
Dezembro de
2025

82 Semana
(4h/a)

JQuery: Sintaxe, Seletores, Eventos e AJAX

08 al12de
Dezembro de
2025

92 Semana
(4h/a)

PHP: Variaveis em PHP e sua inferéncia de tipos, operadores e estruturas de
Controle
PHP: Manipulacao de arrays

15a19de
Dezembro de
2025

102 Semana
(4h/a)

Avaliagao individual 1 (A1) - 6 pontos

26a30de
Janeiro de 2026

112 Semana
(4h/a)

PHP e Orienta¢do a Objetos:
- Classes, atributos, métodos e Encapsulamento.
- PHP e Orientagdo a Objetos: Heranga e polimorfismo

02 a 06 de
Fevereiro de
2026

PHP:

- Cookies e Sessdes

- Estabelecendo conexdo e realizando consultas a banco de dados MySQL com
PHP. Abordagem PDO.




122 Semana
(4h/a)
MVC com PHP
09a 15% de Introdugdo ao Framework Laravel:
Fevereiro de - Instalagdo e configuragdo do ambiente.
2026 - MVC no Laravel
132 Semana - Criando e gerenciando rotas
(4h/a) - Utilizando o Blade Template Engine
Framework Laravel:
16 a 29 de - Views e Modelos
Fevereiro de - Componentes
2026 Especificagdo de trabalho pratico: 4 pontos
142 Semana
(4h/a)
Framework Laravel:
23a 27_ de - Configuragdo com banco de dados
Fevereiro de - Migrations
2026 - Seeders e factories
152 Semana
(4h/a)
Framework Laravel:
02 a06de - Controllers
Margo de 2026
162 Semana
(4h/a)
09a13de
Marco de 2026 Framework Laravel:
- Autenticagdo
172 Semana - Seguranga
(4h/a)
16 a20de Avaliagdo individual 2 (A2) - 6 pontos
Margo de 2026
182 Semana
(4h/a)




23a27de
Margo de 2026

192 Semana
(4h/a)

Avaliagao 3 (A3) - 10 pontos

30e31de
Marco de 2026

202 Semana
(4h/a)

Atualiza¢do de diarios e liberagdo de notas.

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

NIEDERAUER, Juliano. Desenvolvendo
websites com PHP. S3o Paulo: Novatec
Editora, 2004.

GONCGALVES, Edson. Dominando NetBeans.
Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna, 2006.

LOTAR, Alfredo. Programando com ASP.NET
MVC. Sao Paulo: Novatec, 2011.

LEME, Ricardo Roberto. Desenvolvendo aplicages Web
com Ruby on Rails 2.3 e PostgreSQL. Rio de Janeiro:
Brasport, 2009.

OLIVIERO, Carlos A. J. Faga um site HTML 4.0: conceitos e
aplicagdes para Webmasters e Webdesigners. 1. ed. Sdo
Paulo: Livros Erica, 2011.

MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a
base da programagdo para Web. 2. ed. Sdo Paulo: Livros
Erica, 2009.

LEMAY, Laura; COLBURN, Rafe; TYLER, Denise. Aprenda a
criar paginas web com HTML e XHTML em 21 dias. Sdo
Paulo: Pearson Education, 2002.

NIEDERST ROBBINS, Jennifer. Aprendendo web design:
guia para iniciantes. 3a ed. Porto Alegre: Bookman, 2010.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Projeto Orientado a Objetos

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 67h, 80h/a
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Leonardo Rodrigues Solar

Matricula Siape

3421889




2) EMENTA

Projeto de Sistemas Orientados a Objeto: modelagem dos aspectos dinamicos do sistema através de
diagramas de interacdo (seqliéncia e colaboracdo); padrées de atribuicdo de responsabilidade;
refinamento de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto; implementacdo de
casos de uso através de diagramas de interagdo; diagramas de implantacdo e de componentes; padrdes
de projeto; padrdes arquiteturais; frameworks.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a projetar sistemas orientados a objetos, utilizando os diagramas adequados da UML.
Modelar diferentes categorias de objetos: interface grafica, banco de dados, controladores e negdcio.
Aplicar principios de reutilizacdo de software a partir da utilizagdo de padrdes arquiteturais e de

projeto.
4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZACAO DA MODALIDADE DE ENSINO
N/A
5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO
( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo: N/A

Justificativa: N/A




Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

UNIDADE 1: Modelagem dos Aspectos Dinamicos do Software

1.1. PadrGes de Atribuicdo de Responsabilidades

1. Especialista de informacdo (Expert)

2. Criador (Creator)

3. Alta coesdo (High coesion)

4. Baixo acoplamento (Low coupling)

5. Controlador (Controller)

1.2 Diagramas de Interagdo (seqliéncia e colaboragdo)

1.3 Estudos de Caso, envolvendo casos de uso, modelo de classes, modelagem
dindmica e padrdes de atribuicdo de responsabilidade.

1.4 Refinamento dos diagramas de classes com classes e relacionamentos de
projeto, como interfaces e dependéncias

1.5 Utilizag¢do de ferramenta CASE para modelagem

UNIDADE 2: Padrées de Projeto

2.1. Introdugdo

2.2. 0 Que é um Padrdo de Projeto?

2.3. Como Descrever um Padrdo de Projeto

2.4. Categorias de Padr&es de Projeto

2.5. Exemplos de Padrdes de Projetos nas diferentes Categorias (de Criacdo,
Estrutural e Comportamental)

UNIDADE 3: Padrdes Arquiteturais e Frameworks




3.1. Conceito de Arquitetura de Software

3.2. Organizando a Arquitetura Através dos Pacotes da UML
3.3. O Padrdo Modelo-Visao-Controlador

3.4. O Padrao Camadas

3.5 Conceitos de Frameworks

3.6. Diferenciando Padr&es de Projeto, PadrGes Arquiteturais e Frameworks
UNIDADE 4: Persisténcia de Objetos

4.1. Apresentacdo do Problema da Persisténcia de Objetos
4.2. Mapeamento de Objetos Para o Modelo Relacional
4.3. PadrOes para o Mapeamento de Objetos Complexos
UNIDADE 5: Demais Diagramas de Projeto da UML

5.1. Diagrama de Componentes

5.2. Diagrama de Implantagao

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada: Exposi¢do de conceitos, métodos e técnicas para discussdes com a turma;
Exercicios praticos e tedricos a serem desenvolvidos em sala de aula e/ou laboratério individualmente
ou em grupos pelos discentes;

Resolugdo de exercicios em aula pelo professor;

Aulas praticas no laboratério.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais e trabalhos escritos em
dupla envolvendo os conceitos aprendidos durante o semestre e estudos de caso avaliativos.

As atividades avaliativas serdo divididas em:

Atividades em grupo diversificadas (estudos de casos, exercicio avaliativo e seminarios): 4,0 por
bimestre (Al e A2);
Avalia¢do individual escrita: 6,0 por bimestre (Al e A2).

Recuperacdo A3: 10,0 pontos com todo o conteludo semestral, composta de avaliagdo individual
escrita.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a média das
notas Al e A2.




8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E

COMUNICACAO E LABORATORIOS

Quadro, Data Show, Material Impresso e aulas praticas no laboratdrio.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N&o se aplica. N&o se N&o se aplica.
aplica.

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteldo / Atividade docente e/ou discente

13 de outubro de
2025
12 aula: (2h/a)

Apresentagdo pessoal e da disciplina; cronograma e avaliagao.
Leitura: Conceitos Fundamentais de Projeto de Software.
Atividade: dindamica de integragdo e expectativas do curso.

14 de outubro de
2025
22 aula:(2h/a)

Aula 01 — Introducdo a Projeto Orientado a Objetos.
Conceitos: classes, objetos, encapsulamento, abstragao.
Diferenga entre andlise e projeto.

O papel do design no ciclo de desenvolvimento.

18 de outubro de
2025
22 aula:(2h/a)

Sabado letivo
Oficina pratica: Revisdo de UML e Modelagem de Classes no contexto de um
sistema simples.

20 de outubro de
2025
32 aula: (2h/a)

Diagrama de Classes de Dominio

Identificacdo de classes, atributos e relacionamentos.
AssociacOes, generalizacdo e composicao.

Exercicio pratico: modelar o dominio de um sistema.




21 de outubro de
2025
42 qula: (2h/a)

Refinamento do Diagrama de Classes

Multiplicidade e visibilidade.

Classes de Entidade, Controle e Fronteira (conceito de camadas).
Estudo de caso

27 de outubro de
2025
52 aula: (2h/a)

Modelagem Dinamica — Introdugao
Diferenca entre modelo estatico e dinamico.
Introdugdo aos diagramas de interagao.

28 de outubro de
2025
62 aula: (2h/a)

Diagramas de Sequéncia
Mensagens sincronas e assincronas.
Ciclo de vida dos objetos e ativacao.

1’

Exercicio: diagrama de sequéncia para o caso de uso “Efetuar Login”.

03 de novembro
de 2025
72 aula: (2h/a)

Diagramas de Colaboragdo

Relagdo entre sequéncia e colaboragao.

Quando usar cada um.

Exemplo pratico: processo de pagamento online.

04 de novembro
de 2025
82 aula: (2h/a)

PadrGes de Atribuicdo de Responsabilidade (GRASP)
Expert, Creator, Controller, Low Coupling, High Cohesion.
Aplicagdo dos principios em diagramas.

Exercicio pratico em grupo.

10 de novembro
de 2025
92 aula: (2h/a)

Refinamento de Diagramas de Classe de Projeto
Classes auxiliares, utilitarias e de interface.
Aplicando GRASP para refinar o design.

11 de novembro
de 2025
102 aula: (2h/a)

Implementagdo de Casos de Uso com Diagramas de Interagao
Do caso de uso ao cédigo.
Ligando diagramas de sequéncia a métodos de classes.

17 de novembro
de 2025
112 aula: (2h/a)

Diagramas de Componentes e Implantagao
Conceitos de componentes, artefatos e nés.
Exemplo de arquitetura cliente-servidor.

18 de novembro
de 2025
122 aula: (2h/a)

Exercicio Integrador:
Criacdo de diagramas de componentes e implantagao para o sistema estudado.




24 de novembro
de 2025
132 gula: (2h/a)

Revisdo Geral para Al (todos os diagramas e conceitos).

25 de novembro
de 2025
142 aula: (2h/a)

Estudo dirigido e resolucdo de exercicios praticos UML.

01 de dezembro
de 2025
152 aula: (2h/a)

A1l (prova individual e escrita)

02 de dezembro
de 2025
162 aula: (2h/a)

CONINF

08 de dezembro
de 2025
172 aula: (2h/a)

Vista de Prova Al

09 de dezembro
de 2025
182 aula: (2h/a)

Retomada: andlise de erros mais comuns e refor¢o de conceitos.

15 de dezembro
de 2025
192 aula: (2h/a)

Introdugdo a Padrdes de Projeto (Design Patterns)

O que sdo, por que usar, e categorias (criacionais, estruturais, comportamentais).

16 de dezembro
de 2025
202 aula: (2h/a)

Padrdes Criacionais:
Singleton, Factory Method e Builder.
Exercicio pratico em pseudocddigo.

26 de janeiro de
2026
212 aula: (2h/a)

Padr&es Estruturais: Adapter, Composite, Decorator.

AplicagGes em sistemas reais.




27 de janeiro de
2026
222 aula: (2h/a)

Padroes Comportamentais: Strategy, Observer, Command.

Exercicio pratico em duplas.

02 de fevereiro
de 2026
242 aula: (2h/a)

Padrdes Arquiteturais:

MVC, MVVM, Camadas e Microservigos.

03 de fevereiro
de 2026
252 aula: (2h/a)

Atividade Pratica:
Modelar um mini sistema aplicando padrdes arquiteturais.

09 de fevereiro
de 2026
262 aula: (2h/a)

Frameworks e Arquitetura na Pratica — Introdugao.

Conceito de framework, biblioteca e plataforma.

10 de fevereiro
de 2026
272 aula: (2h/a)

Exemplos e Demonstracdes:
Spring (Java), Django/Flask (Python), Express/NestJS (JS), Laravel (PHP), ASP.NET
Core (C#).

23 de fevereiro
de 2026
282 aula: (2h/a)

Projeto Integrador — Parte I:
Definicdo do sistema e modelagem completa (diagramas e padrdes).

24 de fevereiro
de 2026
292 aula: (2h/a)

Projeto Integrador — Parte Il:
Implementacdo parcial (protétipo ou cédigo-base).

02 de margo de
2025
302 aula: (2h/a)

Estudo dirigido de arquitetura aplicada:
Revisdo dos frameworks abordados.

03 de margo de
2025
312 aula: (2h/a)

Frameworks na Pratica (continuacdo)




09 de marco de
2025
322 aula: (2h/a)

Revisdo para Prova A2

10 de margo de
2025
332 aula: (2h/a)

Seminario — Apresentac¢des dos Grupos: Frameworks na Pratica.

16 de margo de
2025
352 aula: (2h/a)

Seminario — Apresentagdes dos Grupos: Frameworks na Pratica.

17 de margo de
2025
362 aula: (2h/a)

A2 (prova individual e escrita)

23 de margo de Vista de Prova
2025

372 aula: (2h/a)

24 de margo de
2025
382 aula: (2h/a)

A3 (prova individual e escrita)

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James;
JACOBSON, Ivar. UML: guia do usuario. 2.
ed. totalmente rev. e atual. Rio de Janeiro:
Campus, 2006.

GUEDES, Gilleanes T. A. UML 2: uma
abordagem prética. S3o Paulo: Novatec,
20009.

BEZERRA, Eduardo; RIDOLFI,
COLCHER, Sérgio. Principios de andlise e
projeto de sistemas com UML. 2. ed.
totalmente rev. e atual. Rio de Janeiro:
Elsevier, 2007.

Lorenzo;

BOOCH, Grady; RUMBAUGH, James; JACOBSON, Ivar.
UML: guia do usuario. 2. ed. totalmente rev. e atual. Rio
de Janeiro: Campus, 2006.

PREISS, Bruno R. Estruturas de dados e algoritmos:
padroes de projetos orientados a objetos com Java. Rio
de Janeiro: Campus, 2000.

WAZLAWICK, Raul Sidnei. Analise e projeto de sistemas
de informacdo orientados a objetos. 2. ed. rev. e atual.
Rio de Janeiro: Elsevier, 2011.

PRESSMAN, Roger S. Engenharia de software.. Sdo Paulo:
Makron Books, 1995.




MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio
Pereira de. Projeto de banco de dados: uma visdo pratica.
17. ed. rev. e atual. S3o Paulo: Livros Erica, 2013.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Programacdo Orientada a Objetos
Aplicada

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga horaria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislacdo vigente referente a carga hordria total do

curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades préticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor Roberto Coutinho Medeiros
Junior
Matricula Siape 2239353




2) EMENTA

Programacdo 0.0. para Web; Servidor de Aplicacdo, Requisi¢cGes e Respostas; Objetos e Padrdes de
Acesso a Dados utilizando framework de mapeamento relacional; Framework de componentes que
utiliza a arquitetura MVC (Model View Controller); Desenvolvimento WEB utilizando componentes
Ricos.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a desenvolver websites segundo os preceitos da Orientagdo a Objetos. Trabalhar a
arquitetura em camadas no desenvolvimento das solugBes. Explorar as técnicas de acesso a banco de
dados e persisténcia de objetos. Introduzir os conceitos de mapeamento objeto-relacional.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo:

N/A

Justificativa: N/A




Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

Programacao O.0. para Web utilizando Java e suas Tecnologias;

Servidor de Aplicagdo WildFly;

Objetos e Padr&es de Acesso a Dados utilizando framework de mapeamento relacional - JPA;

Framework de componentes que utiliza a arquitetura MVC (Model View Controller)- JSF;

Desenvolvimento WEB utilizando componentes Ricos - PrimeFaces.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Aula expositiva dialogada: Exposicdo de conceitos, métodos e técnicas para discussdes com a turma;
Exercicios praticos e tedricos a serem desenvolvidos em sala de aula e/ou laboratério individualmente
ou em grupos pelos discentes;

Resolucdo de exercicios em aula pelo professor;

Aulas praticas no laboratério.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas praticas individuais e trabalhos praticos em
grupo envolvendo os conceitos aprendidos durante o semestre e estudos de caso avaliativos.

As atividades avaliativas serdo divididas em:

Teste em dupla:
2,0 pontos na etapa Al.

Atividade em grupo (Trabalho pratico):
3,0 pontos na Al
4,0 pontos na A2

Avaliacdo individual pratica em laboratdrio:
5,0 pontos na Al
6,0 pontos na A2.

Recuperacdo A3: 10,0 pontos com todo o contelddo semestral, composta de avaliacdo individual pratica
em laboratério.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Datashow; Slides; Quadro e pincel; Apostilas e materiais de consulta; Laboratério de Informatica;

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
Nao se aplica. Nao se | N&o se aplica.

aplica.




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
Recepgdo dos alunos, apresentacdo da disciplina (ementa, bibliografia utilizada), da
12 semana | proposta de avaliacdo e cronograma das atividades. Introdugdo as ferramentas que serdo
(4 h/a): utilizadas na disciplina.
Introdugdo a Programacgao WEB utilizando a linguagem Java e a especificagao JSF.
22 semana JEE e desenvolvimento WEB utilizando frameworks de componentes JSF.
(4 h/a): Apresentacdo da arquitetura JSF/Mojarra com um exemplo simples.
Introducdo as tecnologias xhtml, ManagedBean, tags JSF(HTML e core).
Sabado Letivo referente a Segunda-feira (25/10/2025)
32 semana Introdugdo a modelagem das classes de dominio.
(4 h/a): Utilizando JPA/Hibernate para mapeamento das classes de modelo através de anotagdes.
' Criando o persistence.xml, DataSource e GenericService. Criando classes concretas
(services) responsaveis pela persisténcia dos dados.
Aula pratica utilizando EJB para gerenciar as transa¢des na camada de persisténcia e
42 semana | avangando nas tecnologias xhtml, ManagedBean, tags JSF, escopos dos MaganagedBean
(4 h/a): e tratamento de mensagens;
Teste em dupla 11/11/2025
5§ semana 7. . ~ . . . . .
(4 h/a): Aula pratica de criacdo de um projeto completo com intuito de fixar os conhecimentos
’ adquiridos e explorar novas funcionalidades; Lancamento de um trabalho pratico a ser
desenvolvido em dupla
Continuagdo da aula pratica para. fixar os conhecimentos adquiridos e explorar novas
62 semana | funcionalidades;
(4 h/a): Introdugdo as consultas com CriteriaQuery. Implementacdo de consultas no projeto das
aulas anteriores.
Revisdo do conteudo, exemplos préticos e duvidas a respeito do trabalho Avaliativo.
72 semana
(4 h/a):
Revisdo do conteudo, exemplos praticos e duvidas a respeito do trabalho Avaliativo.
82 semana

(4 h/a):




Avaliagdo 1 (A1) e Entrega dos trabalhos - 08/12/2025 e 09/12/2025

92 semana
(4 h/a):
Sabado Letivo referente a Terga-feira (13/12/2025)
102 semana | Vista de prova, segunda chamada e duvidas
(4 h/a):
Introdugdo ao desenvolvimento de aplicagbes WEB utilizando componentes Ricos
112 semana (PrimeFaces);
(4 h/a): Aula pratica utilizando componentes ricos do PrimeFaces;
Aula pratica utilizando componentes ricos do PrimeFaces;
122 semana | Revisdo conceitual e pratica sobre os escopos dos MaganagedBeam, tratamento das
(4 h/a): excegles, valida¢des, mensagens e tratamentos de requisi¢do; Revisdo dos conceitos de
anotacdes e persisténcia dos dados usando JPA/Hibernate;
Sabado Letivo referente a Segunda-feira (07/02/2026)
Avancando no JPA: Utilizando o criteria Query para montar consultas ao banco de dados.
132 semana L. . .
Inicio do estudo de caso Livraria.
(4 h/a):
Utilizacdo de template do JSF para reaproveitamento de cddigo de desenvolvimento
142 semana | modular;
(4 h/a): Avangando na utilizagdo de componentes ricos e aplicados ao projeto Livraria;
Sabado Letivo referente a Segunda-feira (07/02/2026)
152 semana | Avangando na utilizacdo de componentes ricos e aplicados ao projeto Livraria;
(4 h/a): Estilizagdo, tratamento, conversdo formatacdo de dados (numéricos, data, etc)
Proposta de Trabalho, utilizando as tecnologias e conceitos ensinados até o momento.
Finalizagdo do projeto Livraria;
162 semana | Duvidas, revisdo e auxilio relacionado ao trabalho proposto;
(4 h/a):
Lancamento do trabalho avaliativo.
172 semana | Duvidas, revisdao e auxilio relacionado ao trabalho proposto;

(4 h/a):




Sabado Letivo referente a Ter¢a-feira (14/03/2026)
182 semana | Duvidas, revisdo e auxilio relacionado ao trabalho proposto;
(4 h/a):
Avaliagdo 2 (A2) e entrega dos trabalhos - 16/03/2026 e 17/03/2026
192 semana
(4 h/a):
202 semana Avaliacdo 3 (A3) - 30/03/2026
(4 h/a):

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

DEITEL, Deitel &. Java: Como programar. 8.
ed. Sdo Paulo: Prentice-hall, 2010.

BARNES, David J.; KOLLING, Michael.
Programacdo Orientada a Objetos com
Java. Rio de Janeiro: Prentice Hall, 2004.
432 p.]

CARDOSO, Caique. Orientagdo a objetos na
pratica: aprendendo orientacdo a objetos
com Java. Rio de Janeiro: Ciéncia Moderna,
2006. 175 p. (ISBN 85-739-3538-3).

SIERRA, Kathy; BATES, Bert. Use a cabeca! Java . 2. ed. Rio
de Janeiro: Alta Books, 2010.

SAMPAIQ,
desenvolvendo aplicagdes corporativas

edition 6:
. Prefacio de

Cleuton. Java enterprise

Bryan Basham. Rio de Janeiro: Brasport, 2011.

HORSTMANN, Cay S.; CORNELL, Gary; SCHAFRANSKI,
Carlos (Tradu.). Core Java, volume I: fundamentos. 8. ed.
S3o Paulo: Pearson Prentice Hall, 2009.
FURGERI, Sérgio. Java 7: ensino diddtico . 2. ed. rev. e
atual. S3o Paulo: Livros Erica, 2012.

CAELUM, Apostila Java para Desenvolvimento Web ,
[Online].
https://www.caelum.com.br/apostila-java- web/

Apostilas Caelum. Disponivel em:
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Seguranca da Informacao

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 50h, 60h/a
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Leandro Fernandes dos Santos

Matricula Siape

1248067




2) EMENTA

Conceitos iniciais sobre seguranga da informagdo. Seguranca de redes e sistemas. Seguranga em redes
sem fio.

3) OBJETIVOS

3.1. Gerais:

® Proporcionar aos alunos compreensdo dos conceitos fundamentais de seguranga da
informacao.

3.2. Especificas:

e Conhecer os conceitos iniciais sobre seguranca da informacao;
e Conhecer conceitos sobre seguranga de redes e sistemas;
e Conhecer conceitos sobre seguranca em redes sem fio.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  cyrriculo

parte do curriculo

Resumo:

N/A




Justificativa:

N/A

Objetivos:

N/A

Envolvimento com a comunidade externa:

N/A

6) CONTEUDO

e Conceitos basicos de seguranca

o

O 0O O O O O

Propriedades e principios de seguranca
Ameacas

Vulnerabilidades

Ataques

Malwares

Infraestrutura de seguranca
Arquitetura de seguranga OSI

e Fundamentos de criptografia

o

O O O O O O

Terminologia

Criptografia simétrica

Cifras de substituicao e de transposicao
Criptografia assimétrica

Assinatura digital

Certificado de chave publica
Infraestrutura de chaves publicas

e Autenticagdo

o

o 0O O O O O O

Introducdo

Usudrios e grupos

Estratégias de autentica¢do
Senhas

Senhas descartaveis

Técnicas biométricas
Certificados de autenticacado
Infraestruturas de autenticacao




e Controle de acesso
o Terminologia
Politicas, modelos e mecanismos
Mecanismos de controle de acesso
Infraestrutura basica
Controle de acesso em UNIX
Mudanga de privilégios
Controle de acesso a rede e seguranga na nuvem

O 0O O O O O

o Vulnerabilidades Web

o Cross-Site Scripting (XSS)
Cross-Site Request Forgery (CSRF)
XML External Entity (XXE)
SQL Injection e Code Injection
Denial of Service (DoS)

o O O O

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

® Aula expositiva dialogada com a participagdo dos alunos.
llustragdo de diversos conceitos por meio de Sistemas Operacionais reais (Linux e Windows)
em Laboratério.

e Exercicios de fixacdo individuais e em grupo.

Serdo utilizadas atividades praticas individuais e em grupo para avaliagdo de alguns conceitos no
decorrer da disciplina. As Atividades praticas irdo compor 40% em cada uma das avaliagdes (Al e A2).
Os 60% restantes serdo avaliados em sala de aula por meio de aplicagdo de avaliacdo individual.

Todas as atividades sao avaliadas segundo o desenvolvimento das resolugdes, sendo instrumentalizadas
a partir da quantidade de acertos. Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de
60% (sessenta por cento) do total de acertos do semestre letivo, que sera convertido em nota de 0,0
(zero) a 10,0 (dez).

De acordo com o PPC vigente, a aprovagao terd como base o desenvolvimento das competéncias de
forma satisfatéria, com média maior ou igual a 6,0 e frequéncia minima de 75%. Aos alunos que ndo
atingirem média semestral maior ou igual a 6,0 (seis), tem-se a avaliagdo A3 que substituird a menor
nota entre Al e A2.

Em resumo, as avaliagGes serao:
Al e A2:

e Atividades praticas em dupla ou grupo: 4 pontos
e Avaliacdo individual escrita: 6 pontos

A3:

e Avaliacao individual escrita: 10 pontos




8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Laboratério de informatica.

e Notebook.

® Projetor multimidia.

e Quadro branco e pincel.

e Livro da Bibliografia basica e complementar.

® Apostilas e slides como material de apoio para apresenta¢do de conteudos.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N/A N/A N/A

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

13 al16de Apresentagdao da ementa e formas de avaliagdo.

Outubro de 2025
e Conceitos basicos de seguranga

12 Semana (3h/a) o Breve histdrico de seguran¢a em software
Propriedades e principios de seguranca
Ameacas

Vulnerabilidades

Ataques

o O O O




20a 24 de
Outubro de 2025

22 Semana (3h/a)

o Conceitos basicos de seguranga
o Malwares
o Infraestrutura de seguranca
o Arquitetura de seguranca OSI

27 a31de
Outubro de 2025

32 Semana (3h/a)

e Fundamentos de criptografia
o Terminologia
o Criptografia simétrica

03 a 07 de
Novembro de
2025

42 Semana (3h/a)

e Fundamentos de criptografia
o Cifras de substituicdo e de transposicdo
o Criptografia assimétrica

Exercicio pratico Avaliativo 1. (2 pontos)

10a 14 de
Novembro de
2025

52 Semana (3h/a)

e Fundamentos de criptografia
o Assinatura digital
o Certificado de chave publica
o Infraestrutura de chaves publicas

17 a2l de
Novembro de
2025

62 Semana (3h/a)

e Autenticagdo
o Introducao
o Usudrios e grupos
o Estratégias de autentica¢do

24 a3 28 de
Novembro de
2025

72 Semana (3h/a)

e Autenticagao

o Senhas
Senhas descartaveis
Técnicas biométricas
Certificados de autenticacado
Infraestruturas de autenticacao

o O O O

01a05de
Dezembro de
2025

82 Semana (3h/a)

e Controle de acesso
o Terminologia
o Politicas, modelos e mecanismos

Exercicio pratico Avaliativo 2. (2 pontos)




08al12de
Dezembro de
2025

92 Semana (3h/a)

e Controle de acesso
o Mecanismos de controle de acesso
o Infraestrutura basica

15a19de
Dezembro de
2025

102 Semana
(3h/a)

Avaliagao 1 (A1)

A avaliacdo 1 consistira de questdes objetivas e discursivas sobre o conteldo
abordado até o momento. (6 pontos)

26 a30de
Janeiro de 2026

112 Semana
(3h/a)

e Controle de acesso
o Controle de acesso em UNIX

02 a 06 de
Fevereiro de
2026

122 Semana
(3h/a)

e Controle de acesso
o Mudanca de privilégios

09a13de
Fevereiro de
2026

132 Semana
(3h/a)

e Controle de acesso
o Controle de acesso a rede e seguranga na nuvem

16 a 20 de
Fevereiro de
2026

142 Semana
(3h/a)

o Vulnerabilidades Web
o Cross-Site Scripting (XSS)

Exercicio pratico Avaliativo 3. (2 pontos)




23 a27de e Vulnerabilidades Web

Fevereiro de o Cross-Site Request Forgery (CSRF)
2026

152 Semana

(3h/a)

02 a 06 de Margo e Vulnerabilidades Web

de 2026 o XML External Entity (XXE)

162 Semana

(3h/a)

09 a 13 de Margo e Vulnerabilidades Web

de 2026 o SQL Injection e Code Injection
172 Semana Exercicio pratico Avaliativo 4. (2 pontos)

(3h/a)

16 a 20 de Marco e Vulnerabilidades Web

de 2026 o Denial of Service (DoS)

182 Semana

(3h/a)

23 a 27 de Margo | Avaliagdo 2 (A2)

de 2026

A avaliagdo 2 consistird de questdes objetivas e discursivas sobre o conteudo
192 Semana abordado até o momento. (6 pontos)
(3h/a)

30e3ldeMarco |\ liacsio 3 (A3)

de 2026

A avaliagdo 3 consistird de questdes objetivas e discursivas sobre todo conteldo
202 Semana S

abordado na disciplina.
(3h/a)
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