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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Sistemas Distribuidos

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 50h, 60h/a
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor Eduardo Augusto Morais
Rodrigues
Matricula Siape 127884




2) EMENTA

Conceitos basicos de sistemas distribuidos. Sistemas de arquivos distribuidos. Modelo Cliente/Servidor.

Bancos de dados distribuidos. Sistemas de Informacao Distribuidos.

3) OBJETIVOS

Compreender a importancia dos sistemas distribuidos

Conhecer os conceitos basicos referentes a sistemas distribuidos

Compreender a necessidade de estrutura¢cdo adequada dos sistemas de informacgao distribuidos
Conhecer os principais componentes dos sistemas de informacgao distribuidos e técnicas utilizadas

para desenvolvé-los.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

Item exclusivo para cursos a distancia ou cursos presenciais com previsdo de carga horaria na
modalidade a distancia, conforme determinado em PPC.

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insergdo da
Extensdao como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

N3o se aplica.

Resumo:

Nao se aplica.

Justificativa:

N3o se aplica.




Objetivos:

N3o se aplica.

Envolvimento com a comunidade externa:

N3ao se aplica.

6) CONTEUDO

Conceitos basicos de sistemas distribuidos

Evolucgdo historica

Redes de computadores

Arquiteturas distribuidas

Modelos de Comunicagao

Modelos de trocas de mensagem e memoria compartilhada
Remote Procedure Call (RPC) e Remote Method Invocation (RMI)
Modelos de Aplicagdo

Middleware

Modelo Cliente/Servidor e Peer-to-Peer

Sistemas de arquivos distribuidos

Sistemas de informacgao distribuidos

Bancos de dados distribuidos

Arquitetura

Consultas distribuidas

TransagGes distribuidas

Estudos de caso

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




No que tange aos procedimentos metodolégicos de ensino, serdo compostos prioritariamente de: aulas
expositivas e dialogadas, utilizando-se de multimeios de informacdo e comunicacao e tecnologias
digitais, sobre base tedrica proposta no curso; atividades didatico-pedagdgicas (utilizando-se de carga
horaria extraclasse), como lista de exercicios, pesquisa orientada e desenvolvimento cddigos para
testes dos algoritmos estudados em sala de aula, questionarios, entre outras.

Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Listas de exercicios (Somatério no valor total: 2,0 pontos) — individual;
Seminarios: (Somatdrio no valor total de 3,0 pontos) - em grupo;

Avaliacdo objetiva de multipla escolha (Somatdrio no valor total de 5,0 pontos) - individual.

A2:

Projeto Final: (Valor total: 10,0 pontos) - dupla ou individual;

A3:

Avaliagdo objetiva de multipla escolha (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
da nota do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a média
entre as notas Al e A2.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Laboratorios: Laboratério com computadores para que os alunos desenvolvam as
atividades praticas didrias. Recursos Fisicos: Data show para exposi¢do dos conteudos

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




Nao se aplica.

Ndo se
aplica.

Nao se aplica.

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
14 de Maio de
2025 Apresentagdo de Sistemas Distribuidos: Motivagao, objetivos e desafios

12 qula (3h-a)

21 de Maio de
2025

22 aula (3h-a)

Apresentacdo de Sistemas Distribuidos:

Tornar recursos acessiveis, transparéncia, flexibilidade, confiabilidade e escalabilidade

Exemplos de Sistemas Distribuidos

28 de Maio de
2025

32 qula (3h-a)

Comunicagdo entre Sistemas Distribuidos:

Comunicagdo entre processos na mesma maquina (IPC)

Caracteriza¢do de middleware com relagdo a persisténcia, sincronismo e fluxo

4 de Junho de
2025

42 aula (3h-a)

Comunicagao entre Sistemas Distribuidos:
Modelo cliente/servidor
Sockets

Transmissdo e representa¢do de dados




11 de Junho de
2025

52 aula (3h-a)

Seminario grupo 1:
Comunicagao entre Sistemas Distribuidos:

Chamada de procedimentos remotos (RPC)
Objetos distribuidos
Comunicagdo em grupo

Comunicagdo por eventos

18 de Junho de
2025

62 aula (3h-a)

Seminario grupo 2:
Arquiteturas de Sistemas Distribuidos:

Sistemas de computacgao distribuidos
Cluster, grades computacionais, cloud
Saa$, PaaS e laaS

Sistemas distribuidos ubiquos e computacdao em névoa

25 de Junho de
2025

72 aula (3h-a)

Seminario grupo 3:
Arquitetura de Sistemas Distribuidos:

Sistemas de informagao distribuidos
Transagdes

Arquitetura centralizada, descentralizada e hibrida

02 de Julho de
2025

82 aula (3h-a)

Revisdo para avaliacdo Al.

09 de Julho de
2025

92 aula (3h-a)

Prazo final para entrega da lista de exercicios.

Avaliagdo 1 (A1): Prova escrita




30 de Julho de
2025

102 aula (3h-a)

Servigco de nomes:

Nome, endereco e identificador
URI, URL e URN

Espago de nomes e contexto

mbito global e local

06 de Agosto
de 2025

112 aula (3h-a)

Servigco de nomes:

Centralizada, espago de nome vasto e hierarquico
Domain Name System - DNS

Defini¢do e estrutura da arvore

Resolucdo direta e reversa

Resolugdo iterativa e recursiva

13 de Agosto
de 2025

122 aula (3h-a)

Seguranga:

Propriedades basicas de seguranca

Sistemas de criptografia simétrica e assimétrica
Autenticacdo e Autorizacao

Gestdo de identidades

20 de Agosto
de 2025

132 aula (3h-a)

Seguranca:
Autenticagdo e Autorizagao

Gestdo de identidades




27 de Agosto
de 2025

142 aula (3h-a)

Sistemas Pervasivos e suas aplicagbes
Sincronismo em sistemas distribuidos:
Reldgios fisicos

Reldgios légicos de Lamport e vetorial

Exclusdo mutua

03 de
Setembro de
2025

152 aula (3h-a)

Algoritmos de eleicdo

Servicos Web:

Arquitetura Orientada a Servigos
Representac¢do dos dados em XML e JSON

SOAP e REST

10 de
Setembro de
2025

162 aula (3h-a)

Apresentacdo de projeto final.

13 de
Setembro de
2025

172 aula (3h-a)

Sabado Letivo.

17 de
Setembro de
2025

182 aula (3h-a)

Vista de prova e entrega de nota A2.




24 de
Setembro de
2025

Avaliacao A3: Prova escrita

192 aula (3h-a)

01 de Outubro

de 2025 Semana Académica.

202 aula (3h-a)
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Interface Homem-Maquina

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 50h, 60h/a
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Michelle Maria Freitas Neto

Matricula Siape

2624048




2) EMENTA

Conceitos da interagdo humano-computador. Ergonomia aplicada a informatica. Interface. Conceito e
aplicagdes da Ergonomia Cognitiva. Usabilidade e os Critérios ErgonOmicos de Usabilidade.
Recomendag¢bes de Acessibilidade. Navegabilidade. O projeto, os métodos e técnicas de andlise e

(re)concepcdo interfaces.

3) OBJETIVOS

Compreender o fenébmeno da interagdo homem-maquina pela via da Ergonomia Cognitiva,
relacionando seus conceitos, métodos e técnicas ao delineamento e execug¢do do processo de avaliagdo
e (re)concepcgdo de interfaces para a proposicdo de recomendag¢des de usabilidade. Permitir que o
aluno compreenda os conceitos relacionados a interagdo humano-computador e possa aplica-los na
execugdo de projetos de (re)concepgdo de interfaces, por meio da utilizagdo de métodos e técnicas de
analise de usabilidade. Permitir que o aluno elabore e apresente um relatdério de recomendagdes

técnicas de usabilidade como resultado da aplicagdo de uma pesquisa.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

Item exclusivo para cursos a distancia ou cursos presenciais com previsdao de carga horaria na
modalidade a distancia, conforme determinado em PPC.

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsao de carga horaria com a insergao da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

Nao se aplica.

Resumo:

N3o se aplica.

Justificativa:

N3o se aplica.




Objetivos:

N3o se aplica.

Envolvimento com a comunidade externa:

N3ao se aplica.

6) CONTEUDO

1- Interacdo Homem Computador
Conceitos, objetivos e caracteristicas
Regras de boa interagdao com usuarios
Interface e regras de bom design

2- Ergonomia Aplicada a Informatica

Ergonomia e informatica: conceito, objetivos e caracteristicas
Psicologia Cognitiva aplicada a interagdo homem-computador
Ergonomia Cognitiva: Conceito e aplicacdo na navegabilidade

3- Interface e Usabilidade Intrinseca

Conceitos de Usabilidade

Critérios Ergonémicos de Usabilidade

Critérios de Usabilidade em relacdo a qualidade do produto
Métodos e técnicas de usabilidade intrinseca

Avalia¢do de usabilidade

4- Acessibilidade na Web
Conceito e importancia da Acessibilidade
Principais recomendacdes e diretrizes de Acessibilidade

5- Interface e Usabilidade Extrinseca

Introducdo ao delineamento de pesquisa e redagdo técnica
Navegabilidade e o Projeto de Desenvolvimento de Sistemas
Métodos e técnicas de avaliagdo e (re)concepgdo de interfaces

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




METODOLOGIA:

A disciplina serd organizada por meio de:

1. Aulas expositivas dialogadas e debates.

2. Aulas praticas nos laboratoérios do IFF Itaperuna.
3. Desenvolvimento de trabalhos em grupos.

4. Apresentacdo de trabalhos.

FORMA DE AVALIACAO:

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos:

1. Realizagdo de atividades em grupo incluindo desenvolvimento de projetos e apresentagao de
trabalhos (40% da composicdo da nota).

2. Realizagdo de atividades avaliativas individuais ao longo do semestre letivo - Al e A2 (60% da
composi¢do da nota).

As notas recebem valores que vdo de 0,0 (zero) a 10,0 (dez) pontos. Para aprovagdo, o estudante
precisa atingir 60% da nota. Caso ndo alcance a nota minima para aprovacao, o aluno sera submetido a
uma prova discursiva A3 que valerd 10,0 (dez) pontos.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Quadro, Pincel, Projetor, Apostilas, Apresentacao de Slides, Laboratério de Informatica, Tecnoteca,
Laboratério de Praticas Administrativas.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteutdo / Atividade docente e/ou discente




Semana 01:

15 de maio de
2025

3h/a

Acolhimento: boas-vindas e apresentacdo entre alunos e professora;
Apresentacao da disciplina;

Interagdao Homem Computador: Conceitos, objetivos e caracteristicas
Interagdo Humano Computador (IHC): O que é?;

Conceitos basicos de IHC: interface, interagdo e affordance;

Atividade pratica para aplicacdo de conteldos tedricos.

Semana 02:

Interagdo Homem Computador: Conceitos, objetivos e caracteristicas; Regras de
boa interacdo com os usuarios; Interface e regras de bom design.

22 de maio de Tipos de interface (CLI, GUI, NUI, VUI etc); Perspectivas de interacdo
2025 usudrio-sistema; Qualidade em IHC; Usabilidade; Experiéncia de usudrio;
Acessibilidade e Comunicabilidade.
3h/a
Atividade prdética para aplica¢do de conteudos tedricos.
Ergonomia Aplicada a Informatica: Ergonomia e informatica: conceito, objetivos e
Semana 03:

29 de maio de
2025

3h/a

caracteristicas (fundamentos de ergonomia fisica e organizacional aplicados a
tecnologia; conforto fisico no uso de sistemas: postura, layout, equipamentos);
Psicologia Cognitiva aplicada a IHC; Ergonomia Cognitiva: Conceito e aplicagdo na
navegabilidade.

Atividade pratica para aplicagdo de conteudos tedricos.

Sabado Letivo:

31 de maio de
2025

3h/a

Revisdo de conteldos e atividades praticas.

Semana 04:

05 de junho de
2025

3h/a

Interface e Usabilidade Intrinseca: Conceitos de Usabilidade (Nielsen); Critérios
Ergonémicos de Usabilidade (Heuristicas de Nielsen).

Atividade pratica para aplicagdo de conteudos tedricos.




Semana 05:

12 de junho de
2025

3h/a

Interface e Usabilidade Intrinseca: Critérios de Usabilidade em relagdo a qualidade
do produto (usabilidade como atributo de qualidade de software); Métodos e
técnicas de usabilidade intrinseca (prototipagem, inspecdo e testes); Avaliacdo de
usabilidade (planejamento , execugdo de testes, ferramentas).

Atividade pratica para aplicagdo de conteudos tedricos.

Feriado

Semana 06:

Interface e Usabilidade Intrinseca: Critérios de Usabilidade em relagdo a qualidade
do produto (usabilidade como atributo de qualidade de software); Métodos e

26 de junhode | técnicas de usabilidade intrinseca (prototipagem, inspecdo e testes); Avaliacio de
2025 usabilidade (planejamento , execucdo de testes, ferramentas).
3h/a Atividade pratica para aplica¢do de conteudos tedricos.
Semana 07:

03 de julho de
2025

3h/a

Apresentagdo de Trabalhos em Grupo;

Revisdo de Conteudos.

Semana 08:

10 de julho de
2025

3h/a

Aplicacdo de Atividade Avaliativa (A1).

Férias Discentes e Docentes: 14 a 25 de julho de 2025

Semana 09:

31 de julho de
2025

3h/a

Acessibilidade na Web: conceito e importancia da acessibilidade; principais
recomendacdes e diretrizes de acessibilidade (WCAG - Web Content Accessibility
Guidelines).

Atividade pratica para aplica¢do de conteudos tedricos.




Semana 10:

07 de agosto de
2025

3h/a

Acessibilidade na Web: conceito e importancia da acessibilidade; principais
recomendacdes e diretrizes de acessibilidade (WCAG - Web Content Accessibility
Guidelines).

Atividade prdética para aplica¢do de conteudos tedricos.

Semana 11:

Interface e Usabilidade Extrinseca: Introdug¢do ao delineamento de pesquisa e
redacdo técnica (instrumentos de avaliacdo e relatérios); navegabilidade e o
projeto de desenvolvimento de sistemas (UX: experiéncia do usuario); Métodos e

14 de agosto de L e N ' .
2025 técnicas de avaliagdo e (re)concepgdo de interfaces (prototipagem, ferramentas,
design participativo, melhorias com base em testes de usabilidade).
3h/a . " N . -
Atividade pratica para aplicagdo de conteudos tedricos.
Interface e Usabilidade Extrinseca: Introdug¢do ao delineamento de pesquisa e
redacdo técnica (instrumentos de avaliacdo e relatérios); navegabilidade e o
Semana 12: projeto de desenvolvimento de sistemas (UX: experiéncia do usuario; diagramas
de navegacao; fluxos de interacdo; design responsivo e adaptativo); Métodos e
21 de agosto de técnicas de avaliagdo e (re)concepcdo de interfaces (prototipagem, ferramentas,
2025 design participativo, melhorias com base em testes de usabilidade).
3h/a

Atividade pratica para aplicagdo de conteudos tedricos

Sabado Letivo:

Revisdo de conteudos.

23 de agosto de
2025 Realizacdo de atividades praticas.
3h/a
Interface e Usabilidade Extrinseca: Introdugdo ao delineamento de pesquisa e
redacdo técnica (instrumentos de avaliacdo e relatérios); navegabilidade e o
Semana 13: projeto de desenvolvimento de sistemas (UX: experiéncia do usudrio; diagramas
de navegacao; fluxos de interagdo; design responsivo e adaptativo); Métodos e
28 de agostode | yucnicas de avaliacdo e (re)concepcio de interfaces (prototipagem, ferramentas,
2025 design participativo, melhorias com base em testes de usabilidade).
3h/a Acompanhamento de projeto de sistemas com aplicagdo dos contetudos

abordados.




Semana 14:

03 de setembro
de 2025

3h/a

Acompanhamento de projeto de sistemas com aplicagdo dos contetdos
abordados.

Semana 15:

10 de setembro
de 2025

3h/a

Revisdo de conteudos.

Apresentacao de trabalhos em grupo.

Semana 16:

17 de setembro
de 2025

3h/a

Aplicacdo de Atividade Avaliativa Individual (A2).

Semana 17:

24 de setembro
de 2025

3h/a

Revisdo de notas e conteudos.

Aplicagdo de Atividade Avaliativa Individual (A3).

Semana 18:

29 de setembro a
03 de outubro de
2025

3h/a

Participacdo das Atividades na Semana Académica




11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

BARBOSA, Simone Diniz Junqueira; SILVA,

Bruno Santana da. Interagao

humano-computador. Rio de Janeiro:

Elsevier : Campus, 2010.

BENYON, David; SOUZA, Heloisa Coimbra
(Trad.). Interagdo humano-computador. 2.
ed. Sdo Paulo: Pearson Prentice Hall, 2011.

NETTO, Alvim A. Oliveira. IHC e a
Engenharia Pedagdgica - Interagao
Humano Computador, Editora Visual

Books, 2010.

W3C, Cartilha de Acessibilidade do W3C. [Online]
Disponivel em: http://acessibilidade.w3c.br/cartilha/

CASTELLS, Manuel. A galdxia da internet: reflexdes da
internet, os negdcios e a sociedade. Tradugdo de Maria
Luiza X. de A. Borges; revisdo técnica Paulo Vaz. Sdo
Paulo: J. Zahar, 2003.

CAMBRIDGE, Cognitive
Human-computerinteraction.

Ergonomics and

Cambridge Series on
Human-Computer

Press, 2011.

Interaction, Cambridge University

NIELSEN, J. Usability Engineering. Boston, MA: Academic
Press, 1993.

PREECE, J.; ROGERS, I.; SHARP, H. Design de Interagao:
Além da Interagdo Humano-Computador. Porto Alegre:
Bookman, 2005.



http://acessibilidade.w3c.br/cartilha/

MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE

CAMPUS ITAPERUNA

BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000

Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2025/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Modelagem de Processos de
Negdcio

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga horaria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislacdo vigente referente a carga hordria total do

curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades préticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 50h, 60h/a
Carga horéria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Michelle Maria Freitas Neto

Matricula Siape

2624048




2) EMENTA

Modelagem da arquitetura de negdcio. Visdes de modelos de negdcio. Regras de negdcio. Padrdes
de negécio. Integracdo com o desenvolvimento de software. Gestdo de processos de negdcio e BPMN.
Modelagem de processos de negdcio através da UML. Compreensado das necessidades do negdcio.

3) OBIJETIVOS

Conhecer os conceitos relacionados a modelagem de processos de negdcios. Utilizar a Linguagem de
Modelagem Unificada (UML) e a Notacdo para Modelagem de Processo de Negdcio (BPMN). Capacitar
o aluno a elicitar os requisitos do software com base em uma ampla compreensdo do negdcio e das
necessidades dos usuarios.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A
5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO
N/A
( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  ¢yrriculo

parte do curriculo

Resumo:

N/A

Justificativa:




N/A

Objetivos:

N/A

Envolvimento com a comunidade externa:

N/A

6) CONTEUDO

1. Modelagem da arquitetura de negdcio.

1.1
1.2.

Conceitos de negécio.
Extensdo de negdcio da UML.

2. Visoes de modelos de negdcio.

2.1. Visdo de negécio.

2.2. Visdo de processo de negdcio.

2.3. Visdo de estrutura de negdcio.

2.4. Visdo comportamental de negécio.
3. Modelagem de regras de negocio.

3.1. Categorias de regras de negdcio.

3.2. Modelagem de restricdes.

4. Padrées de negdcio.

4.1. Tipos de padrodes.
4.2, Gabaritos de padrdes de negdcio.
5. Integragao com o desenvolvimento de software.
5.1. Processo de desenvolvimento de software.
5.2. Arquitetura de software.
5.3. Arquitetura de negdcio e arquitetura de software.
6. Gestdo de processos de negécio.
6.1. Conceito BPM.
6.2. Introdugdo a BPMN. 6.3. Engenharia de sistemas; modelagem de processos de negécio

através da UML; compreensdo das necessidades do negdcio; conceitos gerais sobre
requisitos; requisitos de software; o produto e o processo de software; analise e
especificagdo de requisitos; técnicas para verificagdo de requisitos; técnicas para
geréncia de requisitos ao longo do projeto.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




METODOLOGIA:

A disciplina serd organizada por meio de:

1. Aulas expositivas dialogadas.

2. Aulas praticas nos laboratérios do IFF ltaperuna.

3. Desenvolvimento de trabalhos em grupo e apresentagdes.

FORMA DE AVALIACAO:

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos:

1. Desenvolvimento de projetos em grupo e apresentag¢do (40% da composi¢do da nota).

2. Realizagdo de atividades avaliativas individuais ao longo do semestre letivo - A1 e A2 (60% da
composi¢do da nota).

As notas recebem valores que vdo de 0,0 (zero) a 10,0 (dez) pontos. Para aprovagdo, o estudante
precisa atingir 60% da nota. Caso ndo alcance a nota minima para aprovagao, o aluno sera submetido a
uma prova discursiva A3 que valera 10,0 (dez) pontos.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

MATERIAIS DIDATICOS:

Materiais sugeridos pela professora, tais como apostilas em PDF, artigos cientificos e livros.
LABORATORIOS E OUTROS ESPACOS FiSICOS:

Laboratério com computadores para que os alunos desenvolvam as atividades praticas.
TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E COMUNICAGAO:

Ferramentas Miro, LucidChart, Bizagi e ferramentas case, preferencialmente, gratuitas.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

N/A




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
Semana 01: e Acolhimento: apresentacdo da professora e dos alunos.

e Apresentacdo da disciplina: objetivos, conteldos, avaliagdo, metodologia.
15e16de e Modelagem da Arquitetura de Negdcio: Conceitos de negdcio; Extensdo
maio/2025 de negdcio da UML.

e Atividade: Exemplos praticos de modelagem: o caso da Equipe Q no IFF

3h/a Itaperuna.
Semana 02: o Visdes de Modelos de Negdcio: visdo de negdcio; visdo de processo de
negdcio; visao de estrutura de negécio; visdo comportamental de negdcio.
22e23de e Atividades praticas no laboratério: Exemplos voltados para o cotidiano do
maio/2025 IFF e/ou outras instituicdes (Fluxograma, UML e BPMN).
3h/a
Semana 03: o Modelagem de Regras de Negdcio: Categorias de regras de negdcio;
Modelagem de restri¢Ges; Padroes de Negdcio: tipos de padrbes; gabaritos
29 e 30de de padrdes de negébcio
maio/2025 e Atividades préaticas: estudos de caso.
3h/a

Sabado Letivo

31/05 Revisdo de Conteudos e esclarecimentos de dividas
1h/a
Semana 04: ® Gestdo de Processos de Negdcio e Introdugdo a BPMN — Parte 1: - Conceito
de BPM; Introdugdo aos elementos basicos da BPMN (eventos, tarefas,
05 e 06 de gateways).
junho/2025 e Atividades Praticas: exemplos com BPMN e ferramentas.

3h/a




Semana 05: ® Gestdo de Processos de Negdcio e Introdugdo a BPMN — Parte 2: BPMN
intermedidrio: lanes, pools, subprocessos, mensagens.
12e13de e Atividades Praticas: exercicios praticos de modelagem com ferramentas.
junho/2025
3h/a
Feriado
Semana 06: ® Gestdo de Processos de Negdcio e Introdugdo a BPMN — Parte 3:
Refinamento de processos BPMN; Andlise de conformidade e boas praticas
26 e 27 de e Atividades Praticas: exercicios praticos de modelagem com ferramentas.
junho/2025
3h/a
Semana 07:
03 e 04 de ® Apresentagdo de trabalhos em grupo
julho/2025
3h/a
Sabado Letivo: e Revisdo de conteldos e preparagdo para a avaliagdo Al
05 de julho
2h/a
Semana 08: ® Revisdo de conteudos
e Atividade Avaliativa Individual Al
10 e 11 de
julho/2025
3h/a

Férias Discentes (14 a 25 de julho/2025)




Semana 09: ® Integracdo com o Desenvolvimento de Software: processo de
desenvolvimento de software; Arquitetura de software; Arquitetura de
31dejulhoe1? negdcio e arquitetura de software.
de agosto/2025
3h/a
Semana 10: e Engenharia de sistemas e modelagem de processos com UML:
compreensao das necessidades do negdcio; levantamento e analise de
07 e 08 de requisitos; requisitos de software; produto e processo de software.
agosto/2025 e Exemplos e atividade Pratica com UML.
3h/a
Semana 11: ® Engenharia de sistemas e modelagem de processos com UML:
compreensdo das necessidades do negocio; levantamento e andlise de
14e15de requisitos; requisitos de software; produto e processo de software.
agosto/2025 e Exemplos e atividade Pratica com UML.
3h/a
Semana 12: e Engenharia de sistemas e modelagem de processos com UML:
compreensao das necessidades do negdcio; levantamento e analise de
21e22de requisitos; requisitos de software; produto e processo de software.
agosto/2025 e Exemplos e atividade Pratica com UML.
3h/a

Sabado Letivo

Revisao de Contetlidos

23/08/2025
1h/a
Semana 13: e Engenharia de sistemas e modelagem de processos com UML: técnicas de
verificagcdo de requisitos; geréncia de requisitos ao longo do projeto.
28 e29de e Exemplos e atividades praticas.
agosto/2025

3h/a




Semana 14:

04 e 05 de
setembro/2025

3h/a

Engenharia de sistemas e modelagem de processos com UML: técnicas de
verificagdo de requisitos; geréncia de requisitos ao longo do projeto.
Exemplos e atividades praticas.

Revisdo de conteldos.

Semana 15:

11e12de
setembro/2025

3h/a

Apresentacao de Trabalhos em Grupo

Semana 16:

18 e 19de
setembro/2025

3h/a

Atividade Avaliativa Individual (A2)

Semana 17:

25e 26 de
setembro/2025

3h/a

Atividade Avaliativa Individual (A3)

Sabado Letivo

27 de
setembro/2025

2h/a

Preparagao de Atividades para a Semana Académica

Semana 18

02 e 03 de
outubro/2025

3h/a

Participacdo dos alunos nas atividades da Semana Académica




11) BIBLIOGRAFIA
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MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE

CAMPUS ITAPERUNA

BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000

Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Tépicos Avancgados |

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

sé deve ser preenchido se essa carga hordria estiver prevista em

PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 67h, 80h/a
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Leandro da Silva Foly

Matricula Siape

2303613




2) EMENTA

A ementa desta disciplina é varidvel: novas técnicas, metodologias e ferramentas sdo escolhidas pelo
Colegiado do curso mediante analise das tendéncias e oportunidades do mercado de trabalho e
necessidades da regido e do pais.

3) OBJETIVOS

3.1. Gerais:

e Capacitar o aluno a desenvolver programas aplicativos para dispositivos mdveis utilizando um
framework multiplataforma, construindo interfaces graficas e interagdo com banco de dados.

3.2. Especificas:

e Construir layouts responsivos para ambientes multiplataforma.
e Implementar aplicativos com certo grau de complexidade e utilidade.
e Trabalhar interacdo com banco de dados e repositérios na nuvem.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N3o se aplica.

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO
N3ao se aplica.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

() Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  cyrriculo

parte do curriculo




Resumo:

N3o se aplica.

Justificativa:

N3ao se aplica.

Objetivos:

N3o se aplica.

Envolvimento com a comunidade externa:

N3o se aplica.

6) CONTEUDO

1. Introducdo ao Flutter
1. A linguagem DART

2. Orientagdo a Objetos com DART

3. Fluxo de dados e pilha de processos no Flutter

2. Construgdo da IU
1. Criagdo de projetos base

2. Stateless Widget

3. Diferentes Layouts disponiveis no framework

3. Interatividade

1. Stateful Widgets

2. Manipulagdo de estado com setState

3. O uso de Controllers




4. Armazenamento de Dados
1. O banco de dados Firebase
2. Configuragdo e manipulagdo do projeto com o BD

3. Criagdo de um CRUD completo.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aulas expositivas e dialogadas.

Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:
Construcdo de Projeto (valor: 4,0 pontos) - em grupo;

Apresentacdo do protétipo construido (valor: 6,0 pontos) — individual;

A2:
Construcdo de Projeto (valor: 4,0 pontos) - em grupo;

Apresentacdo do protétipo construido (valor: 6,0 pontos) — individual;

A3:

Construcdo de Projeto (valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a menor nota
obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS




Laboratdrio de informatica com Flutter, Dart SDK e VisualStudio Code instalados. Projetor.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO

PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

Nao se aplica.

Nao se Nao se aplica.
aplica.

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente
13/05
Apresent. Ementa e Cronograma. Introdugdo ao Dart e ao Flutter. Estrutura do
12 aula (4h/a) . . e
projeto. Conceitos basicos: widgets, states.
20/05
Primeiros exemplos em Flutter. Entrada e saida de dados. Widgets
22 aula (4h/a) basicos: Text, Image, Icon, Button. Layouts Column, Row, Padding.
27/05
Widgets ListView, GridView. Navegacgao: Navigator, Routes.
32 aula (4h/a) Gerenciamento de Estados com setState e Provider.
03/06
Avaliagdo 1 (Exercicio pratico em sala de aula). 40% da nota: projeto em
42 aula (4h/a) grupo. 60% da nota: apresentacao individual. Langamento da Atividade 2.
10/06

52 aula (4h/a)

(Sabado Letivo) Conteudo proposto pela equipe em questéo.




17/06

Integragdo com Firebase. Construgdo de um CRUD com Firebase

62 aula (4h/a) Firestore.
24/06
Acompanhamento da Atividade 2.
72 aula (4h/a)
01/07
Acompanhamento da Atividade 2.
82 aula (4h/a)
08/07 - ~ . .
Avaliagdo 2 (Entrega e Apresentagao do Projeto). 40% da nota: projeto em
92 aula (4h/a) grupo. 60% da nota: apresentacgéo individual.
29/07

102 aula (4h/a)

Firebase Authentication. Tela de Login na pratica.

05/08

112 aula (4h/a)

Introdugao ao conceito de Storage. Utilizando o Supabase.

09/08

122 aula (4h/a)

(Sabado Letivo) Conteudo proposto pela equipe em questéo.

12/08

132 aula (4h/a)

Avaliacao 1 (Exercicio pratico em sala de aula). 40% da nota: projeto em
grupo. 60% da nota: apresentagao individual.

19/08
142 aula (4h/a)

Consumo de API. Exemplo Pratico. Langamento da Atividade 2.

26/08

152 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 2.




02/09

Acompanhamento do Trabalho 2.
162 aula (4h/a)

09/09

Acompanhamento do Trabalho 2.
172 aula (4h/a)

16/09
Avaliagéo 2 (Entrega e Apresentagéo do Projeto). 40% da nota: projeto em
182 aula (4h/a) grupo. 60% da nota: apresentagdo individual.
23/09

192 aula (4h/a) Avaliacao 3.

30/09
202 aula (4h/a) Semana Académica.
11) BIBLIOGRAFIA
11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar
N&o possui bibliografia fixa. Sera N&o possui bibliografia fixa. Sera definido pelo professor
definido pelo professor da disciplina. da disciplina.

MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
CAMPUS ITAPERUNA
BR 356, KM 3, CIDADE NOVA, ITAPERUNA / RJ, CEP 28300-000




Fone: (22) 3826-2300

PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

12 Semestre / 72 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2025/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Inteligéncia Computacional

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A

so6 deve ser preenchido se essa carga horaria estiver prevista em

PPC. A carga hordéria a distancia deve observar o limite maximo

previsto na legislagdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 67h, 80h/a
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor Eduardo Augusto Morais
Rodrigues
Matricula Siape 1278884

2) EMENTA

Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Algoritmos polinomiais x Problemas NP completos.
Problemas NP - completos cldssicos. Busca Local. Heuristicas. Meta Heuristicas. Aprendizado de
Maquina; Fundamento da légica Fuzzy; Redes Neurais Artificiais: Conceitos, inspiracdo bioldgica,

arquiteturas. Algoritmos Genético. Introdugdo ao GRASP.




3) OBJETIVOS

3.1. Gerais:

O objetivo geral da disciplina seria capacitar os alunos a entender, aplicar e desenvolver solugdes em
problemas utilizando técnicas avangadas de inteligéncia computacional, incluindo aprendizado de
maquina, légica fuzzy, redes neurais artificiais, sistemas neuro-fuzzy e algoritmos genéticos.

3.2. Especificas:

e Compreender os conceitos fundamentais da IA;

Compreender técnicas de resolucdo de problemas computacionais complexos, através do uso
de heuristicas e meta-heuristicas;

Compreender as técnicas de busca cega e heuristica;

Compreender as técnicas de algoritmos bioinspirados;

Implementar algoritmos de busca e bioinspirados;

Introduzir os conceitos de Redes Neurais;

Compreender os conceitos de Légica Fuzzy.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  cyrriculo

parte do curriculo

Resumo: N/A

Justificativa: N/A




Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

1. Fundamentos da Inteligéncia Artificial.
1.1 0 que é IA?

1.2 Fundamentos da IA

1.3 Histéria da 1A

1.4 Estado da arte

1.5 Agentes Inteligentes

2. Conceituagao das heuristicas e meta-heuristicas.
2.1 Introducdo aos algoritmos de busca

2.2 Teoria de buscas

2.3 Heuristicas

2.4 Vetores ordenados

2.5 Busca Gulosa

2.6 Busca A*

3. Algoritmos bioinspirados. Aplicagao para solucao do problema de otimizagao.

3.1 Seleg¢do natural
3.2 Otimizagao
3.3 Individuos

3.3.1 Representagao

3.3.2 Caracteristicas




3.4 Populagao
3.4.1 Caracteristicas
3.5. Operadores genéticos
3.5.1 Inicializagao
3.5.2 Avaliagao
3.5.3 Selegao
3.5.4 Reprodugao
3.5.5 Mutagao
3.5.6 Atualizagdo

3.5.7 Finalizagao

4. Fundamentos da Légica Fuzzy.
4.1 RelagOes Binarias Fuzzy
4.2 Composicdo de Relagdes Fuzzy Binarias

4.3 Composicdo de Relagdes Fuzzy Bindrias para o Caso Geral e Regra de Composicdo de Inferéncia.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




No que tange aos procedimentos metodolégicos de ensino, serdo compostos prioritariamente de: aulas
expositivas e dialogadas, utilizando-se de multimeios de informacdo e comunicacao e tecnologias
digitais, sobre base tedrica proposta no curso; atividades didatico-pedagdgicas (utilizando-se de carga
horaria extraclasse), como lista de exercicios, pesquisa orientada e desenvolvimento cédigos para
testes dos algoritmos estudados em sala de aula, questionarios, entre outras.

Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Listas de exercicios (Somatério no valor total: 2,0 pontos) — individual;

Projeto 01: implementacdo de algoritmos de busca (Valor total: 3,0 pontos) - dupla ou individual;

Avaliacdo objetiva de multipla escolha (Somatdrio no valor total de 5,0 pontos) - individual;

A2:
Projeto 02: implementacdo de algoritmos (Valor total: 4,0 pontos) - dupla ou individual;

Projeto 03: implementacdo de algoritmos (Valor total: 6,0 pontos) - individual;

A3:
Prova Objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagdo, o estudante deverd obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
da nota do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a média
entre as notas Al e A2.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGCAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

Materiais didaticos:

Projetor multimidia;
Laptop pessoal;

Quadro branco e pincel;
Livros e Apostilas.

Laboratorio:

e Computadores com acesso a internet;
e Computadores com uma IDE instalada.




9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N/A N/A N/A

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

Apresentacdo do plano de curso, cronograma e atividades avaliativas.
12 de Maio de
2025 Apresentacao dos estudantes e das suas experiéncias, expectativas e

12 qula (4h-a)

inferéncias

sobre a disciplina de Inteligéncia Computacional.

19 de Maio de
2025

22 aula (4h-a)

Introducao a Inteligéncia Artificial: fundamentos, histéria, estado da arte e

agentes inteligentes.

26 de Maio de
2025

32 qula (4h-a)

Algoritmos de busca: heuristica, vetores ordenados.

02 de Junho de
2025

42 aula (4h-a)

Pratica de implementagao de algoritmos.

09 de Junho de
2025

Busca Gulosa.




52 aula (4h-a)

14 de Junho de
2025

62 aula (4h-a)

SABADO LETIVO.

30 de Junho de
2025

82 aula (4h-a)

Apresentacado de implementacao de algoritmo de Busca Gulosa.

07 de Julho de
2025

92 aula (4h-a)

Busca A*.

28 de Julho de
2025

102 aula (4h-a)

Prética de implementagdo de algoritmos.

04 de Agosto de
2025

112 aula (4h-a)

Prética de implementagdo de algoritmos.

08 de Agosto de
2025

122 aula (4h-a)

Busca em largura e forga bruta.

11 de Agosto de
2025

132 aula (4h-a)

Pratica de implementagdo de algoritmos.




18 de Agosto de
2025

142 aula (4h-a)

Apresentac¢do de implementacdo de algoritmo de Busca A*, Largura e Forga bruta.

25 de Agosto de
2025

152 aula (4h-a)

Introdugdo a Logica Fuzzy.

01 de Setembro
de 2025

162 aula (4h-a)

Pratica de implementacao de algoritmos.

08 de Setembro
de 2025

172 aula (4h-a)

Avaliagao A2

Apresentacdo de projeto final.

15 de Setembro
de 2025

182 aula (4h-a)

Feedback de projetos e entrega de notas.

22 de Setembro
de 2025

192 aula (4h-a)

Avaliagdao A3




29 de Setembro
de 2025

202 aula (4h-a)

Vista de prova e entrega de notas.

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

FERNANDES,
Inteligéncia

Anita Maria da Rocha.

artificial: nocodes

Floriandpolis: Visual Books, 2008.

gerais.

RUSSELL, Stuart;
Inteligéncia Artificial,
edicdo, Elsevier, Rio de Janeiro, 2004.

NORVIG,
tradugdo da 2a

Peter.

COSTA, SIMOES,
Inteligéncia Artificial - Fundamentos e
Aplicag¢oes. Editora FCA, 2a Edicao, 2008.

Ernesto; Anabela.

MONTGOMERY, Eduard. Redes Neurais - Fundamentos e
Aplicagdbes Com Programas
Moderna, 2007.

Em C. Editora Ciéncia

SHAW, I. S.; SIMOES, M. G. - Controle e Modelagem
Fuzzy, Editora Edgard Blucher Ltda, 12. Edigdao, 2001.

CRUZ, Lebncio T., ALENCAR, Antonio J.,, SCHMITZ, Eber
Assis. Assistentes Virtuais Inteligentes - Conceitos e
Estratégias. Editora Brasport, 2013.

DE CAMPOS, Mario M.; SAITO, Kaku.
Inteligentes Em Controle e Automacdo de Processos.
Editora Ciéncia Moderna, 2004.

Sistemas

CAWSEY, Alison. The Essence of Artificial Intelligence,
Prentice Hall, 1998.
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PLANO DE ENSINO
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgdo
12 Semestre / 72 Periodo
Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2025/1

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular Projeto de Graduagéo |

Abreviatura -

Carga hordria presencial 67h, 80h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, esse campo | N/A
sé deve ser preenchido se essa carga horaria estiver prevista em
PPC. A carga hordria a distancia deve observar o limite maximo
previsto na legislacdo vigente referente a carga horaria total do

curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a

Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor Leandro da Silva Foly
Matricula Siape 2303613

2) EMENTA

O componente curricular Projeto de Graduagado | tem por objetivo orientar os alunos na busca de um
tema a ser desenvolvido neste componente e no Projeto de Graduagao .

Os temas a serem desenvolvidos deverdo ser elaborados individualmente ou em grupos de no maximo
3 (trés) alunos que deverdo estar sob a supervisdao de um professor orientador. Tais temas podem ter




carater tedrico, experimental ou envolver as duas linhas de trabalho.

3) OBJETIVOS

Pesquisar e aplicar os conhecimentos adquiridos durante o curso em um trabalho, enfocando pelo
menos um destes aspectos: desenvolvimento de sistemas, estudo e aplicagao de novas tecnologias ou
pesquisa em um determinado tema da area.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

A pesquisa para o Projeto de Graduacdo deve ser desenvolvida junto aos orientadores, de modo que o
acompanhamento por parte do professor do curso devera ser feito parcialmente na modalidade de
ensino a distancia.

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

N3o se aplica

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servigos como  cyrriculo

parte do curriculo

Resumo:

N3o se aplica




Justificativa:

N3o se aplica

Objetivos:

N3ao se aplica

Envolvimento com a comunidade externa:

N3o se aplica

6) CONTEUDO

1. Documentos norteadores para elaboragao de pré-projeto
2. OrientagOes para elaboragdo e apresentagao de pré-projeto
3. Elementos textuais concernentes ao pré-projeto

4. Definigcdo do tema e escolha do orientador.

5. Cronograma para desenvolvimento do trabalho.

6. Apresentacdo do tema no Seminario de Projeto Final I.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Os conteddos da disciplina serdo abordados de forma tedrica, com aulas expositivas
dialogadas, além de estudos dirigidos através de rodas de conversa e debates para definicdo e
aperfeicoamento dos temas de pesquisa.

Serdo disponibilizados, por meio da Plataforma Moodle, textos e videos para complementagao
dos assuntos abordados em sala de aula.

Metade da carga horaria serd destinada ao desenvolvimento do Projeto de Graduagdo junto
aos orientadores, que reportardo ao professor da disciplina a situacdo de seus orientandos.

Em cada bimestre serd realizada uma atividade avaliativa: no primeiro, devera ser entregue um
documento com o esqueleto do pré-projeto, na estrutura de tdépicos, em que conste as
informagOes mais relevantes até entdo desenvolvidas; no segundo, os alunos apresentarao
seus temas em seminarios presenciais, de modo a se prepararem para o Seminario de Projeto
de Graduagdo I, no qual serdo avaliados por uma banca de 2 (dois) ou mais professores.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento)
do total de pontos do semestre letivo, que sera convertido em nota de 0,0 (zero) a 10,0 (dez).

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E

COMUNICACAO E LABORATORIOS

Projetor e caixa de som

Quadro e pincel

Textos e imagens

Material diddtico complementar disponibilizado pelo professor

Livros e textos adotados como referéncias bdsica e complementar na disciplina.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGCAO DA EXTENSAO

PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




Nao se aplica

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Contetdo / Atividade docente e/ou discente

14/05

12 aula (4h/a)

Apresentacdo dos objetivos da disciplina. Resolucdo n2 42. Planilha de
Cronograma. Planilha de Orientacdo.

21/05

22 aula (4h/a)

Encontro Presencial. Apresentacdo do Modelo e Esqueletos de Pré-Projeto.
Orientagbes sobre plagio e escrita académica. Normas a serem seguidas. Regras
da ABNT.

28/05

32 aula (4h/a)

OrientacGes gerais acerca dos documentos, das normas e formulagdo inicial do
Pré-projeto.

04/06

42 aula (4h/a)

Acompanhamento da constru¢do do Pré-projeto.

11/06

52 aula (4h/a)

Acompanhamento da construgdo do Pré-projeto.

18/06

62 aula (4h/a)

Acompanhamento da construgdo do Pré-projeto.

25/06

72 aula (4h/a)

Encontro Presencial. Avaliagdo 1 (Al). Entrega e apresentagdo do Pré-projeto.




02/07

82 aula (4h/a)

Acompanhamento dos ajustes finais no Pré-projeto.

05/07

92 aula (4h/a)

(Sdbado Letivo) Conteldo proposto pela equipe em questao.

09/07

102 aula (4h/a)

Segunda chamada e Avalia¢do de Recuperagao.

30/07

112 aula (4h/a)

Discussbes acerca dos capitulos a serem escritos e apresentados. Defini¢do de
metas com acompanhamento do orientador.

06/08

122 qula (4h/a)

Encontro Presencial. Apresenta¢cdo do plano de trabalho acordado com o
orientador.

13/08

132 qula (4h/a)

Acompanhamento da escrita do trabalho.

20/08

142 aula (4h/a)

Acompanhamento da escrita do trabalho.

27/08

152 qula (4h/a)

Acompanhamento da escrita do trabalho.

03/09

162 aula (4h/a)

Encontro Presencial. Atendimento individual a fim de se fazer um balango do
que ja foi produzido e o que falta até o fim do bimestre.




10/09

Acompanhamento da escrita do trabalho.
172 aula (4h/a)

17/09

Acompanhamento da escrita do trabalho.
182 aula (4h/a)

24/09

Encontro Presencial. Semindrio de Projeto de Graduacdo |
192 qula (4h/a)

01/10

Semana Académica
202 aula (4h/a)

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar

N3o se aplica N3o se aplica




Copia de documento digital impresso por Ana Paula (2162804) em 26 de Junho de 2025 as 11:41.

Documento Digitalizado Publico

Planos de Ensino 2025/1 - 7° Periodo do curso de Bacharelado em Sistemas de Informacao.

Assunto:

Assinado por:

Tipo do Documento:
Situacao:

Nivel de Acesso:
Tipo do Conferéncia:

Responsavel pelo documento:

Documento assinado eletronicamente por:

Planos de Ensino 2025/1 - 7° Periodo do curso de Bacharelado em Sistemas de Informagé&o.
Eduardo Rodrigues

Plano de Ensino Pessoal

Finalizado

Publico

Copia Simples

Eduardo Augusto Morais Rodrigues (1278884) (Servidor)

» Eduardo Augusto Morais Rodrigues, COORDENADOR(A) - FUC0001 - CCBSICI, COORDENAGAO DO CURSO DE BACHARELADO EM SISTEMAS DE

INFORMAGAO, em 05/06/2025 11:03:39.

Este documento foi armazenado no SUAP em 05/06/2025. Para comprovar sua integridade, faga a leitura do QRCode ao lado ou acesse

https://suap.iff.edu.br/verificar-documento-externo/ e fornega os dados abaixo:

Cadigo Verificador: 964330
Cddigo de Autenticacdo: 4d586015d3

Planos de Ensino 2025/1 - 7° Periodo do curso de Bacharelado em Sistemas de Informagdo. | Paginal de 1




	Eduardo Augusto Morais Rodrigues 
	127884 
	 
	Michelle Maria Freitas Neto 
	2624048 
	Michelle Maria Freitas Neto 
	2624048 
	2303613 
	Leandro da Silva Foly 
	2303613 
	Documento Digitalizado Público
	Planos de Ensino 2025/1 - 7° Período do curso de Bacharelado em Sistemas de Informação.
	Documento assinado eletronicamente por:



