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Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

22 Semestre / 42 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Programacdo Orientada a Objetos

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Leandro da Silva Foly

Matricula Siape

2303613




2) EMENTA

Conectividade de uma linguagem O. O. com banco de dados. O conceito de persisténcia.
Desenvolvimento de métodos CRUD. Programagdo em Camadas. Implementacdo de interfaces graficas
para interacdo com usudrios. Uso de frameworks de persisténcia e técnicas refinadas de
desenvolvimento.

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a desenvolver programas utilizando o paradigma da orientacdo a objetos,
desenvolvendo interfaces graficas e interacdo com banco de dados.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insercdo da
Extensdao como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensdo.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

() Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A




Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO




1o Bimestre

1. Introducdo ao acesso a banco de dados com o JDBC.

1.1. Preparagao do BD e Conexdao com 0 mesmo

1.2. Exemplo de acesso a Banco de Dados.

2. Introdugdo a programacgdo em camadas.

2.1. Introducdo ao padrao DAO

2.2. Implementag¢do de um CRUD completo no terminal.

3. Introdugdo a programacdo de Interfaces graficas com JavaFX.

3.1. Introdugdo ao padrdao MVC
3.2. Adaptagdo do CRUD para a interface grafica.

Atividade: Constru¢dao de um protdtipo de aplicativo de cadastro de acordo com as especificagbes

minimas propostas, sendo o conteudo a ser cadastrado de escolha do préprio aluno.

20 Bimestre

1. Introdugdo a programacgdo com o framework Hibernate.

1.1. Estudo de caso com geracdo automatica do BD a partir das classes.. Adaptacdao do exemplo
anterior.
1.2. Recursos avangados do Hibernate. Foco na programacao O.0.

2. Introdugdo a programacgao Web com JSP e Servlets.

2.1. Estudo de caso com um sistema simples de exemplo.

3. Estudo de caso de um sistema completo em Interface Web utilizando Hibernate.

3.1. Implementagdo de CRUD utilizando todos os conceitos apreendidos durante o curso.

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Aulas expositivas e dialogadas.
Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:
Construcdo de Projeto (valor: 6,0 pontos) - em grupo;
Apresentacdo do protétipo construido (valor: 4,0 pontos) — individual;

A2:
Construcdo de Projeto (valor: 6,0 pontos) - em grupo;
Apresentagao do protétipo construido (valor: 4,0 pontos) — individual;

A3:
Construcdo de Projeto (valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagdo, o estudante deverd obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a menor nota
obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Laboratdrio de informdatica com MySQL, Netbeans, JDK e Apache TomCat instalados. Projetor.

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZACAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus




10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

1l1e12de
setembro de 2023

12 aula (4h/a)

Apresentacdo da ementa e cronograma da disciplina. Revisdo da linguagem Java e
0.0. Introdugdo ao protocolo JDBC. Preparacdo e conexao com o BD. Exemplo de
acesso.

18 e 19 de
setembro de 2023

22 aula (4h/a)

Introdugdo a programagdo em camadas (MVC). Introdu¢do ao padrdao DAO.
Implementag¢do de um CRUD completo no terminal.

25e26de
setembro de 2023

32 aula (4h/a)

Introdugdo a programagdo de Interfaces graficas com JavaFX. Exemplos praticos e
casos de uso.

02 e 03 de outubro
de 2023

42 qula (4h/a)

Semana Académica.

09 e 10 de outubro
de 2023

52 aula (4h/a)

Adaptacdo do CRUD para a interface gréfica. Tela de Inclusdo e Edicdo.
Langamento do Trabalhol.

16 e 17 de outubro
de 2023

62 aula (4h/a)

Continuagdo do exemplo de CRUD grafico: telas de Exclusdo e Listagem.
Implementacgao de Filtro.

21 de outubro de
2023

72 aula (2h/a)

(Sabado Letivo) Contetdo proposto pela equipe em questdo.




23 e 24 de outubro
de 2023

82 aula (4h/a)

Exemplo Avancado: relagcdo mestre-detalhes x O.0.

30 e 31 de outubro
de 2023

92 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 1.

06 e 07 de
novembro de 2023

102 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 1.

13 e 14 de
novembro de 2023

112 aula (4h/a)

Avaliacdo 1 (Entrega e Apresentacdo do Projeto).

21 de novembro
de 2023

122 aula (2h/a)

Introducdo a programacdo com o framework Hibernate e o conceito de
Annotations. Preparagdo e conexao com o BD. Exemplo de acesso.

27 e 28 de
novembro de 2023

132 qula (4h/a)

Introdugdo a programagao Web com JSP e Servlets. Exemplos praticos e casos de
uso.

04 e 05 de
dezembro de 2023

142 aula (4h/a)

Construgdo de um CRUD completo no padrao JPA e JEE.




1le12de
dezembro de 2023

152 aula (4h/a)

Construcdo de um CRUD completo no padrdo JPA e JEE (Continuacdo).

18 e 19 de
dezembro de 2023

162 aula (4h/a)

Langamento do Trabalho 2.

29 e 30 de janeiro
de 2024

172 aula (4h/a)

Exemplo Avangado: relagdao mestre-detalhes em hibernate x 0.0.

03 de fevereiro de
2024

182 aula (2h/a)

(Sdbado Letivo) Conteldo proposto pela equipe em questdo.

05 e 06 de
fevereiro de 2024

192 aula (4h/a)

Acompanhamento do Trabalho 2.

19 e 20 de
fevereiro de 2024

202 aula (4h/a)

Avaliagdo 2 (Entrega e Apresentagdo do Projeto).

26 e 27 de
fevereiro de 2024

212 aula (4h/a)

Avaliagdo 3 (Entrega e Apresentacdo do Projeto).

11) BIBLIOGRAFIA
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL FLUMINENSE
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PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgao

22 Semestre / 42 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Redes de Computadores

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo so6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Flavio Oliveira de Sousa

Matricula Siape

1762240




2) EMENTA

Introducdo as Redes Comunicacionais, Comunica¢do de Dados Digitais, Transmissdo de
Quadros de Dados, Pilha de Protocolos TCP/IP.

3) OBJETIVOS

Ao final desta disciplina, o aluno devera ser capaz de conhecer os principais conceitos, padrdes e
terminologias usados na drea de comunicacdo de dados digitais e redes de computadores, fazer
configuragdes de enderecamento e de roteamento bdsico IP, conhecer aspectos técnicos relativos a
interligacdo de redes de computadores, conhecer os principais equipamentos de interligacdo de redes
de computadores, conhecer as principais caracteristicas da Pilha de Protocolos TCP/IP, conhecer alguns

dos principais servicos oferecidos pela INTERNET.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdao de carga horaria com a insergao da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensdo.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A




Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO




1- INTRODUGAO AS REDES COMUNICACIONAIS

1.1- A Sociedade do Conhecimento e do Aprendizado;
1.2- A Sociedade dos Contrastes;

1.3- A Exclusao Digital;

1.4- A Internet e suas Tecnologias;

1.5- Arquitetura de Interligacdo de Computadores;

1.6- Elementos Bdsicos de uma Rede de Computadores;
1.7- Tecnologias de Acesso a Internet;

1.8- Classificagdo das Redes de Computadores;

1.9- A Infra-estrutura de Comunicagao da Internet;

2- COMUNICACAO DE DADOS DIGITAIS

1.1- Representacdo do Sinal Elétrico;

1.2- Meios de Transmissdo;

1.3- Transmissdo de Sinais Digitais;

1.3- Topologias Fisicas de Redes de Computadores;

1.4- Equipamentos de Interligacdo de Redes de Computadores — Nivel Fisico;
1.5- Infra-estrutura de Cabeamento de Redes de Computadores.
3- TRANSMISSAO DE QUADROS DE DADOS

3.1- Enquadramento;

3.2- Detecgdo de Erros;

3.3- Enderegamento de Quadros;

3.3- Transmissdo de Quadros;

3.4- Topologias Ldgicas de Redes;

3.5- Equipamentos de Interligacdo de Redes de Computadores — Nivel de Quadro

3.6- Padrdo Ethernet (802.3);
3.7- Redes sem Fios (802.11).

4- PILHA DE PROTOCOLOS TCP/IP




4.1- Arquitetura TCP/IP

4.1.1 Principios de funcionamento de protocolos;

4.1.2 Hierarquia de protocolos;

4.1.3 A importancia do modelo de referéncia TCP/IP;
4.1.4 Nomes e descri¢des das camadas do modelo de referéncia TCP/IP;
4.1.5 Comparagio entre o modelo OSl e o modelo TCP/IP;
4.2 Protocolo IP

4.2.1- Caracteristicas do protocolo IP;

4.2.2- Endereco IP;

4.2.3 Classes do endereco IP;

4.2.4 Espacgo de enderego reservado;

4.2.5- Enderegamento IP de uma rede de computadores;
4.2.5 Conceitos basicos de sub-rede;

4.2.6- Enderegcamento IP de uma rede de computadores com divisdo de sub-redes;
4.2.7- Roteamento IP;

4.3 - Camada de Transporte TCP/IP

4.3.1 Funcionamento do Protocolo UDP

4.3.2 Funcionamento do Protocolo TCP

4.4- A Camada de Aplicagdo TCP/IP

4.4.1 Conceitos basicos da camada de aplica¢do

4.4.2 Principais protocolos da camada de aplicagdo

4.4.3 Aplicativos de rede

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Aula expositiva dialogada;
Estudo dirigido;
Atividades em grupo;
Atividades individuais;
Pesquisas;

Exercicios.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais, trabalhos escritos em grupo
e apresenta¢do de seminarios em grupo.

Al:

Trabalhos (08/11/2023): 4 pontos
Prova (01/11/2023): 6 pontos

A2:

Trabalhos (31/01/2024): 4 pontos
Prova (07/02/2024): 6 pontos

A3:

Prova (28/02/2024): 10 pontos

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

e Llaboratério equipado com datashow para demonstracdo de conteldo didatico (slides,
exemplos, software didaticos, animacgdes, etc).

e Laboratério equipado com computadores, um para cada aluno (ou no maximo dupla)
utilizando o sistema operacional Linux e Windows.

e Software Cisco Packet Traccer instalado no Linux.

e (Quadro negro ou quadro branco para demonstragdes de cddigo, resolucao de exercicios,
elaboragdo de atividades.

e Software de virtualizacdo instalado no Linux e Windows ou permissdao de acesso acesso as
configuragbes do computador (para demonstrar configuracdes de redes e possibilitar
instalacao e execucdo de outras aplicagdes de que ndao temos permissao para executar nos
sistemas operacionais instalados).

Acesso a rede mundial de computadores (internet).
e Equipamentos (como switch gerencidvel) para demonstra¢do de configuragGes.




9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

12 semana (4 h/a):

Introdugdo as redes de computadores.
A Sociedade do Conhecimento e do Aprendizado; A Sociedade dos Contrastes e a
Exclusdo Digital;

22 semana (4 h/a):

Tipos de rede quanto a abrangéncia (LAN, WLAN, CAN, MAN, WAN, VLAN)
Tipos de rede quanto ao compartilhamento (Ponto a ponto, cliente servidor),
quanto ao modelo computacional (centralizada, distribuida) e quanto ao tipo de
comutacdo (circuitos x pacotes) — Internet, extranet, intranet

32 semana (4 h/a):

As topologias de redes de computadores.
Tipos de comutacdo de rede.

42 semana (4 h/a):

ATIVIDADES DA SEMANA ACADEMICA.

52 semana (4 h/a):

Sobre o protocolo IP (e suas configuragdes).
Sobre os protocolos DNS e DHCP.

62 semana (4 h/a):

Hierarquia de protocolos (modelo de camadas, funcionamento)
O Modelo OSI (introdugéo e texto)

72 semana (4 h/a):

O modelo TCP/IP.
Um comparativo entre os modelos OSI e TCP/I




82 semana (4 h/a):

A Camada de Aplicagdo

92 semana (4 h/a):

Prova Al.

102 semana (4 h/a):

Apresentacido de trabalhos/seminarios.

112 semana (4 h/a):

A camada de Aplicacdo e a camada de Transporte (interface, servico)

122 semana (4 h/a):

Os protocolos da camada de Transporte (portas, caracteristicas, etc)

132 semana (4 h/a):

As aplicagbes da internet e um cédigo fonte de uma aplicagdo (socket) - (um
exemplo em cédigo fonte de linguagem de programacao). Principais servicos e
aplicagdes utilizadas na estrutura da internet.

142 semana (4 h/a):

A camada de rede.

152 semana (4 h/a):

A Camada de enlace.

162 semana (4 h/a):

Apresentacdo de trabalhos/seminarios.

172 semana (4 h/a):

Prova A2

182 semana (4 h/a):

Feriado-Carnaval

Conteudos do dia 24/02/2024 - Camada Fisica

Conteudos do dia 16/11/2023 - Atividades dos sabados letivos tematicos
definidas junto a dire¢do de ensino.

192 semana (4 h/a):

Segunda chamada. Duvidas para RS2.

202 semana (4 h/a):

Recuperag¢do semestral.
Prova A3

11) BIBLIOGRAFIA




11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

TANEMBAUM, A. "Redes de
Computadores". Campus, 42 Edi¢do, 2003.
STALLINGS, Willian. "Redes e Sistemas de
Comunicagdo de Dados". Campus, 2005.
COMER, Douglas. "Interligando Redes com
TCP/IP". Volume |. Campus, 52 Edic3o,
2006.
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PLANO DE ENSINO

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacgdo

22 Semestre / 42 Periodo

Eixo Tecnoldgico: Ciéncias Exatas e da Terra

Ano 2023/2

1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Administracdo para Banco de Dados

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo s6 deve ser preenchido se essa carga horaria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordéria de atividades de Extensdo N/A

Carga hordria total 67h, 80h/a
Carga horéria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Fabiano de Oliveira Prado

Matricula Siape

1912603




2) EMENTA

Definigdo de Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados; Arquitetura Basica de um SGBD;
Gerenciamento de Armazenamento; Consultas com Select avangado; Controle de Segurancga; Controle
de Usuarios; Backup e Recovery de dados; Programacdo em Banco de Dados Relacionais Ativos.

3) OBJETIVOS

Ao final da disciplina, o aluno deverd estar apto a: Escolher um SGBD segundo o porte e as
caracteristicas de cada um; Projetar e Gerenciar os meios de armazenamento dos dados; Monitorar e
ajustar a performance do sistema gerenciador de banco de dados; Controlar a seguranca dos dados,
controle de usuarios; Realizar Backup e Recovery dos dados; Realizar programas de banco de dados
(Functions, Triggers e Stored Procedures).

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsao de carga horaria com a insercado da
Extensdo como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servios como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X)N/A

Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A




Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

e Conceitos basicos
o Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD)
e Introducdo
o  Estrutura Geral do Sistema
o Criagdo e uso de banco de dados e tabelas
o Views
o  Organizagdao de Arquivos
e Consulta avangada
o Join, Left Join, Right Join
o  Fungbes SUM, A VG, COUNT, MIN, MAX
o  Group by ,/having Order by
e Seguranga e integridade
o Entendendo usuadrios e privilégios
o Criando e usando novos usuarios
o Como os privilégios interagem
o Gerenciando privilégios
® Programagdo PSQL
o  Triggers
Before insert
After insert
Before update
After update
Before delete
After delete
o  Storeds procedures

o O O O O O

e Transagdes em um SGBD
e Manutenc¢do de um SGBD
o Backups e restores
o Verificagdo de integridade: Aplicando os conceitos em uma linguagem de
programacgao

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Aulas expositivas e dialogadas
Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Listas de exercicios e trabalhos (Somatdrio no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliagdo (Somatério no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A2:
Listas de exercicios e trabalhos (Somatdrio no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliacdo (Somatério no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A3:
Avaliacgdo objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do
total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a
menor nota obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

® Projetor multimidia
® Laboratério de informatica
® Apostilas

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N/A N/A N/A

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Contetdo / Atividade docente e/ou discente




13 e 14 de
setembro de 2023

Semana 1 (4h/a)

Conceitos gerais da disciplina
1.1. Revisdo geral dos conteuddos abordados
1.2. Introdugdo ao SGBD

20,21 e23de
setembro de 2023

Semana 2 (4h/a)

SGBD(Revisao)

2.1. Revisdo geral de um SGBD

2.2. Projeto semantico e légico na prética
2.3. Construgdo de um banco de dados

27 e 28 de
setembro de 2023

Semana 3 (4h/a)

Revisdao de SQL
3.1. Criacdo de T abelas e Organizacdo de Arquivos

04,05 e 07 de
outubro de 2023

Semana 4 (4h/a)

Consultas avangadas
4.1. JOIN
4.2. Fungdes SUM, A VG, COUNT, MIN, MAX

11 de outubro de
2023

Semana 5 (2h/a)

Exercicios praticos

18 e 19 de outubro
de 2023

Semana 6 (4h/a)

Construindo consultas padronizadas
6.1. VIEWS

25 e 26 de outubro
de 2023

Semana 7 (4h/a)

Seguranga e integridade

1 de novembro de
2023

Revisdo para prova




Semana 8 (2h/a)

08 e 09 de
novembro de 2023

Semana 9 (4h/a)

Avaliagdo 1 (A1)

Avaliacdo objetiva e prética realizada no laboratério de informatica.

16 de novembro
de 2023

Semana 10 (2h/a)

9. Vista de prova

22 e23de
novembro de 2023

Semana 11(4h/a)

10. Triggers

29e30de
novembro de 2023

Semana 12 (4h/a)

11. Storeds procedures

06 e 07 de
dezembro de 2023

Semana 13 (4h/a)

12. Storeds procedures

13 e 14 de
dezembro de 2023

Semana 14 (4h/a)

13. Functions

20e21de
dezembro de 2023

Semana 15 (4h/a)

14. Users e Roles




31 de janeiro de
2024

01 de fevereiro de
2024

Semana 16 (4h/a)

15. Backup/Restore
16. Transa¢6es em um SGBD

07 e 08 de
fevereiro de 2023

Semana 17 (4h/a)

Avaliagdo 2 (A2)

15 de fevereiro de
2023

Semana 18 (4h/a)

Vista de prova

Avaliagdo objetiva e pratica realizada no laboratério de informatica.

21,22 e 24de
fevereiro de 2023

Semana 19 (4h/a)

Avaliagao 3 (A3)

Avaliacdo objetiva e prética realizada no laboratério de informatica.

28 e 29de
fevereiro de 2023

Semana 20 (4h/a)

Vista de prova

Avaliacdo objetiva e prética realizada no laboratério de informatica.

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar




COUGO, Paulo Sérgio. Modelagem
conceitual e projeto de bancos de dados.
Sdo Paulo: Campus,1997.

DATE, C. J. Introdugdo a sistemas de
bancos de dados. Tradugdo de Daniel
Vieira; revisao técnica Sergio Lifschitz. Rio
de Janeiro: Isevier : Campus, 2004.
ELMASRI, Ramez; NA V A THE, Shamkant B.
Sistemas de banco de dados. Tradugdo de
Daniel Vieira; revisao técnica Enzo
Seraphim,

Thatyana de Faria Piola Seraphim. 6. ed.
Sao

Paulo: Addison-Wesley, 2011.

MACHADO, Felipe Nery Rodrigues; ABREU, Mauricio
Pereira de. Projeto de banco de dados: uma visdo pratica.
17. ed. rev . e atual. S3o Paulo: Livros Erica, 2013.
SILBERSCHA TZ, Abrahan; KORTH, Henry . Sistemas de
Banco de Dados. Makron Books,1999.

TEOREY, T oby J.; LIGHTSTONE, Sam;

NADEAU, T om. Projeto e Modelagem de Bancos de
Dados, 22Ed.,Elsevier Campos, 2014

CASTRO, Eduardo Bernardes de, Modelagem Légica de
Dados: Construgdo Basica e Simplificada,12Ed.,Ciéncia
Moderna,2010.

MELO, Ivo Soares. Administracdo de sistemas

de informacgdo. Sao Paulo: Pioneira,1999.
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1) IDENTIFICACAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Desenvolvimento de Aplicagdes Hipermidia

Abreviatura

Carga hordria presencial

67h, 80h/a, 100%

Carga hordria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo sé deve ser preenchido se essa carga hordria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislacao vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 67h, 80h/a
Carga horaria/Aula Semanal 4h/a

Professor

Fabiano de Oliveira Prado

Matricula Siape

1912603




2) EMENTA

Conceitos iniciais sobre HTML e CSS, Desenvolvimento de aplicativos em HTML5 / CSS3 e JavaScript

3) OBJETIVOS

e Utilizar estruturas HTMLde forma correta.
e Conhecer e manipular CSS adequadamente.
® Implementar JavaScript em pdaginas WEB.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insergdo da
Extensdo como parte de componentes curriculares nao especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servicos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X) N/A

Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A




6) CONTEUDO

Introdugdo a linguagem de marcagao
o  Estrutura basica

Criando um documento HTML

Formatacgdo de texto

Listas

Cabecalhos

Imagens

Tag

Comentarios

o o0 o 0o O O o O

Tipos de Links

o Tabelas
Introdugdo a CSS

o Formatando texto
Cores e backgrounds
Pensando dentro da caixa
Flutuando e posicionando
Posicionamento

o O O O O

Layout utilizando CSS
o  Técnicas CSS
BootStrap

o Introdugdo e implementagdo da ferramenta bootstrap

JavaScript
Orientagdo a objetos em javascript
TypeScript
Introdugdo a linguagem T ypeScript

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS




Aulas expositivas e dialogadas
Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Listas de exercicios e trabalhos (Somatdrio no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliagdo (Somatério no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A2:
Listas de exercicios e trabalhos (Somatdrio no valor total: 4,0 pontos) — individual;
Avaliacdo (Somatério no valor total de 6,0 pontos) - individual;

A3:
Avaliacgdo objetiva (Valor: 10,0 pontos) — individual.

Para aprovagdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do
total do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a
menor nota obtida pelo estudante.

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMACAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

® Projetor multimidia
o Laboratorio de informatica

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO

PREVISTAS
Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus
N/A N/A N/A

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data Conteudo / Atividade docente e/ou discente

14 e 15 de 1. Conceitos gerais sobre a web
setembro de 2023

Semana 1




21e22de

Introdugao a IDE Visual Studio Code

setembro de 2023 2.1. Linguagem de marcagao
2.2. Estrutura basica

Semana 2 2.3. Criando um documento HTML
2.4, Formatagdo de texto

28 e 29 de Linguagem de marcagao

setembro de 2023

Semana 3

3.1. Cabecalhos
3.2. Imagens
3.3. Tag

3.4. Comentarios

05 e 06 de outubro
de 2023

Semana 4

Linguagem de marcagao e CSS

4.1. Formularios

4.2, T abelas

4.3, Cascading Style Sheet(CSS)

13 de outubro de
2023

Semana 5

Cascading Style Sheet(CSS)

19 e 20 de outubro
de 2023

Semana 6

Construindo uma Landing Page

26 e 27 de outubro
de 2023

Semana 7

Construindo uma Landing Page




03 de novembro
de 2023

Semana 8

8. Trabalho

09 e 10de
novembro de 2023

Semana 9

Avaliagao 1 (A1)

Avaliacdo objetiva e pratica realizada no laboratério de informatica.

16 e 17 de
novembro de 2023

Semana 10

9. Vista de prova

23 e 24 de
novembro de 2023

Semana 11

10. JavaScript

30 de novembro
de 2023

01 de dezembro
de 2023

Semana 12

11. JavaScript

07 e 08 de
dezembro de 2023

Semana 13

12. JavaScript

14 e 15 de
dezembro de 2023

Semana 14

13. JavaScript




21e22de
dezembro de 2023

Semana 15

14.

TypeScript

01e02de
fevereiro de 2024

Semana 16

15.

TypeScript

08 e 09 de
fevereiro de 2024

Semana 17

16.

Trabalho

15e16de
fevereiro de 2024

Semana 18

Avaliagao 2 (A2)

Avaliacdo objetiva e pratica realizada no laboratdrio de informatica.

22e23de
fevereiro de 2024

Semana 19

Vista de prova / Avaliagdo 3 (A3)

Avaliagdo objetiva e pratica realizada no laboratério de informatica.

29 de fevereiro de
2024

01 de margo de
2024

Semana 20

Vista de prova

Avaliagdo objetiva e pratica realizada no laboratério de informatica.

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica

11.2) Bibliografia complementar

SILVA, Mauricio

Samy.

HTML 5: a | SILVA, Mauricio Samy. Construindo sites com CSS e

linguagem de marcagdo que revolucionou | (X)HTML: sites controlados por folhas de estilo em

a Web.S3o Paulo: Novatec,2011. cascata. S3o Paulo: Novatec,2008.




TERUEL, Evandro Carlos. HTML 5: guia FREEMAN, Elisabeth; FREEMAN, Eric. Use a cabecal!
pratico. Sdo Paulo: Livros Erica, 2011. HTML com CSS e XHTML. 2. ed. Riode Janeiro: Alta
Books,2008.

LUBBERS, Peter; ALBERS, Brian;
SALIM,Frank. Programacao profissional em | OLIVIERO, Carlos A. J (Carlos Antonio José). Faga um site

HTML 5: APIs poderosas para o HTML 4.0: conceitos e aplicagles : para Webmasters e

desenvolvimento de aplica¢Oes para a Webdesigners. 1. ed. S3o Paulo: Livros Erica,2011.

Internet com mais recursos. Rio de Janeiro:

Alta Books, 2013. MARCONDES, Christian Alfim. HTML 4.0 fundamental: a
base de programacdo para Web.2.ed.Sdo Paulo: Livros
Erica,2009.

LEMAY, Laura; COLBURN, Rafe; TYLER, Denise. Aprenda
criar paginas web com HTML e XHTML em 21 dias.
Traducdo de Flavia Bartkevicius Cruz, Aldir José Coelho
Corréa da Silva, Lavio Pareschi. S3o Paulo: Pearson
Education,2002.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Processos de Desenvolvimento de Software

Abreviatura

Carga hordria presencial

50h, 60h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo sé deve ser preenchido se essa carga hordria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distdncia deve

observar o limite maximo previsto na legislagdo vigente

referente a carga horaria total do curso.)

Carga hordria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 50h, 60h/a
Carga horaria/Aula Semanal 3h/a

Professor

Flavio Oliveira de Sousa




Matricula Siape 1762240

2) EMENTA

Definir processo, identificar fases, atividades, recursos, pessoas envolvidas, e artefatos gerados ou
consumidos em cada atividade do processo de software. Discutir sobre os diversos modelos de
processo de software: cascata, espiral, iterativo e incremental (UP e RUP),prototipagem, ageis (XP,
Scrum, Cleanroom, RAD), e modelos de qualidade de processos (CMMI e MPS-BR).

3) OBJETIVOS

Capacitar o aluno a identificar os elementos envolvidos no processo de desenvolvimento de software;
discernir entre os diversos modelos de processos adotados ao desenvolver software; Selecionar
modelos de processo adequados ao contexto do projeto de software, primando pela qualidade e
produtividade.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insergdo da
Extensdao como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo () Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servicos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X) N/A




Resumo: N/A

Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO




1. Contextualizagdo
1.1.A fabrica de software na sociedade da informacao;
1.2.Globalizagdo e competitividade;
1.3.0 foco no cliente e a qualidade;
1.4.Principios da abordagem sistémica e por processo;
2. Defini¢do de Processo
2.1.Fases, atividades, recursos, metas, métodos, inputs, outputs e notacao para representa-lo.
3. Modelos de Processo de Software
3.1.Cascata
3.2.Espiral
3.3.Prototipagem
3.4.1terativo e Incremental
3.4.1.UP
3.4.2.RUP
3.5.Agil
3.5.1.XP
3.5.2.Scrum
3.5.3.Cleanroom
3.5.4.RAD
3.6.Caracteristicas, vantagens, desvantagens e contexto de aplicacdo
4. A qualidade do processo de software
4.1.Caracteristicas e determinag6es dos modelos de qualidade de processo
4.1.1.CMMI
4.1.2.MPS-BR

4.2.Melhoria continua do processo de software.




7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

No que tange aos procedimentos metodoldgicos de ensino, serdo compostos prioritariamente de: aulas
expositivas, atividades didatico-pedagdgicas, questionarios, testes, pesquisas e dinamicas em grupo.

Serdo utilizados os seguintes instrumentos avaliativos:

Al:

Prova (13/11/2023): 2 pontos

Tarefas/Artefatos (06/11/2023): 4 pontos

Apresentacdes/Projetos (06/11/2023): 4 pontos
A2:

Prova (05/02/2024): 2 pontos

Tarefas/Artefatos (29/01/2024): 4 pontos

Apresentacdes/Projetos (29/01/2024): 4 pontos
A3:

Prova individual escrita (26/02/2024): 10 pontos

8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICACAO E LABORATORIOS

e Laboratério equipado com datashow para demonstragdo de conteudo didatico (slides,
exemplos, software didaticos, animacdes, cddificacdo em tempo real).

e Laboratorio equipado com computadores (um para cada aluno) utilizando o sistema
operacional Linux com internet e softwares que permitam desenvolver softwares propostos
durante o decorrer da disciplina (desejavel o software Dia e Planner).

e Quadro negro ou quadro branco.

e Software de virtualizacdo instalado no Linux e Windows ou permissdo de acesso acesso as
configuragbes do computador (para possibilitar instalagdo e execugao de outras aplicagdes,
compiladores e bibliotecas - graficas por exemplo, de que ndo temos permissdo para executar
nos sistemas operacionais instalados).

e Acesso a rede mundial de computadores (internet).

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS




Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Contelido / Atividade docente e/ou discente

12 semana (3 h/a):

Introducdo e conceitos iniciais (umbrella activities)

22 semana (3 h/a):

Ciclo de vida classico, cascata

32 semana (3 h/a):

Espiral, prototipagem, iterativo e incremental

42 semana (3 h/a):

ATIVIDADES DA SEMANA ACADEMICA

52 semana (3 h/a):

O processo unificado

62 semana (3 h/a):

RUP (O processo unificado da Rational)

72 semana (3 h/a):

Modelagem UML utilizada no RUP e processo unificado (especialmente casos de
uso)

82 semana (3 h/a):

O OpenUP e adaptagdes no modelo RUP (possibilitando metodologias ageis)




92 semana (3 h/a):

Trabalhos / Artefatos / Apresentacdes: 1Bim

102 semana (3 h/a):

Prova 1 bimestre

112 semana (3 h/a):

Cleanroon, Rad

122 semana (3 h/a):

Metodologias Ageis, xp

132 semana (3 h/a):

Scrum

142 semana (3 h/a):

Modelos de Qualidade de software (introdugdo e conceitos iniciais)

152 semana (3 h/a):

CMMI

162 semana (3 h/a):

Mps-br

172 semana (3 h/a):

Trabalhos / Artefatos / Apresentacdes: 2Bim

182 semana (3 h/a):

Prova 2 Bimestre

192 semana (3 h/a):

Segunda chamada. Duvidas para RS2.

202 semana (3 h/a):

Recuperagao semestral.
Avaliagao — RS2

11) BIBLIOGRAFIA

11.1) Bibliografia basica 11.2) Bibliografia complementar




SCHWABER, Ken. Agile Software Development with

Praticas Eficazes para a Programagao

Extrema e o Processo Unificado. Bookman. | TELES, Vinicius Manh3es. Extreme Programming:
2002. Aprenda como encantar seus usuarios desenvolvendo

software com agilidade e alta qualidade. Novatec. 2004
KRUCHTEN, Philippe. Introdugdo ao RUP

Rational Unified Process. Rio de Janeiro:
Ciéncia Moderna. 2003

ASTEL, David; MILLER, Granville. Extreme Programming:
Guia Pratico. Campus. Rio de Janeiro: 2002.

FOWLER, Martin. Refatoracdo:
Aperfeicoando o Projeto de Cddigo
Existente. Bookman. 2004.

CLEMENTS, Paul; NORTHROP, Linda. Software Product
Lines:Practices and patterns. Estados Unidos:
Addison-Wesley. 2007.

FIORINI T. Soeli; STAA, Arndt Von;
BAPTISTA, Renan Martins. Engenharia de BECK, Kent. Programacgdo Extrema Explicada: Acolha as

Software com CMM. Rio de Janeiro: mudancgas. Porto. Alegre: Bookman, 2004.

Brasport. 1999. i
BARTIE, Alexandre. Garantia da Qualidade de Software:

Adquirindo Maturidade Organizacional. Rio de Janeiro:
Campus, 2002.
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1) IDENTIFICAGAO DO COMPONENTE CURRICULAR

Componente Curricular

Andlise Orientada a Objetos

Abreviatura

Carga hordria presencial

33,3h, 40h/a, 100%

Carga horaria a distancia (Caso o curso seja presencial, N/A

esse campo sé deve ser preenchido se essa carga hordria

estiver prevista em PPC. A carga horaria a distancia deve

observar o limite maximo previsto na legislagdo vigente

referente a carga hordaria total do curso.)

Carga horaria de atividades tedricas N/A

Carga hordria de atividades praticas N/A

Carga hordria de atividades de Extensdo N/A

Carga horéria total 33,3h, 40h/a
Carga horaria/Aula Semanal 2h/a




Professor Roberto Coutinho Medeiros Junior

Matricula Siape 223953

2) EMENTA

Conceitos de Andlise Orientada a Objetos. Visdo geral de Modelagem de Dados e Tipos Abstratos de
Dados. A Notacdo UML. Levantamento de Requisitos e sua Descri¢cdo utilizando o Modelo de Casos de
Uso. Diagramas da UML. Visibilidade.

3) OBJETIVOS

Permitir ao aluno descrever seus modelos de software, na sua fases de Concepgdo/Elaboragéo,

utilizando as principais ferramentas da UML.

4) JUSTIFICATIVA DA UTILIZAGAO DA MODALIDADE DE ENSINO

N/A

5) ATIVIDADES CURRICULARES DE EXTENSAO

Item exclusivo para componentes curriculares com previsdo de carga horaria com a insercdo da
Extensdao como parte de componentes curriculares ndo especificos de Extensao.

( ) Projetos como parte do curriculo ( ) Cursos e Oficinas como

parte do curriculo
( ) Programas como parte do curriculo

( ) Eventos como parte do
() Prestagdo graciosa de servicos como  ¢yrriculo

parte do curriculo
(X) N/A

Resumo: N/A




Justificativa: N/A

Objetivos: N/A

Envolvimento com a comunidade externa: N/A

6) CONTEUDO

Conceitos de Andlise Orientada a Objetos.

Visdo geral de Modelagem de Dados e Tipos Abstratos de Dados.

A Notagdo UML.

Levantamento de Requisitos e sua Descri¢do utilizando o Modelo de Casos de Uso.

Diagramas da UML.

Visibilidade

7) PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Aula expositiva dialogada: Exposicdo de conceitos, métodos e técnicas para discussdes com a turma;
Exercicios praticos e tedricos a serem desenvolvidos em sala de aula e/ou laboratério individualmente
ou em grupos pelos discentes;

Resolugdo de exercicios em aula pelo professor;

Aulas praticas no laboratério.

Serdo utilizados como instrumentos avaliativos: provas escritas individuais e trabalhos escritos em
dupla envolvendo os conceitos aprendidos durante o semestre e estudos de caso avaliativos.

As atividades avaliativas serdo divididas em:

Atividades em grupo (trabalho avaliativo): 4,0 por bimestre (Al e A2).
Avalia¢do individual escrita: 6,0 por bimestre (Al e A2).

Recupera¢do A3: 10,0 pontos com todo o conteludo semestral, composta de avaliagdo individual
escrita.

Para aprovacdo, o estudante devera obter um percentual minimo de 60% (sessenta por cento) do total
do semestre letivo, a partir da média aritmética entre as etapas Al e A2. A A3 substitui a menor nota
obtida pelo estudante.




8) RECURSOS FiSICOS, MATERIAIS DIDATICOS, TECNOLOGIAS DIGITAIS DE INFORMAGAO E
COMUNICAGAO E LABORATORIOS

Datashow; Slides; Quadro e pincel; Apostilas e materiais de consulta;

9) VISITAS TECNICAS, AULAS PRATICAS E ATIVIDADES DE CURRICULARIZAGAO DA EXTENSAO
PREVISTAS

Local/Empresa Data Materiais/Equipame
Prevista ntos/Onibus

10) CRONOGRAMA DE DESENVOLVIMENTO

Data

Conteudo / Atividade docente e/ou discente

Recepcdo dos alunos, apresentacdo da disciplina (ementa, bibliografia utilizada),

12semana (2h/a) | da proposta de avaliagio e cronograma das atividades. Aula conceitual de

Introdugdo a UML e Orientacgdo a objetos.

Introducdo a Anadlise Orientada a Objetos e levantamento de requisitos de

22semana(2h/a) | sistema.

32semana (2 h/a)

Casos de uso, descricdo de casos de uso, atores e cenarios.

42 semana (2 h/a)

X semana académica




52 semana (2 h/a)

Tipos de Associagbes de Casos de uso, de atores e entre atores e casos de uso.

62 semana (2 h/a)

Aplicagdo de Estudo de Caso com o objetivo de desenvolver no aluno
competéncias, como: a resolucdo de problemas. Neste estudo, o aluno devera
identificar o problema, analisar as evidéncias e desenvolver argumentos ldgicos,
avaliar e propor solugdes.

72 semana (2 h/a)

Aplicacdo de Estudo de Caso com o objetivo de desenvolver no aluno
competéncias, como: a resolu¢ao de problemas. Neste estudo, o aluno deverd
identificar o problema, analisar as evidéncias e desenvolver argumentos légicos,
avaliar e propor solugdes.

Langamento do trabalho avaliativo.

82 semana (2 h/a)

Resolucdo e Explicagdo dos Estudos de caso.

92 semana (2 h/a)

Revisdo, duvidas finais e entrega do trabalho avaliativo - 07/11/2023.

102 semana (2 h/a)

Avaliagdo 1 (A1) - 14/11/2023

112 semana (2 h/a)

Vistas de prova e Segunda Chamada

122 semana (2 h/a)

Introdugdo a documentagdo de casos de uso.

132 semana (2 h/a)

Documentacdo de casos de uso: Fluxo principal, Fluxo Alternativo e fluxo de
excegao.

142 semana (2 h/a)

Estudo de caso: Criando e documentando um diagrama; Langamento do Trabalho




152 semana (2 h/a)
métodos.

Introducgdo as classes da UML; Técnicas para identificacdo de classes, atributos e

Introducdo ao diagrama de classes: Classes, atributos e métodos.

162 semana (2 h/a)

Estudo de caso, revisdo para a prova e acompanhamento dos trabalhos

172 semana (2 h/a)

Avaliacdo 2 (A2) e Entrega dos Trabalhos - 06/02/2024

182 semana (2 h/a)

Feriado - Sdbado letivo do dia 16/09/2023

192 semana (2 h/a)

Vistas de prova e trabalho, Segunda Chamada e revisdao para a A3

202 semana (2 h/a)

Avaliacdo 3 (A3) - 27/02/2024
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