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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Guilherme Godoy de Oliveira

Componente Curricular: Fundamentos de Bancos de Dados Turma: 3° Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagéo Periodo: Médulo 1

Carga hordria total ( % definido): 35% (28 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Compreender e definir banco de dados e sistema de gerenciamento de banco de dados.
Abordar técnicas de modelagem de dados, especialmente o modelo entidade/relacionamento no
nivel conceitual.

3. CONTEUDOS:

Definicdo de Banco de dados e SGBD

Definicdo de Modelo de Dados e Abstracdo de Dados

Compreenséo do Modelo Entidade-Relacionamento (MER)

Definicdo de cardinalidade e sua utilizagdo no MER

Utilizacdo de softwares para elaboracdo do modelo entidade-relacionamento.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/

tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Defini¢do de Banco de dados e 4 Videoaulas
SGBD Questionarios 0,5

Lista de exercicios e

Defini¢do de Modelo de Dados quizes
e Abstragdo de Dados

Slides ¢/ links

interativos

Demais materiais
didaticos em meio

eletronico (slides)




Compreensdo do Modelo 2 Videoaulas 0,5
Entidade-Relacionamento Estudo de casos
Lista de exercicios
Demais materiais
didaticos em meio
eletrdnico (slides)
Definigdo de cardinalidade e Lista de exercicios
sua utilizagdo no MER
2 videoaulas Estudo de casos 0,5
Quizes
Demais materiais
didaticos em meio
eletronico (slides)
Utilizagdo de softwares para
elaboragao do modelo 1 videoaula Estudo de casos
entidade-relacionamento. 0,5
Demais materiais
didaticos em meio
eletrdnico (slides)
Recuperacdo da aprendizagem Responder a questionario / exercicio — 2,0
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Acolhimento 1 encontros online por
meio de plataforma de
videoconferéncia
Definigcdo de Banco de dados e
SGBD
1 encontros online por
Definigdo de Modelo de Dados e | meio de plataforma de
Abstragdo de Dados videoconferéncia
Compreensdo do Modelo | 1 encontro online por
Entidade-Relacionamento meio de plataforma de
videoconferéncia
Definigdo de cardinalidade e sua | 2 encontros online por
utilizagdo no MER meio de plataforma de
videoconferéncia
Utilizagdo de softwares para 1 encontro online por Apresentacgdo de 1,0

elaboragdo do modelo entidade-
relacionamento.

meio de plataforma de
videoconferéncia

estudo de caso

Recuperagdo da aprendizagem

Responder a questionario / exercicio — 1,0




5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

22 semana: 28/09/2020 a
02/10/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

32 semana: 05/10/2020 a
09/10/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

42 semana: 12/10/2020 a
16/10/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

72 semana: 02/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas: 2,8 h/a
Atividades sincronas: 1,2 h/a

¢
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: ANDERSON DOS SANTOS VIDAL

Componente Curricular: Direito para Informatica Turma: 3° periodo

Curso: Curso Superior Sistemas da Informagao Periodo: 1° mddulo

Carga hordria total ( % definido): 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM: Introduzir o aluno no universo do Direito; Correlacionar o Direito com outras
Ciéncias; Capacitar o aluno enquanto cidaddo a reconhecer seus direitos, estando consciente de seus deveres; Levar o
aluno a compreender sua importancia como cidaddo na evolugdo e transformagado social, como agente receptor mas
também modificador de direitos; Perceber valores éticos; Apresentar ao aluno o Sistema Juridico Brasileiro; Levar ao
aluno o conhecimento de leis especificas no ambito da Informatica.

3. CONTEUDOS:

Topico 1. Conceito basico de Direito e suas caracteristicas;

Topico 2. Reflexdo sobre a importancia do direito para o cidadao;

Tépico 3. Reflexao sobre a necessidade do Estado de Direito para a sociedade;

Topico 4. Fontes do Direito;

Tépico 5. Fungdes e importancia do Poder Legislativo, Executivo e Judicidrio. Sistema Proporcional e Majoritario de
votos. Rito de aprovagao de uma lei;

Tdépico 6. NogGes basicas das espécies de normas juridicas;

Tdépico 7. Os ramos do Direito.

Tdpico 8. Direito Constitucional. Conceito e importancia. Cldusulas pétreas. Proposta de Emenda Constitucional.
Toépico 9. Hierarquia das Normas, Piramide de Kelsen

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacdo pontuagao pontuagdo
A cada semana, uma aula Plataforma Moodle Postagem de 2,5 0
gravada ficard a disposi¢do do trabalhos nos féruns
aluno. Os topicos abordados de debate
seguirdo o conteudo descrito
no cronograma (ver tabela 3 e
tabela 4,2)




Realizagdo de testes 2,5
com pelo menos 60%
de aproveitamento

Recuperacao da aprendizagem

Refazer as atividades acima descritas caso o aproveitamento em uma ou mais delas seja
considerado insuficiente.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descrigdo dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagao pontuagdo pontuagdo
Aula ao vivo para tirar duvidas na Plataforma Moodle 0 0
plataforma moodle: Das 19 as
19:30
Recuperacdo da aprendizagem N3o se aplica

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

Ex.: 12 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: semana de acolhimento

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdao

22 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: tépico 1,2 e 3

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisao

32 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: tépico 4 e 5

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdao

42 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: topico 6 e 7

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdo

52 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: tépico 8 e 9

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdao

62 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteudo: teste

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdao

72 semana: Atividades assincronas: 2 horas, Conteldo: semana de encontro pedagdgico

Atividades sincronas: 0 hora para duvidas e revisdao
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Leandro Fernandes dos Santos

Componente Curricular: Estruturas de Dados Turma(s):
Turma de Bacharelado em Sistemas de
Informag&o 32 Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagdo Periodo: Médulo 1 (Fluxo Continuo)

Carga horéria total ( % definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
e  Esta primeira parte tera por objetivo realizar uma abordagem inicial sobre os principais conceitos associados as
estrutruras de dados dando base para os temas centrais posteriores que constituem o cerne da disciplina.

3. CONTEUDOS:
e  Introdugdo
o Tipos abstratos de dados
o  Conceitos de Estruturas de Dados
e  Revisdo de Estruturacdo de Programas
o  Fungdes e Procedimentos
Programacdo estruturada
Modularizagdo
Reutilizagdo de cédigo
Desempenho
Ponteiros em C
Chamadas de fungdes e passagem de parametros por valor e referéncia
Passagem de parametros em linha de comando e sua relagdo com o conceito de ponteiros

O O O 0O O O O O

Operagdes com ponteiros em C
. Tipos estruturados
o Tipos definidos pelo programador em C
o  Structs
o Alocagdo dinamica de memaria com tipos pré-definidos e tipos criados pelo programador
e  Recursividade
O conceito de recursividade

o  Problemas recursivos
o Versoes iterativas de problemas recursivos
o  Desempenho de problemas recursivos




4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Semana 1: Semana de - - -
Acolhimento - Reunido com Pais
e Alunos como previsto no
calenddrio oficial.
Semana 2: Tipos abstratos de Apostila e material | Lista de Exercicios de -
dados, conceitos de Estruturas complementar com | revisdo
de Dados. Fungdes e exemplos
Procedimentos disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.
Semana 3: Programacgao Apostila e material | Lista de Exercicios de -
estruturada: Modularizagdo e complementar com | revisdo
Reutilizagdo de cadigo exemplos
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.
Semana 4: Ponteiros em C. Apostila e  material | Trabalho pratico a ser | 2,5 pontos
Chamadas de fungdes e complementar com | enviado sobre
passagem de parametros por exemplos modularizagdo e
valor e referéncia. disponibilizados no | ponteitos em C.
Passagem de parametros em Google Classroom da
linha de comando e sua relagdo | Disciplina.
com o conceito de ponteiros.
Operagdes com ponteiros em C
Semana 5: Tipos definidos pelo | Apostila e material | Lista de Exercicios de -
programador em C. Structs. complementar com | revisdo
Alocagdo dindmica de memoéria | exemplos
com tipos pré-definidos e tipos | disponibilizados no
criados pelo programador Google Classroom da
Disciplina.
Semana 6: O conceito de Apostila e material | Lista de Exercicios de -
recursividade: Problemas complementar com | revisdao
recursivos exemplos
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.
Semana 7: Versoes iterativas de | Apostila e  material | Trabalho pratico a ser | 2,5 pontos
problemas recursivos. complementar com | enviado sobre
Desempenho de problemas exemplos alocagdo dindmica e

recursivos

disponibilizados
Google Classroom da
Disciplina.

no

recursividade.

Recuperagdo da aprendizagem

Entrega de projeto pratico contemplando todos os conceitos abordados durante as semanas.

5,0 pontos.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios instrumento
digitais/Ferramentas de
tecnoldgicas avaliacdo

atividade
individual/
pontuagao

atividade
colaborativa/
pontuagao

Semana de Acolhimento -
Reunido com Pais e Alunos como
previsto no calendario oficial.

Explicagdo Tedrica/Prética do
conteudo da Semana 2.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a - -
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteldo da Semana 3 e sobre o
trabalho pratico avaliativo a ser
entregue. Esclarecimento de
duvidas e interagdo entre os
Discentes e Professor.

Encontro utilizando a - -
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
contetudo da Semana 4.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a - -
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagdo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 5.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a - -
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagdo

Explicagdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 6.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a - -
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagdo

Semana de Encontro Pedagogico

Apostila e material - -
complementar com
exemplos
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.

Recuperagdo da aprendizagem

Ndo havera avaliagdo durante os encontros sincronos.




5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Carga hordria a ser contabilizada: 4h/a
Atividades sincronas: Nao se aplica.
Semana de Acolhimento - Reunido com Pais e Alunos como previsto no calendario oficial.

22 semana: 28/09/2020 a
02/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

32 semana: 05/10/2020 a
09/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: 12/10/2020 a
16/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

72 semana: 02/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas: 4h/a
Atividades sincronas: Ndo se aplica. Semana de Encontro Pedagogico




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

/A

\ERT

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: JONNATHAN DOS SANTOS CARVALHO

Componente Curricular: INTRODUGAO A PROGRAMAGAO ORIENTADA A OBJETOS

Turma: 32 PERIODO

Curso: BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAGAQ

Periodo: MODULO 1 (21/09 a 06/11)

Carga horéria total (% definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Compreender os conceitos fundamentais do paradigma da orienta¢do a objetos e da linguagem de programacgao Java.

3. CONTEUDOS:

® Introdugdo a linguagem Java.

®  Operadores, estruturas de decisdo, estruturas de repeticdo e String.

®  Varidveis compostas (vetores e matrizes) e métodos.

® Introdugdo a Orientacdo a Objetos.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigao dos Conteudos e
Atividades

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

Instrumento
de
avaliagao

atividade
individual/
pontuagdo

atividade
colaborativa/
pontuagdo

Introdugdo a linguagem Java. No Moodle: - Entrega da lista de 1,0
- Videoaulas exercicios
- Lista de exercicios
Operadores, estruturas de No Moodle: - Entrega da lista de 1,0
decisdo, estruturas de repeti¢do | - Videoaulas exercicios
e String. - Lista de exercicios
Varidveis compostas (vetores e No Moodle: - Entrega da lista de 1,0
matrizes) e métodos. - Videoaulas exercicios
- Lista de exercicios
Introdugdo a Orientagdo a No Moodle: - Entrega da lista de 1,0
Objetos (Parte 1) - Videoaulas exercicios
- Lista de exercicios
Introdugdo a Orientagdo a No Moodle: - Entrega da lista de 1,0
Objetos (Parte 2) - Videoaulas exercicios

- Lista de exercicios

Recuperacao da aprendizagem

A cada semana: atividade de repescagem no Moodle.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagdo

atividade
individual/
pontuagao

atividade
colaborativa/
pontuagao

A cada semana, encontros para
esclarecimentos de duvidas do
conteudo das atividades
assincronas e resolugdo de
exercicios.

- Google Meet

- Participacao

0,2 (extra)

Recuperacao da aprendizagem

N3o se aplica.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09 a 25/09
SEMANA DE ACOLHIMENTO

Atividades assincronas: Oh/a
Atividades sincronas: 4h/a

22 semana: 28/09 a 02/10

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

32 semana: 05/10 a 09/10

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: 12/10 a 16/10

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 19/10 a 23/10

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: 26/10 a 30/10

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

72 semana: 02/11 a06/11
ENCONTRO PEDAGOGICO

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a




MINISTERIO DA EDUCACAO :
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOC, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus itaperuna

ANEXO 1

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Ronaldo Barbosa Alvim

Componente Curricular: Matematica para Computagdo Turma: 3° periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas da Informacédo Periodo: Mddulo |

Carga horéaria total ( % definido): 35% 21h/a

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

.- Conhecer os fundamentos elementares da matematica discreta que permitam encondrar, na forma de algoritmos, solugbes
numéricas e computacionais necesséarias ao entendimento dos problemas pertinentes a computaggo; fundamentar as bases
necessarias as disciplinas de contetdo bésico, profissionalizante e especifico.

3. CONTEUDOS:

- Métodos diretos e numéricos para sistemas lineares;

- Métodos diretos e numéricos para equacdes algebricas e transcendentais;
- Interpolagdoc Numérica;

- Ajuste de Curvas;

4. PLANEJIAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricdo dos Contetidos e Meios instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacdo pontuacao pontuacdo
Videos aulas Questiondric e en- 1,0 ponto
Métodos diretos e numéricos | Lista de Exercicios trega de lista de exer-
para sistemas lineares Questionario cicios
Forum de dudvidas
Aplicativo Geogebra ou
Winplot
Métodos diretos e numéricos | Videos aulas Questiondrio e en- 1,0 ponto
para equacdes algebricas e | Listade Exercicios trega de lista de exer-
transtendantais Questionario cicios
Férum de ddvidas




Aplicativo Geogebra ou
Winplot

Questiondrio e en-

Videos aulas 1,0 ponto
Lista de Exercicios trega de lista de exer- '
interpolacio Numérica Questionario cicios
Férum de dividas
Aplicativo Geogebra ou
Winpiot
Videos aulas Questiondrio e en- 1,0 ponto
Lista de Exercicios trega de lista de exer-
Ajuste de Curvas Questionario cicios
Férum de duividas

Aplicativo Geogebra ou
Winpiot

Recuperacdo da aprendizagem

A recuperagio da aprendizagem serd feita por meio dos questiondrios e listas de exercicios para
entrega na plataforma a cada semana a respeito do contetido estudado. Ao final do periodo, os
alunos gque ndo atingirem a pontuagdo minima na soma das duas avaliacdes poderao utilizar 2
soma pontuacioc dos questionarios de recuperacdo caso esta seja superior.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Contetidos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliacdo pontuacdo pontuacdo
Os contelidos das atividades | Encontros pelo Google | Participacdo 0,2 ponto exira

sincronas correspondem  20s
contelidos apresentados nas
ativiades  assincronas,

correcio de exercicios e davidas,

ou aprodundamentos

comoe

Meet.

Recuperacdo da aprendizagem

um férum na piataforma.

A presenca na atividade sincrona podera ser recuperada por aqueles que n2o puderem compa-
recer assistindo posteriormente ao encontro gravado e postando um comentério ou ddvida em

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horéria {h/a}

12 semana: 21/08/2020 a
25/09/2020

Semana de acothimento

22 semana: 28/09/2020 a
02/10/2020

Atividades assincronas: 2 hfa
Atividades sincronas: 1 h/a

32 semana: 05/10/2020 a
09/10/2020

Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a




42 semana: 12/10/2020 a
16/10/2020

Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

63 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 2 hfa
Afwvidades sincronas: 1 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

72 semana : 02/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas 2 h/a
Whividades sincronas: 1 h/a
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Leandro Fernandes dos Santos

Componente Curricular: Sistemas Operacionais Turma(s):
Turma de Bacharelado em Sistemas de
Informag&o 32 Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagdo Periodo: Médulo 1 (Fluxo Continuo)

Carga horéria total ( % definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
e  Esta primeira parte tera por objetivo realizar uma abordagem inicial sobre o histérico dos sistemas operacionais e uma
introdugdo aos conceitos de processos e threads.

3. CONTEUDOS:
e  Introdugdo
e 0O que é um Sistema Operacional
e  Histdrico dos Sistemas Operacionais
e  Conceitos sobre Sistemas Operacionais
e  Chamadas de Sistema
e  Tipos de Sistemas Operacionais
e Processos e Threads
. Processos
e  Threads

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigao dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo

Semana 1: Semana de - - - -
Acolhimento - Reunido com Pais
e Alunos como previsto no
calendario oficial.




Semana 2: Introdugdo:

O que sao Sistemas
Operacionais;

Fungdes de um Sistema
Operacional;

Arquitetura de um sistema
computadorizado;

Apresentagdo de Slides
e material
complementar
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.

Lista de Exercicios de
revisao

Semana 3: Estruturas do

Apresentacgdo de Slides

Lista de Exercicios de

Sistema Operacional - Conceitos | e material revisdao
importantes no contexto dos complementar
SO's: Interrupgdes, arquivos e disponibilizados no
chamadas de sistemas. Google Classroom da
Disciplina.
Semana 4: O modelo de Apresentagdo de Slides Lista de Exercicios | 2,5 pontos
processo; e material avaliativos a ser
Criagcdo e Término de complementar entregue.
Processos; disponibilizados no
Estados de um processo. Google Classroom da
Disciplina. Lista de
Exercicios.
Semana 5: Operagdes sobre Apresentagdo de Slides Lista de Exercicios de -
processos; e material revisao
Comunicagdo entre processos; complementar
Criagdo de processos utilizando | disponibilizados no
a API POSIX. Google Classroom da
Disciplina.
Semana 6: Visdo geral; Apresentacgdo de Slides Lista de Exercicios de -
Monothreading e e material revisao
multithreading; complementar
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.
Semana 7: Bibliotecas de Apresentagdo de Slides Trabalho pratico | 2,5 pontos

threads para Windows (API
Win32) e Linux (API POSIX);
Gerenciamento de processos e
Threads no Linux usando o
Ubuntu Linux.

e material
complementar
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.

sobre gerenciamento
de processos no Linux
e criagdo de processos
usando a API POSIX.

Recuperagdo da aprendizagem

Entrega de projeto pratico contemplando todos os conceitos abordados durante as semanas.

5,0 pontos.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descrigao dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagao

Semana de Acolhimento -

Reunido com Pais e Alunos como

previsto no calendario oficial.

Explicagdo Tedrica/Prética do
conteudo da Semana 2.
Esclarecimento de duvidas e
interagao entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio




para posterior
disponibilizagdo

Explicagdo Tedrica/Prética do
conteudo da Semana 3 e sobre o
projeto avaliativo a ser entregue.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 4.
Esclarecimento de duvidas e
interagao entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagdo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 5.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 6.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Semana de Encontro Pedagogico

Apresentacgdo de Slides
e material
complementar
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.

Recuperacdo da aprendizagem

Ndo haverd avaliagdo durante os encontros sincronos.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)
12 semana: 21/09/2020 a Carga hordria a ser contabilizada: 4h/a
25/09/2020 Atividades sincronas: N3o se aplica.

Semana de Acolhimento - Reunido com Pais e Alunos como previsto no calendario oficial.

22 semana: 28/09/2020 a Atividades assincronas: 3h/a

02/10/2020 Atividades sincronas: 1h/a
32 semana: 05/10/2020 a Atividades assincronas: 3h/a
09/10/2020 Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: 12/10/2020 a Atividades assincronas: 3h/a




16/10/2020

Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

72 semana: 02/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas: 4h/a
Atividades sincronas: N&do se aplica. Semana de Encontro Pedagdgico




@

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DEEDUCAGCAO, CIENCIAE TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO 1

PLANO DE ENSINO DAS APNP

I. IDENTIFICACAO

Docente: Flavio Oliveira de Sousa

Componente Curricular: Teoria Geral de Sistemas Turma: 3° Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao Periodo: Mddulo 1

Carga horaria total ( % definido): 35% (14h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a compreender e utilizar conceitos da Teoria Geral do Sistemas e o pensamento
sistémico para a resolucdo de problemas sistémicos computacionais e do cotidiano.

3. CONTEUDOS:

Sistemas de Informacao Administrativos. Definicdo, conceito e objetivos dos sistemas. Os Componentes
de um sistema e caracteristicas dos sistemas. Modelos mentais e pensamento sistémico. Mapas
conceituais, diagramas de estado e dindmica de sistemas como ferramenta de modelagem de sistemas.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricao dos Conteudos Meios Instrumento atividade atividade
e Atividades digitais/Ferramenta de individual/ colaborativa/

s tecnoldgicas avaliagao pontuagao pontuagao
Conceitos de sistemas, Glossario 3 Pontos
seus componentes e (moodle)
caracteristicas (Teoria
geral dos sistemas | Video-aulas, slides
Bertalanfy) e sistemas Questionarios ao
administrativos final de cada | 2 pontos

video-aula

Recuperacao da | A recuperacao da pontuacdo das atividades sera realizada através de um
aprendizagem questionario final.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Conteldos | digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
e Atividade as tecnoldgicas avaliacao pontuacao pontuacao
Nao ha (apenas

atendimento)

Recuperacao da
aprendizagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

13 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Acolhimento.

238 semana: 28/09/2020 a
2/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a

32 semana: 5/10/2020 a
9/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a

43 semana: 13/10/2020 a
17/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a

62 semana: 26/10/2020 a
31/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a

73 semana: 3/11/2020 a

6/11/2020

Etapa de avaliagdo e conselhos




