MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Luiz Mauricio de Oliveira Monteiro

Componente Curricular: Administracdo de Banco de Dados

[Turma:
42 Periodo

Curso: Sistemas de Informacgdo

Periodo: 21/09 a 06/11

Carga horaria total: 35,0%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

e Escolher um SGBD segundo o porte e as caracteristicas de cada um
e Projetar e Gerenciar 0s meios de armazenamento dos dados

3. CONTEUDOS:
— CONCEITOS BASICOS
1.1 - Conceitos sobre Banco de Dados
1.2 - Projetos Conceitual, Légico e Fisico de Banco de Dados
1.3 - Sistemas Gerenciadores de Banco de Dados (SGBD)
1.4 - Arquitetura dos SGBD
- INTRODUGAO
II.1 - Estrutura Geral do Sistema
11.3 — Criacdo e uso de banco de dados e tabelas
1.4 - Organizagao de Arquivos

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Conteudos e Meios Instrumento
Atividades digitais/Ferramenta de
s tecnoldgicas avaliacdo

Atividade
individual/
pontuagao

Atividade
colaborativa/
pontuagao

Semana 1: Semana de

Acolhimento - Reunidao com Pais e Nao se Aplica Nao se Aplica

Alunos como previsto no
calendario oficial.

Nao se Aplica-

Nao se Aplica

Apostila e Slides

Semana 2: Revisdo dos conceitos | disponibilizados no | Lista de Exercicios de 0,5 0
de Banco de Dados; Projetos Google Classroom revisao
Conceitual, Logico e Fisico de da Disciplina
Banco de Dados
Apostila e Slides
Semana 3: Revisdo de SQL disponibilizados no | Lista de Exercicios de 0,5 0
Google Classroom revisao
da Disciplina

Apostila e Slides




fungdes de grupo

Google Classroom
da Disciplina

revisao

Semana 4: Revisdo de SQL disponibilizados no | Lista de Exercicios de 0,5 0,5
Google Classroom revisao
da Disciplina
Apostila e Slides
Semana 5: SQL avangado disponibilizados no| Envio de material a 0 0
Google Classroom ser estudado
da Disciplina
Apostila e Slides
Semana 6: Exercicio SQL usando | disponibilizados no | Lista de Exercicios de 0,5 0,5

Semana 7: Recuperagdo da
aprendizagem

estabelecidos.

Recuperagdo na semana seguinte das atividades propostas de acordo com os pontos

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e

Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliacdo

atividade
individual/
pontuacgao

atividade
colaborativa/
pontuacao

Plantdo para solugdo de duvidas|

Salas virtuais

N3do se aplica

N3do se aplica

N3o se aplica

Recuperagdo da aprendizagem | Recuperagdo ocorrera

durante as atividades
assincronas

N3do se aplica

N3do se aplica

N3o se aplica

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

22 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

32 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

42 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

52 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

62 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

72 semana:

Atividades assincronas: 3 h/a

Atividades sincronas: 1 h/a




MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Analise Orientada a Objetos Turma: 42 periodo

Curso: Sistemas de Informagao

Periodo: Médulo 1

Carga noraria total: 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a analisar e projetar sistemas usando a orientagdo a objeto (OO). Permitir ao aluno descrever seus modelos de

software nasfases de ConcepgaoEllaboragdo, utilizando as principais ferramentas daiinguagem de Modelagem Unifcada (UMi).

3. CONTEUDOS:

Conceitos de Analise Orientada a Objetos; Visdo geral de Modelagem de Dados e Tipos Abstratos de Dados; A Notagdao UMi;
ievantamento de Requisitos e sua Descrigao utilizando o Modelo de Casos de Uso.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteldos e
Atividades

Meios digitaisEFerramentas Instrumento atividade atividade
tecnoldgicas de individualE colaborativakE
avaliagdo pontuagdo pontuagdo

Introdugdo a Analise Orientada a
Objetos e levantamento de
requisitos de sistema.

Material disponivel em
ambiente virtual.

Casos de uso, descri¢do de casos
de uso, atores e cendrios.

Material disponivel em
ambiente virtual.

Tipos de AssociagOes de Casos de
uso, de atores e entre atores e
casos de uso.

Material disponivel em Questionario 2,0 pontos
ambiente virtual,

Aplicagdo de Istudo de Caso com Material disponivel em Istudo 4,0 pontos
o objetivo de desenvolver no ambiente virtual. DirigidoE

aluno competéncias, como: a Invio de

resolugdo de problemas. Arquivo

Aplicagdo de Istudo de Caso com Material disponivel em Istudo 4,0 pontos

o objetivo de desenvolver no ambiente virtual, DirigidoE

aluno competéncias, como: a Invio de

resolugdo de problemas. Arquivo

Recuperacdo da aprendizagem

Istudo DirigidoElnvio de Arquivo na semana seguinte as atividades a serem recuperadas.
Valor: 10 pontos.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitaisEFerramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagao

atividade
individualE

pontuagdo

atividade
colaborativaE
pontuagdo

Introdugdo a Analise Orientada a
Objetos e levantamento de
requisitos de sistema.

Incontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Casos de uso, descri¢ao de casos
de uso, atores e cenarios.

Incontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Tipos de Associagdes de Casos
de uso, de atores e entre atores
e casos de uso.

Incontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Aplicagdo de Istudo de Caso
com o objetivo de desenvolver
no aluno competéncias, como: a
resolugdo de problemas.

Incontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participagdo

0,5 (extra)

Aplicagdo de Istudo de Caso
com o objetivo de desenvolver
no aluno competéncias, como: a
resolugdo de problemas.

Incontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacao

0,5 (extra)

Recuperacdo da aprendizagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Semana de Acolnimento
22 semana: Atividades assincronas: 1,4nEa

Atividades sincronas: 0,6nEa

32 semana:

Atividades assincronas: 1,4nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa

42 semana:

Atividades assincronas: 1,4nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa

52 semana:

Atividades assincronas: 1,4nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa

62 semana:

Atividades assincronas: 1,4nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa

72 semana:

Incontro Pedagdgico




MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Fabiano de Oliveira Prado

Componente Curricular: Desenvolvimento de Aplicagdes Hipermidia Turma: 42 periodo de sistemas de
informagao
Curso: Sistemas de Informacgao Periodo: 42

Carga hordria total ( % definido): 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

. Utilizar estruturas HTML de forma correta;

e  Conhecer e manipular CSS adequadamente.

. Implementar JavaScript em péginas WEB.

3. CONTEUDOS:

e Introdugdo & linguagem de marcagdo

e  Estrutura basica

e  Criando um documento HTML
e  Formatagdo de texto

. Listas

e  Cabegalhos

. Imagens

o Tag

e  Comentarios

e  Tipos de Links

e Tabelas

e Introdugdo & CSS

e  Formatando texto

e  Cores e backgrounds

e  Pensando dentro da caixa
e  Flutuando e posicionando
. Posicionamento

e  Layout utilizando CSS

e  Técnicas CSS

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS




Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagao

e Introdugdo a | Apostila disponivel no Exercicios 1 ponto 0 ponto
linguagem de | moodle
marcagao Video aulas

e  Estrutura basica Exercicios

e Criando um
documento HTML

e  Formatagdo de texto

° Listas

e  Cabecalhos

[ Imagens

o Tag Apostila disponivel no Exercicios 1 ponto 0 ponto

e  Comentarios moodle Desenvolvimento de

e  Tipos de Links Video aulas projetos

e Tabelas Exercicios

e Introdugdo a CSS Apostila disponivel no Exercicios 1 ponto 0 ponto

e  Formatando texto moodle Desenvolvimento de

e  Coresebackgrounds | Video aulas projetos

e  Pensando dentro da Exercicios
caixa

. Flutuando e | Apostila disponivel no Exercicios 1 ponto 1 ponto
posicionando moodle Desenvolvimento de

e  Posicionamento Video aulas projetos

e  layout utilizando CSS | Exercicios

e  Técnicas CSS

Trabalho em equipe Trabalho Desenvolvimento de 2 pontos

trabalho em equipe

Recuperagdo da aprendizagem

Recuperagdo na semana seguinte das atividades propostas de acordo com os pontos

estabelecidos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
e Introdugdo a | Encontros no google Participagdo 0,5 ponto 0 ponto
linguagem de Meet
marcagao
e  Estrutura basica
e  Criando um
documento HTML
e  Formatagdo de texto
e Listas
e  (Cabegalhos
® Imagens
e Tag Encontros no google Participacdo 0,5 ponto 0 ponto

e  Comentaérios
e  Tipos de Links

Meet




e  Tabelas
Diagrama Entidade- Encontros no google Participagdo 0,5 ponto 0 ponto
relacionamento: Meet
e  Relacionamentos
e Restrigdes de
Integridade
e Introducdo & CSS Encontros no google Participacao 0,5 ponto 0 ponto
e  Formatando texto Meet
e  Cores e backgrounds
e  Pensando dentro da
caixa
e  Flutuando e | Encontros no google Participacao 1 ponto 0 ponto
posicionando Meet
. Posicionamento
e  Layout utilizando CSS
Técnicas CSS

Recuperagdo da aprendizagem

Atividade de recuperagdo da pontuacdo de participagdo: Assistir ao momento sincrono gravado
e postar dlvida ou comentdrio no Férum da Plataforma. Valor: de acordo com a pontuagdo do
conteudo.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Semana de acolhimento

22 semana: 28/09/2020 a
02/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a
Atividades sincronas: 2h/a

32 semana: 05/10/2020 a
09/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a
Atividades sincronas: 2h/a

42 semana: 13/10/2020 a
16/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a
Atividades sincronas: 2h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a
Atividades sincronas: 2h/a

62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 2h/a
Atividades sincronas: 2h/a

72 semana: 03/11/2020 a
06/11/2020

Encontro pedagogico
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente:

Leandro da Silva Foly

Componente Curricular: Turma:
4°Periodo
Programacéo Orientada a Objetos

Curso: Periodo:
Sistemas de Informacgdo Médulo 1

Carga horéria total ( % definido):
35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a desenvolver programas utilizando o paradigma da orientacdo a objetos, desenvolvendo interfaces graficas e
interagdo com banco de dados.

3. CONTEUDOS:

1. Introdugdo ao acesso a banco de dados com o0JDBC.
1.1. Preparagdo do BD e Conexdo com o mesmo
1.2. Exemplo de acesso a Banco de Dados.

2. Introdugdo a programacgdo em camadas.
2.1. Introdugdo ao padrdo DAO
2.2. Implementag¢do de um CRUD completo no terminal.

3. Introdugdo a programacdo de Interfaces graficas com JavaFX.
3.1. Introdugdo ao padrao MVC
3.2. Adaptagdo do CRUD para a interface grafica.

Atividade: Construgdo de um protétipo de aplicativo de cadastro de acordo com as especificagdes minimas propostas, sendo o
conteudo a ser cadastrado de escolha do préprio aluno.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS




Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Instalagdo e Introdugdo ao 2 videoaulas.
JDBC.
Implementagdo de CRUD e 2 videoaulas. Entrega do exercicio
padrdao DAO 1 exercicio
Introdugdo ao MVC e CRUD 1 videoaula. Entrega do exercicio
grafico 1 exercicio
Projeto a ser desenvolvido em 1 atividade proposta. Entrega do projeto 3,0 pontos
grupo
Recuperacao da aprendizagem Sera cobrado ao aluno fazer / concluir os exercicios propostos nas video aulas.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descrigdo dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuacgdo
SessOes de tutoria e tira-duvidas | Plataforma Meet Apresentacdo do 1,0 pontos
projeto em grupo

Recuperacdo da aprendizagem

Baseado na critica sobre os projetos desenvolvidos e apresentados, sera cobrado ao aluno
melhorar / adaptar / finalizar os médulos pedidos.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana:
28/09/2020 a 02/10/2020

Atividades assincronas: 3h

J

®  Videoaula “Instalagdo das ferramentas utilizadas’
®  Videoaula “Introdugdo ao JDBC”

Atividades sincronas: 1h

®  Sessdo de tutoria e tira-duvidas

22 semana:
05/10/2020
a 09/10/2020

Atividades assincronas: 3h

®*  Videoaula “CRUD JDBC”
®  Exercicio Proposto

Atividades sincronas: 1h

®  Sessdo de tutoria e tira-duvidas

32 semana:
13/10/2020
a 17/10/2020

Atividades assincronas: 3h

®*  Videoaula “Introdugdo ao MVC e ao JavaFX”

®  Exercicio Proposto

Atividades sincronas: 1h

®  Sessdo de tutoria e tira-duvidas

42 semana:
19/10/2020
a 23/10/2020

Atividades assincronas: 3h

®*  Videoaula “CRUD JavaFX no padrdao MVC”
®  Exercicio Proposto

Atividades sincronas: 1h

®  Sessdo de tutoria e tira-duvidas




52 semana:
26/10/2020
a 31/10/2020

Atividades assincronas: 3h
®  Projeto (implementagdo) a ser desenvolvido em grupo.

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de tutoria e tira-duvidas

62 semana:
03/11/2020
a 06/11/2020

Atividades assincronas: 3h
®  Atividade de Recuperagdo

Atividades sincronas: 1h
®  Sessdo de tutoria e tira-duvidas




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Orlando Pereira Afonso Junior

Componente Curricular: Processos de Desenvolvimento de Software Turmas: 42 Periodo

Cursos: Bacharelado em Sistemas de Informacgao Periodo: Mddulo |

Carga horaria total ( % definido): 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM: Apresentar as metodologias classicas de desenvolvimento de software, suas vantagens e
desvantagens. Conhecer a metodologia RUP e suas aplicagdes. Conhecer os métodos ageis, reconhecendo seus principios e formas
de aplicagdo. Conhecer a modelagem de negdcio para entendimento do contexto onde sera inserido um sistema de informagao.
Aprender a levantar e classificar os requisitos.

3. CONTEUDOS: Processos de Desenvolvimento de Software. Prototipacdo. Modelo Cascata. Modelo Iterativo e Incremental. Modelo
em V. RUP. Metodologias Ageis. Scrum. XP. Modelagem de Negdcio. Engenharia de Requisitos. Andlise e Projeto.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Processos de Desenvolvimento Videoaulas, apostila, - - -
de Software exercicios
RUP Videoaulas, apostila, - - -
exercicios
Métodos Ageis — SCRUM, XP Videoaulas, apostila, - - -
exercicios
Modelagem de Negdcio Videoaulas, apostila, - - -
exercicios
Engenharia de Requisitos Videoaulas, apostila, Atividade a ser 1 ponto -
exercicios postada
Analise e Projeto Videoaulas, apostila, - - -
exercicios
Recuperagdo da aprendizagem Questionario na semana seguinte a atividade para recuperagdo da nota. O conteldo sera o
mesmo. Valor: 1 ponto para recuperagdo da atividade. No caso da auséncia em atividades
sincronas, serao disponibilizadas atividades assincronas de recuperagdo da nota, de acordo com
cada aula. Para validar sua presenca, o aluno deverd postar no forum sobre o assunto comentado
na semana.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descrigdo dos Contetidos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuacdo pontuagdo
1-  Processos de | - Encontros pelo | 1- Participagdo - 1 ponto
Desenvolvimento  de | Google Meet
Software - Uso do Kahoot para 2 - Jogo Educativo 1 ponto
2- RUP ’ revisdo de contetdos 3 Participacao N 1 ponto
3-  Métodos Ageis - Uso da Ferramenta
4-  Modelagem de | Miro e Heflo. 4 - Exercicio 1 ponto -
Negdcio
Recuperacao da aprendizagem Em caso de auséncia, o aluno tera uma atividade assincrona de mesmo valor e correspondente

ao conteudo a ser postada na plataforma para recuperagdo da nota.

*QOs pontos do jogo educativo serdo distribuidos da seguinte forma/encontro: 12 colocado — 1 ponto, 22 colocado — 0,5 pontos e 3¢
colocado — 0. Para completar a pontuagdo que falta, o aluno tera uma atividade assincrona para recuperagao.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: 21/09/2020 a 25/10/2020 Semana de Acolhimento
22 semana: 28/09/2020 a 02/10/2020 Atividades assincronas: 2h
Atividades sincronas: 1h
32 semana: 05/10/2020 a 09/10/2020 Atividades assincronas: 2h
Atividades sincronas: 1h
42 semana: 13/10/2020 a 16/10/2020 Atividades assincronas: 2h
Atividades sincronas: 1h
52 semana: 19/10/2020 a 23/10/2020 Atividades assincronas: 2h
Atividades sincronas: 1h
62 semana: 26/10/2020 a 30/10/2020 Atividades assincronas: 3h
Atividades sincronas: Oh
72 semana: 03/11/2020 a 06/11/2020 Atividades assincronas: 3h

Atividades sincronas: Oh
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MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DEEDUCAGCAO, CIENCIAE TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO 1

PLANO DE ENSINO DAS APNP

I. IDENTIFICACAO

Docente: Flavio Oliveira de Sousa

Componente Curricular: Redes de Computadores Turma: 4° Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao Periodo: Mddulo 1

Carga horaria total ( % definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a compreender os principais conceitos, padrées e terminologias usados na area de
comunicacao de dados digitais e redes de computadores.

3. CONTEUDOS:
Tipos e topologias de rede. Hierarquia de protocolos e modelos de referéncia OSI e TCP/IP. Equipamentos,
cabeamentos protocolos e padrdes de redes.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricao dos Conteudos Meios Instrumento atividade atividade
e Atividades digitais/Ferramenta de individual/ colaborativa/

s tecnolégicas avaliacao pontuacao pontuacao

Tipos de rede, topologia Video-aulas, Slides | Glossario de 2 pontos

de rede. Modelos protocolos

computacionais de rede. (moodle)

Hierarquia de protocolos. | Video-aulas, Slides | Questionéario 2 pontos

Introducéo aos Modelos

OSl e TCP/IP

Recuperagao da | A recuperacdo da pontuacgdo das atividades sera realizada através de um

aprendizagem questionario final.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Conteldos | digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
e Atividade as tecnoldgicas avaliacao pontuacao pontuacao
Encontros  Meet | Participagdo nos | 1 Ponto

Encontros semanais para | (jive video). encontros

esclarecimentos de

davidas e | Chat (moodle).

acompanhamento.

Recuperacao da | Feedback via férum, chat ou mensagem (tendo em vista que o encontro

aprendizagem

sincrono tem o objetivo de esclarecer duvidas e corrigir exercicios).

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

13 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Acolhimento.

22 semana: 28/09/2020 a
2/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

32 semana: 5/10/2020 a
9/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

43 semana: 13/10/2020 a
17/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

53 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: 26/10/2020 a
31/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

73 semana: 3/11/2020 a
6/11/2020

Etapa de avaliagdo e conselhos




