E TECNOLOGIA FLUMINENSE

MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA

Campus

Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Orlando Pereira Afonso Junior

Componente Curricular: Processos de Desenvolvimento de Software

Turmas: 4° Periodo

Cursos: Bacharelado em Sistemas de Informacéo

Periodo: Mdédulo Il

Carga horéria total ( % definido): 55%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM: Apresentar as metodologias classicas de desenvolvimento de software, suas
vantagens e desvantagens. Conhecer a metodologia RUP e suas aplicagbes. Conhecer os métodos ageis, reconhecendo seus
principios e formas de aplicacdo. Conhecer a modelagem de negdcio para entendimento do contexto em que sera inserido um
sistema de informacdo. Aprender a levantar e classificar os requisitos.

3. CONTEUDOS: Processos de Desenvolvimento de Software. Prototipacdo. Modelo Cascata. Modelo Iterativo e Incremental.
Modelo emV. RUP. Metodologias Ageis. Scrum. XP. Modelagem de Negdcio. Engenharia de Requisitos. Anélise e Projeto.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS — PLATAFORMA UTILIZADA: MOODLE

Descri¢do dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacdo pontuagéo pontuacgéo

Engenharia de Requisitos — Videoaulas, apostila, Questionario 2 pontos -
requisitos funcionais e nédo exercicios
funcionais
Testes de Software — tipos de Videoaulas, apostila, Questionario 2 pontos -
teste, inspecdo e testes exercicios
automatizados
Geréncia de Videoaulas, apostila, Questionario 2 pontos -
Configuracio/Geréncia de exercicios
Projeto—fases, métodos e
passos a serem seguidos
CMMI — conceitos, etapas, Videoaulas, apostila, Questionario 2 pontos -
disciplinas exercicios
MPS.BR - conceitos, etapas, | Videoaulas, apostila, Questionario 2 pontos -
disciplinas exercicios

Recuperacdo da aprendizagem

As atividades avaliativas ficardo abertas por um periodo maior, para que os alunos que percam o
prazoideal, tenham chances de recuperar a pontuagao da semana. Paraisso, odocenteira
realizar uma busca ativa nesse periodo, visando estimular a participagédo dos alunos. Apés as 5




semanas de atividades, porém, caso o aluno aindando consiga alcancar apontuagio necessaria
para o periodo, sera realizado um questionario com o contetido do médulo Il valendo 10 pontos.
Casooalunondo consigamédiafinal paraaprovagao, aindateraachancederealizaraAP3,uma
avaliacdo contendo o contetdo todo no valor de 10 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumen atividade atividade
Descri¢do dos Contetdos | digitais/Ferrament to de individual/ colaborativ
e Atividade as tecnoldgicas avaliacdo pontuacéo a/
pontuacéo
1- Engenharia de | - Encontros pelo - - -
Requisitos Google Meet
2- Testesde Software . ) )
3-  Geréncia de " N N
Configuragdo e
Gerénciade Projetos - - -
4- CMMI
5- MPS.BR ) ) )

Recuperacédo da aprendizagem | Os encontros sincronos serdo utilizados apenas para explicacdes e esclarecimentos sobre o
contetido semanal. N&o serdo pontuados.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)

12 semana: 09/11/2020 a 13/11/2020 Atividades assincronas: 4,3h
Atividades sincronas: 1,2h

22 semana: 16/11/2020 a 21/11/2020 Atividades assincronas: 4,3h
Atividades sincronas: 1,2h

32 semana: 23/11/2020 a 27/11/2020 Atividades assincronas: 4,3h
Atividades sincronas: 1,2h

42 semana: 30/11/2020 a 04/12/2020 Atividades assincronas: 4,3h
Atividades sincronas: 1,2h

52 semana: 07/12/2020 a 11/12/2020 Atividades assincronas: 4,3h
Atividades sincronas: 1,2h

62 semana: 14/12/2020 a 18/12/2020 Atividades assincronas: 5,5h
Atividades sincronas: Oh

Horario de atendimento sincrono: 19h — 20h




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE
Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Andlise Orientada a Objetos Turma: 4° periodo

Curso: Sistemas de Informacao Periodo: Médulo 2

Carga noréria total: 55%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a analisar e projetar sistemas usando a orientacéo a objeto (OO). Permitir ao aluno descrever seus modelos de
software nas fases de ConcepgéoEllaboracdo, utilizando as principais ferramentas da Linguagem de Modelagem Uniicada (UML).
Modelar objetos do mundo real e criar projetos independentes da linguagem, organizado em torno desses objetos.

3. CONTEUDOS:
ANotacdo UML; Levantamento de Requisitos e sua Descri¢do utilizando o Modelo de Casos de Uso; Documentagéo dos Casos de
Uso; Modelagem de Dados com a identiicac¢ao de Classes de dominio do Sistema.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Conteldos e Meios digitaisEFerramentas Instrumento atividade atividade
Atividades tecnolégicas de individualE colaborativak
avaliacdo pontuacgao pontuagao
Revisdo do Diagrama de Casos de Material disponivel em
Uso. ambiente virtual (Moodle).

Introducdo a documentagao de
casos de uso.

Documentagéo de casos de uso. Material disponivel em
ambiente virtual(Moodle).

Aplicacdo delstudo de Casocom Material disponivel em

0 objetivo de desenvolver no ambiente virtual(Moodle).

aluno competéncias, como: a
resolucdo de problemas. (Criando
e documentando um diagrama).

Introdu¢cdo ao diagrama de Material disponivel em Istudo 4,0 pontos
classes:: Técnicas para ambiente virtual(Moodle). DirigidoE

identiicagdo e modelagem de Invio de

classes, atributos e métodos. Arquivo

Aplicacéo delstudo de Casocom Material disponivel em Istudo 6,0 pontos

0 objetivo de desenvolver no ambiente virtual(Moodle). DirigidoE

aluno competéncias, como: a Invio de

resolugdo de problemas. (Criando, Arquivo




documentando e identiicando
classes de um diagrama).

Recuperacgao da aprendizagem. | Invio de Arquivo na semana seguinte as atividades a serem recuperadas. Valor: 10,0 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios digitaisEFerramentas instrumento atividade atividade
Descricdo dos Conteldos e tecnologicas de individualE colaborativak
Atividade avaliacao pontuagéo pontuagéo
Revisédo do Diagrama de Casos
de Uso. Incontropelo Google Meet
Introducéo & documentacgéo de ou plataforma similar.
casos de uso.
Documentagdo de casos de uso. | Incontro pelo Google Meet
ou plataforma similar.
Aplicacédo de Istudo de Caso
com o objetivo de desenvolver
no aluno competéncias, como: a | IncontropeloGoogle Meet Participaco 0,5 (extra)
resolucdo de  problemas. ou plataforma similar.
(Criando e documentando um
diagrama).
Introducdo ao diagrama de
classes:: Técnicas para | IncontropeloGoogle Meet
identiicacdo e modelagem de ou plataforma similar.
classes, atributos e métodos.
Aplicacédo de Istudo de Caso
com o objetivo de desenvolver
no aluno competéncias, como: a
5 Incontro pelo Google Meet C
resolucdo de  problemas. - Participacéo 0,5 (extra)
. ou plataforma similar.
(Criando, documentando e
identiicando classes de um
diagrama).
Recuperagdo da aprendizagem
5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:
Data Carga horéaria (h/a)
12 semana: Atividades assincronas: 3,,1 nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa
22 semana: Atividades assincronas: 3,,1nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa
3,2 semana: Atividades assincronas: 3,,1Ea
Atividades sincronas: 0,6nEa
42 semana: Atividades assincronas: 3,,1nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa
52 semana: Atividades assincronas: 3,,1nEa
Atividades sincronas: 0,6nEa
62 semana: Incontro Pedagdgico: 3,,5nEa
Horério de atendimento sincrono: Terca-feira de 20:3,0n as 21:10n.
Roberto Coutinno Medeiros Junior
Local: ltaperuna, Datadaaprovacgado:___, de 2020.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAOQ PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Fabiano de Oliveira Prado

Componente Curricular: Desenvolvimento de Aplica¢des Hipermidia

Turma:
informagao

4° periodo de sistemas de

Curso: Sistemas de Informacao

Periodo: Médulo Il

Carga horéria total ( % definido): 55%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Utilizar estruturas HTML de forma correta;
Conhecer e manipular CSS adequadamente.
Implementar JavaScript em paginas WEB.

3. CONTEUDOS:

JavaScript

Introducg&o a linguagem JavaScript

Varidveis e operadores
Estruturas condicionais

Arrays, loops eestilos

Eventos, formuléarios e criando elementos
Validagdo de formularios

Ajax

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacéo pontuacao pontuagdo
e Introdugéo a | Apostila disponivel no | Exercicios 1 ponto 0 ponto
linguagemJavaScript | moodle
e Variaveis e | Video aulas
operadores Exercicios
e  Estruturas Apostila disponivel no | Exercicios 1 ponto 0 ponto
condicionais: IF e | moodle Desenvolvimento de
switch Video aulas projetos
Exercicios
e Lacos de repeticdo: | Apostila disponivel no | Exercicios 1 ponto 0 ponto

while, for, do while
EventosemJavaScript

moodle
Video aulas

Desenvolvimento de
projetos




e Criandoelementos.
e Validando

Exercicios

formularios.
o Ajax Apostila disponivel no | Exercicios 1 ponto 1 ponto
moodle Desenvolvimento de
Video aulas projetos
Exercicios
Trabalho em equipe Trabalho Desenvolvimento de 2 pontos

trabalho em equipe

Recuperacéo da aprendizagem

Recuperagdo na semana seguinte das atividades propostas de acordo com os pontos

estabelecidos.

Recuperagéo suplementar. (A3) — Valor 10 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos Conteldos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnologicas avaliacao pontuacao pontuagdo
e Introdugio a | Encontros no google Participacéo 0,5 ponto 0 ponto
linguagem JavaScript | Meet
®  Variaveis e operadores
e Estruturas Encontros no google Participacéo 0,5 ponto 0 ponto
condicionais: IF e | Meet
switch
e Lagos de repeticdo: Encontros no google Participacéo 0,5 ponto 0 ponto
while, for, do while Meet
e  Eventosem JavaScript
e Criando elementos.
e Validando formularios.
e Ajax Encontros no google Participacéo 0,5 ponto 0 ponto
Meet
e Trabalhoemequipe Encontros no google Participacéo 1 ponto 0 ponto

Meet

Recuperagdo da aprendizagem

Atividade de recuperagéo dapontuagao de participagdo: Assistirao momento sincronogravado
e postar duvida ou comentério no Férum da Plataforma. Valor: de acordo com a pontuagdo do

conteudo.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horéria (h/a)

82 semana: 09/11/2020 a
13/11/2020

Atividades assincronas: 6,13h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

98 semana: 16/11/2020 a
19/11/2020

Atividades assincronas: 6,13h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

102 semana: 23/11/2020 a
27/11/2020

Atividades assincronas: 6,13h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

112 semana: 30/11/2020 a
04/12/2020

Atividades assincronas: 6,13h/a

Atividades sincronas: 1,2h/a




122 semana: 07/12/2020 a | Atividades assincronas: 6,13h/a

11/12/2020 Atividades sincronas: 1,2h/a
132 semana: 14/12/2020 a | Atividades assincronas: 6,13h/a
19/12/2020 Atividades sincronas: 1,2h/a

Horario de atendimento sincrono: Quinta-feira das 19:00 as 20:00, 20:30 as 21:10




MINISTERIO DA EDUCA8AO
SECRETARIA DE EDUCA SAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCA SAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE
Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICA SAO

Docente: Luiz Maurfcio de Oliveira Monteiro

Componente Curricular: Administra84o de Banco de Dados Turma:
4° Peri“odo
Curso: Sistemas de Informa8ao Perfodo: 09/11/2020 a 19/11/2020

Carga horaria total: 55% (44 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
+  Consultas avan8adas
+  Controle de Seguran8a

+  Controle de Usuérios
+  Programa8ao em Banco de Dados Relacionais

3. CONTEUDOS:
QUERYING AVANSADA
—Join, Left Join, Right Join
- Fun8oes SUM, AVG, COUNT, MIN, MAX
— Group by,/having Order by
SEGURANSA EINTEGRIDADE
— Entendendo usuérios e privilégios
— Criando e usando novos usuarios
— Como os privilégios interagem
— Gerenciando privilégios
PROGRAMASAO EM SGBD
—Tipos de Programas (Scripts, Procedures, Functions e Triggers)
- Tipos de parametros (IN, OUT, INOUT)
— Estrutura Bésica de um bloco (Declara84o de Variaveis, principals comandos e sua sintaxe)
— Estruturas de Controle (if, for, while,...)
- Triggers

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrig8&o dos Conteddos e Meios digitais/Ferramentas Instrumento Atividade
Atividades tecnologicas de individual/
avaliagao pontua8ao

Atividade
colaborativa/
pontuagao

Semana 1: Fun8oes de grupo:  Slides disponibilizados no
conceito; exemplos e exercfcios. Google Classroom da
Disciplina .




Slides disponibilizados

Semana 2: Utilizagcéo da no Google Classroom Lista de 2,0 -
clasula group by da Disciplina Exercicios
/having
Slides disponibilizados
Semana 3: Seguranca e no Google Classroom Lista de 2.0 _
Inegridade: Criacéo de da Disciplina Exercicios
privilégios; Grupos de
usuarios; exemplos e
exercicios.
Slides disponibilizados
Semana 4: Programando no no Google Classroom Questionério 25 -
SGBD: Tipos de Programas; da Disciplina
Tipos de parametros; Estruturas
de
programacao.
Slides disponibilizados
ngana 5: Criagéo de no Google Classroom Lista de 35 -
Triggers da Disciplina exercicios ’

Semana 6: Recuperagao
da
aprendizagem

Recuperagdo na semana seguinte das atividades propostas de acordo com

0S pontos
estabelecidos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

assincronas

Meios instrumento atividade atividade
Descricéo dos digitais/Ferrament de individual colaborativa/
Conteudos e as tecnoldgicas avaliacao / pontuacao
Atividade pontuaca
0
Plantdo para solucéo de Salas virtuais N&o se aplica N&o se N&o se
davidas aplica aplica
Recuperacéo da Recuperacao ocorrerd | Nao se aplica Nao se Nao se
aprendizagem durante as atividades aplica aplica

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)
12 semana: Atividades assincronas: 6 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
22 semana: Atividades assincronas: 6 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
32 semana: Atividades assincronas: 6 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
12 semana: Atividades assincronas: 6 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
52 semana: Atividades assincronas: 6 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
62 semana: Atividades assincronas: 8 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E

TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA

E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente:

Leandro da Silva Foly

Componente Curricular: Turma:
4° Periodo
Programacéo Orientada a Objetos

Curso: Periodo:

Sistemas de Informacéo Médulo 2 (09/11 a 19/12)

Carga horéaria total ( % definido):
55% (44 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a desenvolver programas utilizando o paradigma da orientagéo a objetos, desenvolvendo interfaces

graficas e interacdo com banco de dados.

3. CONTEUDOS:

1. Introducgdo a programacéo com o framework Hibernate.
1.1.Estudo de caso com Engenharia Reversa. Adaptagdo do exemplo anterior.
1.2.Recursos avangados do Hibernate.

2. Introdugé&o & programacao Web com JSP e Servlets.
2.1.Estudo de caso com um sistema simples de exemplo.

3. Estudo de caso de um sistema completo em Interface Web utilizando Hibernate.
3.1.Implementa¢&o de CRUD utilizando todos os conceitos apreendidos durante o curso.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricdo dos Meios Instrumento atividade
Conteddos e digitais/Ferramenta de individual/
Atividades s tecnoldgicas avaliaca pontuagdo

(o]

atividade
colaborativa/
pontuagéo




Introducéo a especificacédo
JPA

e ao framework Hibernate

1 videoaula
disponibilizada no
Moodle através de
link no Google Drive.

Implementagdo de
CRUD

utilizando o Hibernate

1 videoaula
disponibilizada no
Moodle através de
link no Google Drive.

Introdugdo a programacao
Web
com JSP e Servlets

1 videoaula
disponibilizada no
Moodle através de
link no Google Drive.

Implementagdo de um CRUD
web com JSP, Servlets e
Hibernate.

1 videoaula
disponibilizada no
Moodle através de
link no Google Drive.

Projeto a ser desenvolvido
individualmente

1 atividade proposta, a| Entrega do projeto
ser entregue via em
arquivo compactado

e via Moodle.

7,0 pontos

Recuperacgao da
aprendizagem

Sera cobrado ao aluno fazer / concluir os exercicios propostos nas video aulas.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos digitais/Ferramenta de individual/ colaborativa/
Conteudos e s tecnolégicas avaliaca pontuaca pontuagao
Atividade o] o]
Sessoes de tutoria e tira- Plataforma Meet Apresentacao do 3,0 pontos

duvidas

projeto individual

Recuperagado da
aprendizagem

Baseado na critica sobre os projetos desenvolvidos e apresentados, sera cobrado ao

aluno
melhorar / adaptar / finalizar os médulos pedidos.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
62 semana: Atividades assincronas: 6h
09/11/2020 Videoaula “Uso do Hibernate (parte 1)”

a 14/11/2020

*  Exercicio proposto

Atividades sincronas: 1h

* tutoria e sessao de tira-davidas

72 semana:
16/11/2020
a 21/11/2020

Atividades assincronas: 6h

Videoaula “Uso do Hibernate (parte 2)”
*  Exercicio proposto

Atividades sincronas: 1h

* tutoria e sessao de tira-dlvidas

82 semana:
23/11/2020

Atividades assincronas: 6h
* Projeto (implementacéo) a ser desenvolvido de forma individual.




a 28/11/2020

Atividades sincronas: 1h
* tutoria e sessao de tira-dlvidas

92 semana: Atividades assincronas: 6h
30/11/2020 * Projeto (implementacéo) a ser desenvolvido de forma individual.
a 04/12/2020
Atividades sincronas: 1h
* tutoria e sessao de tira-davidas
102 semana: Atividades assincronas: 6h
07/12/2020 * Projeto (implementacéo) a ser desenvolvido de forma individual.
a 12/12/2020
Atividades sincronas: 1h
* tutoria e sessao de tira-davidas
102 semana: Atividades assincronas: 8h
15/12/2020 * Recuperagdo. Projeto (implementagéo) a ser desenvolvido de forma individual.
a 19/12/2020

Atividades sincronas: 1h
* tutoria e sessao de tira-davidas

Horéario de atendimento sincrono: Segundas-Feiras, 19h as 20h
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MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Flavio Oliveira de Sousa

Componente Curricular: Redes de Computadores

Turma: 4° Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao

Periodo: Médulo 2

Carga horéria total ( % definido): 55%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a compreender os principais conceitos, padrdes e terminologias usados na area de comunicagéo de
dados digitais e redes de computadores.

3. CONTEUDOS:

Hierarquia de protocolos e modelos de referéncia OSl e TCP/IP.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricdo dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnologicas avaliacéo pontuacao pontuagéo
Ferramenta: MOODLE | Glossario de 4 pontos
As camadas de um modelo | video-aulas, Slides protocolos (moodle)
hibrido (TCP/IP e OSI).
Ferramenta: MOODLE | Questionario 4 pontos

Configuracdes de rede.

Video-aulas, Slides

Recuperagdo da
aprendizagem

A recuperacéo da pontuacgéo das atividades ser4 realizada através de um

questionario final.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descri¢8o dos Contetdos e digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
Atividade as tecnoldgicas avaliacao pontuagéo pontuagéo
Encontros Meet | Participagdo nos | 2 Pontos

esclarecimentos de

davidas e [ Chat (moodle).

acompanhamento.

Recuperagao da | Feedback via forum, chat ou mensagem (tendo em vista que o encontro

aprendizagem

sincrono tem o objetivo de esclarecer davidas e corrigir exercicios).

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horéria (h/a)

12 semana: 09/11/2020 a
13/11/2020

Atividades assincronas: 7h/a
Atividades sincronas: 1h/a

22 semana: 16/11/2020 a
21/11/2020

Atividades assincronas: 7h/a
Atividades sincronas: 1h/a

32 semana: 23/11/2020 a
27/11/2020

Atividades assincronas: 7h/a
Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: 30/11/2020 a
04/12/2020

Atividades assincronas: 7h/a
Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 07/12/2020 a
11/12/2020

Atividades assincronas: 7h/a
Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: 14/12/2020 a
18/12/2020

AvaliacGes e recuperacao (etapa A3): 4 h/a

Horéario de atendimento sincrono: Tercas-feiras das 19:00 as 19:40




