MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE
Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Programacdo Orientada a Objetos aplicada Turma: 52 periodo

Curso: Sistemas de Informagao Periodo: Médulo 1

Carga noraria total: 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a desenvolver websites segundo os preceitos da Orientagdo a Objetos. Trabalnar a arquitetura em camadas no

desenvolvimento das solugGes. Explorar as técnicas de acesso a banco de dados e persisténcia de objetos. Introduzir os conceitos
de mapeamento objeto-relacional.

3. CONTEUDOS:
Programacdo O.0. para Web utilizando Java e suas Tecnologias; Servidor de Aplicagdo Jboss; Objetos e Padrées de Acesso a Dados
utilizando framewora de mapeamento relacional - JPA; Framewora de componentes que utiliza a arquitetura MVCC (Model VCiew
Controller)- JSF.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Contelidos e Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Atividades tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
avaliacdo pontuagdo pontuagao
Introdugdo a Programagdo WEB Material disponivel em
utilizando a linguagem Java: JSP e ambiente virtual.

Servlets. Get e Post. Request e
Response.

Instalagdo e Confguragdo do
Ambiente de Desenvolvimento.

JEE e desenvolvimento WEB Material disponivel em
utilizando frameworas de ambiente virtual.
componentes.

Apresentagdo da  arquitetura
JSF/Mojarra com um exemplo
simples.

Introdugdo as tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF(HTML e
core);

Introdugdo a modelagem das Material disponivel em




classes de dominio.

Utilizando JPA/Hibernate para
mapeamento das classes de
modelo através de anotagdes.
Criando o persistence.xml,
DataSource e GenericService.
Criando classes concreta (services)
responsaveis pela persisténcia dos

dados.

ambiente virtual.

Aula pratica utilizando EJB para
gerenciar as transagbes na
camada de  persisténcia e
avangando nas tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF, escopos
dos MaganagedBean e tratamento
de mensagens;

Inicio da Aula Pratica criagdo de
um projeto completo com intuito
de fxar os connecimentos

adquiridos

Material disponivel em

ambiente virtual.

Continuagdo da Aula Pratica
criagdo de um projeto completo
com intuito de fxar os
connecimentos adquiridos

Material disponivel em

ambiente virtual.

Envio de
Arquivo

10, pontos

Recuperagdo da aprendizagem

Envio de Arquivo na semana seguinte as atividades a serem recuperadas. VCalor: 10,0 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagao

atividade
individual/
pontuagdo

atividade
colaborativa/
pontuagdo

Introdugdo a Programagdo WEB
utilizando a linguagem Java: JSP
e Servlets. Get e Post. Request e
Response.

Instalagdo e Confguragdo do
Ambiente de Desenvolvimento.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacdo

0,5 (extra)

JEE e desenvolvimento WEB
utilizando frameworas de
componentes.

Apresentagdo da arquitetura
JSF/Mojarra com um exemplo
simples.

Introdugdo as tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF(HTML e

core);

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacdo

0,5 (extra)

Introdugdo a modelagem das
classes de dominio.

Utilizando JPA/Hibernate para
mapeamento das classes de
modelo através de anotagdes.
Criando o persistence.xml,
DataSource e GenericService.
Criando classes concreta
(services) responsaveis pela

persisténcia dos dados.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacdo

0,5 (extra)




Aula prética utilizando EJB para
gerenciar as transagdes na
camada de persisténcia e
avangando nas  tecnologias
xntml, ManagedBean, tags JSF,
escopos dos MaganagedBean e
tratamento de mensagens;
Inicio da Aula Prética criagdo de
um projeto completo com
intuito de fxar 0s
connecimentos adquiridos

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participagdo

0,5 (extra)

Continuagdo da Aula Pratica
criagdo de um projeto completo
com intuito de fxar os
connecimentos adquiridos

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participagdo

0,5 (extra)

Recuperacdo da aprendizagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Semana de Acolnimento
22 semana: Atividades assincronas: 2, n/a

Atividades sincronas: 1,2 n/a

32 semana: Atividades assincronas: 2, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

42 semana: Atividades assincronas: 2, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

52 semana: Atividades assincronas: 2, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

62 semana: Atividades assincronas: 2, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

72 semana: Encontro Pedagégico




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Projeto Orientado a Objetos Turma: 52 periodo

Curso: Sistemas de Informagao Periodo: Médulo 1

Carga noraria total: 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a projetar sistemas orientados a objetos, utiliiando os diagramas adequados da UML. Modelar diferentes
categorias de objetos: interface grafca, banco de dados, controladores e negdcio.

3. CONTEUDOS:
Diagrama de Classes de Dominio; Refnamento de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Contelidos e Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Atividades tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Aula conceitual de Introdugdo a Material disponivel em
UML e seus diagramas. ambiente virtual.
Introdugdo ao Diagrama de
Classes.
Associagoes, Agregacdo, Material disponivel em
Composigdo e Heranga. ambiente virtual.
Refnamento do diagrama de Material disponivel em
classes: Multiplicidade, ambiente virtual.

navegabilidade, visibilidade, tipos
de atributos, retornos e sentido da

leitura..
Introdugdo a ferramenta StarUML. Material disponivel em Envio de 5,0 pontos
Estudo de caso  proposto. ambiente virtual. Arquivo

Desenvolvimento de Diagramas de
Casos de Uso e de Classes.

Estudo de caso  proposto. Material disponivel em Envio de 5,0 pontos
Desenvolvimento de Diagramas de ambiente virtual. Arquivo
Classes refnado.

Recuperacgdo da aprendiiagem Estudo Dirigido/Envio de Arquivo na semana seguinte as atividades a serem recuperadas.
Valor: 10,0 pontos.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagao

atividade
individual/
pontuagdo

atividade
colaborativa/
pontuagdo

Aula conceitual de Introdugdo a
UML e seus diagramas.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma

Introdugdo ao Diagrama de similar.
Classes.
Associagoes, Agregacao, Encontro pelo Google

Composigdo e Heranga.

Meet ou plataforma
similar.

Refnamento do diagrama de | Encontro pelo Google
classes: Multiplicidade, Meet ou plataforma
navegabilidade, visibilidade, similar.

tipos de atributos, retornos e
sentido da leitura..

Introdugdo a ferramenta Encontro pelo Google
StarUML. Meet ou plataforma
Estudo de caso proposto. similar.

Desenvolvimento de Diagramas
de Casos de Uso e de Classes.

Participagdo

1,0 (Extra)

Estudo de caso proposto. Encontro pelo Google

Desenvolvimento de Diagramas
de Classes refnado.

Meet ou plataforma

similar.

Participagdo

1,0 (Extra)

Recuperagao da aprendiiagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA H

ORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

12 semana: Semana de Acolnimento

22 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

32 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

42 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

52 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

62 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

72 semana: Encontro Pedagogico
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: JONNATHAN DOS SANTOS CARVALHO

Componente Curricular: METODOLOGIA CIENTIFICA

Turma: 52 PERIODO

Curso: BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAGAQ

Periodo: MODULO 1 (21/09 a 06/11)

Carga horéria total (% definido): 35% (14h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Analisar a investigagdo cientifica, dando énfase ao universo da pesquisa e elaboragdo de trabalhos cientificos, com foco na area da

Computacao.

3. CONTEUDOS:
e O método cientifico
e  Pesquisa como resolugdo de problemas
e  Como ler um artigo cientifico
e  Revisdo Sistemdtica da Literatura

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Atividades Meios Instrumento atividade atividade
digitais/Ferramentas de individual/ | colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo
O método cientifico No Moodle: - Participagdo no féorum 0,5
- Videoaulas de discussdo
- Férum de discussdo
Pesquisa como resolugdo de problemas No Moodle: - Participagdo no féorum 0,5
- Videoaulas de discussdo
- Férum de discussdo
Como ler um artigo cientifico No Moodle: - Participagdo no forum 0,5
- Videoaulas de discussdo
- Férum de discussao
Revisdo Sistematica da Literatura (Parte 1) | No Moodle: - Participagdo no forum 0,5
- Videoaulas de discussdo
- Férum de discussdo
Revisdo Sistematica da Literatura (Parte 2) | No Moodle: - Elaboragdo de projeto 2,0

-Videoaulas

de revisdo sistematica da
literatura

Recuperacao da aprendizagem

A cada semana: atividade de repescagem no Moodle.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagdo

atividade
individual/

pontuagao

atividade
colaborativa/
pontuagao

A cada semana, encontros para
discussdo do conteldo das
atividades assincronas.

- Google Meet

- Participacao

0,2 (extra)

Recuperacao da aprendizagem

N3o se aplica.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09 a 25/09
SEMANA DE ACOLHIMENTO

Atividades assincronas: Oh/a
Atividades sincronas: 2h/a

22 semana: 28/09 a 02/10

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a

32 semana: 05/10 a 09/10

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a

42 semana: 12/10 a 16/10

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a

52 semana: 19/10 a 23/10

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a

62 semana: 26/10 a 30/10

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a

72 semana: 02/11 a06/11
ENCONTRO PEDAGOGICO

Atividades assincronas: 1,2h/a
Atividades sincronas: 0,8h/a
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MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DEEDUCAGAO, CIENCIAE TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus ITAPERUNA

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

I. IDENTIFICACAO

Docente: Francisco Alves de Freitas Neto

Componente Curricular: Seguranga da Informagao

Turma: 20201.970.5N

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informacao

Periodo: Mdodulo 1 (21/09 a 06/11)

Carga horaria total (% definido): 35% (21 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar profissionais na area de Tecnologia de Informagédo, apresentando ferramentas conceituais e
operacionais que tratam, entre outros, de topicos como Seguranca da Infraestrutura, Confidencialidade,

Integridade e Disponibilidade dos dados.

3. CONTEUDOS:

Definicdo de Seguranca da Informacéo; Pilares da Seguranga: Integridade, Confidencialidade e
Disponibilidade; Seguranca em transmissdo de dados; Anatomia dos principais ataques.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS.

Descricido dos Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Conteudos e tecnolégicas de individual/ colaborativa/
Atividades avaliacao pontuaciao pontuacao

Apresentagao do Video aulas durante todas as | Questionarios

curso e discussdao | semanas, slides. avaliativos.

do conteudo. 10

Definigao de !

Seguranca da

Informacgao

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios

ataques em redes | semanas, slides. avaliativos.

de computadores 1,0

(MITM).

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios

ataques em semanas, slides. avaliativos. 1,0

servidores (DOS).

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios 0,5 -

ataques em semanas, slides. avaliativos.

clientes.




Recuperacao da | A recuperacao se dara de forma paralela, com o envio de trabalhos complementares
aprendizagem se necessario, no decorrer da disciplina.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descricao dos Conteudos
e Atividade

Meios
digitais/Ferrament
as tecnoldgicas

instrumento
de
avaliacao

atividade
individual/
pontuacao

atividade
colaborativa/
pontuacao

Plantdo para solucao de
duvidas

Salas virtuais

N3o se aplicam

Recuperacao da
aprendizagem

N3o se aplica uma vez que a recuperagdo sera no modo Assincrono

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

12 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1

23 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1
33 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1
43 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1
53 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1
62 semana: Atividades assincronas:
Atividades sincronas: 1
73 semana: Atividades assincronas:

Atividades sincronas: 1




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Leandro Fernandes dos Santos

Componente Curricular: Programagdo para Web Turma(s):
Turma de Bacharelado em Sistemas de
Informag&o 52 Periodo

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagdo Periodo: Médulo 1 (Fluxo Continuo)

Carga horéria total ( % definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
e  Realizar nesta primeira parte uma revisdo das tecnologias utilizadas para estruturar, formatar e manipular contetdo de
paginas Web (HTML, CSS e JavaScript).

3. CONTEUDOS:
e  Breve revisdo da linguagem de marcagao HTML e sua evolugdao com aplicagdes praticas.
e  Revisdo da linguagem de marcagdo CSS.
e Introdugdo ao layout responsivo e boas praticas.
e  Revisdo da Linguagem JavaScript.
e  DOM e sua manipulagdo através da linguagem JavaScript;

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigao dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo

Semana 1: Semana de - - - -
Acolhimento - Reunido com Pais
e Alunos como previsto no
calendario oficial.

Semana 2: Introdugdo a Apostila e Slides | Lista de Exercicios de - -
Programacdo para Web. disponibilizados no | revisdo
Visdo Geral das Principais Google Classroom da

Tecnologias a Serem Estudadas: | Disciplina.
HTML, CSS, JAVASCRIPT, PHP,
APACHE, MySQL.

Criagdo da Web.

Protocolo HTTP




Hyperlink e Hipertexto
Mensagens GET e POST.

Semana 3: Revisdo das
principais Tags HTML:
Estrutura Basica de um

Apostila e Slides
disponibilizados no
Google Classroom da

Lista de Exercicios de
revisao

documento HTML. Tags: html, Disciplina.
head, title, body
Paragrafos, Tags meta, titulos,
listas, links, imagens, tags de
formatacdo, ancoras, divisdes
(Tag Div), tags semanticas
(HTMLS5).
Box Model. Enderegos
absolutos e relativos,
formuldrios.
Semana 4: Revisdo de CSS: Apostila e Slides | Projeto prético a ser 2,5 pontos
Propriedades CSS, unidades de disponibilizados no | enviado
medida, sistema de cores, Google Classroom da | contemplando 0s
background, imagens, bordas, Disciplina. conteudos das
posicionamento semanas anteriores.
Semana 5: A linguagem Java Apostila e Slides | Lista de Exercicios de -
Script: disponibilizados no | revisao
Inser¢do de Java Script em Google Classroom da
HTML, tipos de dados, Disciplina.
operadores, estruturas de
controle, fungoes, Objetos,
métodos e prototype, arrays,
strings
Semana 6: DOM Apostila e Slides | Lista de Exercicios de -
A arvore DOM, principais disponibilizados no | revisao
métodos, propriedades Google Classroom da
Disciplina.
Semana 7: N6s DOM e suas Apostila e Slides | Projeto pratico a ser 2,5 pontos
relagdes, navegacao entre nos disponibilizados no | enviado
DOM, manipulagdo de eventos Google Classroom da | contemplando 0s
DOM Disciplina. conteudos das

semanas anteriores.

Recuperagdo da aprendizagem

Entrega de projeto pratico contemplando todos os conceitos abordados durante as semanas.

5,0 pontos.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descrigao dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagao

Semana de Acolhimento -
Reunido com Pais e Alunos como
previsto no calendario oficial.

Explicagdo Tedrica/Prética do
conteudo da Semana 2.
Esclarecimento de duvidas e
interagao entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio




para posterior
disponibilizagdo

Explicagdo Tedrica/Prética do
conteudo da Semana 3 e sobre o
projeto avaliativo a ser entregue.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 4.
Esclarecimento de duvidas e
interagao entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagdo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 5.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 6.
Esclarecimento de duvidas e
interagdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagdo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagao

Semana de Encontro Pedagogico

Apostila e Slides
disponibilizados no
Google Classroom da
Disciplina.

Recuperacdo da aprendizagem

N3o havera avaliagdo durante os encontros sincronos.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)
12 semana: 21/09/2020 a Carga hordria a ser contabilizada: 4h/a
25/09/2020 Atividades sincronas: N3o se aplica.

Semana de Acolhimento - Reunido com Pais e Alunos como previsto no calendario oficial.

23 semana: 28/09/2020 a Atividades assincronas: 3h/a

02/10/2020 Atividades sincronas: 1h/a
32 semana: 05/10/2020 a Atividades assincronas: 3h/a
09/10/2020 Atividades sincronas: 1h/a
42 semana: 12/10/2020 a Atividades assincronas: 3h/a
16/10/2020 Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a




62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 3h/a
Atividades sincronas: 1h/a

72 semana: 02/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas: 4h/a
Atividades sincronas: N&do se aplica. Semana de Encontro Pedagdgico




