MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Laboratério de Orientagdo a Objetos Turma: 62 periodo

Curso: Sistemas de Informagao Periodo: Médulo 1

Carga noraria total: 35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a projetar e desenvolver sistemas orientados a objetos, utiliando frameworks de desenvolvimento, padrées de
projetos e diagramas da UML. Aplicar principios de reutiliiagdo de sofware a partir da utiliiagcdo de padrdes de projeto na pratica.
Estimular o uso de eerramentas CASE na Modelagem de Sistemas Orientados a Objetos.

3. CONTEUDOS:

Elaboragdo de projeto a ser defnido no inicio do semestre. O projeto deve conter toda a parte de documentagdo do sofware
aprendida até o momento no curso; Revisdo dos conceitos de Andlise Orientada a objetos; Revisdo dos conceitos de Programacao
Orientada a Objetos; Pesquisa e estudo de tecnologias necessarias para o desenvolvimento do projeto proposto.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Atividades Meios digitais/eerramentas Instrumento atividade atividade
tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Apresentagdo da  dindamica da Material disponivel em
disciplina e defnigdo do projeto a ser ambiente virtual.

desenvolvido.

Apresentagdo do Cronograma de
entrega das atividades.

Conceitos de Aspectos Estruturais de Material disponivel em Envio de Arquivo ou 2,0 pontos
um Sistema. Revisdo dos conceitos de ambiente virtual. Documento

Descrigdo textual e diagrama de Casos Compartilnado

de Uso.

Primeira versdo da Descrigao Textual

do projeto.

Revisdo dos conceitos basicos do Material disponivel em Envio de Arquivo ou 2,0 pontos
diagrama de classes de dominio. ambiente virtual e utililagdo Documento

Revisdo da descrigdo e Primeira versdo de e6rum. Compartilnado

do Diagrama de Casos de Uso do




projeto

Apresentagdo dos diagramas de Casos Material disponivel em Envio de Arquivo ou 2,0 pontos
de Uso e principais Descri¢des de Caso | ambiente virtual e utiliiagdo Documento
de Uso do sistema. de edrum. Compartilnado
Inicio do desenvolvimento dos
digramas de classes de dominio do
projeto.
Aprimoramento, refnamento e Material disponivel em Envio de Arquivo ou 4,0 pontos
fnaliilagdo dos digramas de classes do | ambiente virtual e utiliiagcdo Documento
projeto a partir de dividas geradas de eérum. Compartilnado
pela turma.
Recuperagao da aprendiiagem Envio de Arquivo na semana seguinte as atividades a serem recuperadas.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descrigdo dos Conteudos e digitais/eerramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo

O professor em conjunto com os
alunos, deverdo defnir o escopo do
projeto e as proximas atividades a
serem realiiadas.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Revisdo de conceitos, duvidas e
observagbes a  respeito da
atividade realiiada.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participagdo

0,5 (extra)

Revisdo de conceitos, duvidas e
observacbes a respeito da
atividade realiiada.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacao

0,5 (extra)

Revisdo de conceitos, duvidas e
observagbes a  respeito da

atividade realiiada.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participagdo

0,5 (extra)

Apresentacdo do resultado fnal da
documentagdo do projeto.

Encontro pelo Google
Meet ou plataforma
similar.

Participacao

0,5 (extra)

Recuperacgdo da aprendiiagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

12 semana: Semana de Acolnimento

22 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

32 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

42 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

52 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

62 semana: Atividades assincronas: 2,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a

72 semana: Encontro Pedagogico







MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: JOSELIA RITA DA SILVA

Componente Curricular: EMPREENDEDORISMO Turma: 62 PERIODO

Curso: BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAGAO Periodo: 21/09/2020 a 06/11/2020

Carga horéria total ( % definido): 35% (14h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
e  Reconhecer as caracteristicas fundamentais do empreendedor;
e  Elaborar estratégias competitivas para o negocio;

e  Preparar o aluno para o enfrentamento do novo mundo do trabalho a partir de uma perspectiva empreendedora;

Conhecendo o empreendedorismo (introdugdo, estudos, definicGes de diversos autores);
Caracteristicas (perfil) dos empreendedores;
Competéncias e habilidades.
As novas Oportunidades de negdcios trazidas com a Internet.
Desenvolvimento de um novo negdcio. Avaliacdo de ideias de produtos
Plano de negdcios
A importancia do plano de negdcios
Estrutura do plano de negdcios
Elementos de um plano de negdcios eficiente.
Softwares de suporte ao desenvolvimento de planos de negdcios
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4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacdo pontuagdo pontuagdo
v Disponibilizagdo na sala | Construgdo de Wikino | 1,0 (ponto)
Conhecendo o o
empreendedorismo (introdugo, da disciplina no Moodle | Moodle
estudos, definicdes de diversos V' Video Aula
autores). V' Apostila
v' Slides
v' Atividades
v Caracteristicas (perfil) dos Dispf)nfbi?izagéo nasala | Participagdo lno Férum | 1,0 (ponto)
empreendedores; da disciplina no Moodle | do  conteddo  no
v' Video Aula Moodle
v Competéncias e habilidades v Apostila




v’ Atividades

v As novas Oportunidades de
negacios trazidas com a
Internet.

Disponibilizagdo na sala
da disciplina no Moodle

v" Video Aula
v' Apostila
v’ Atividades

Estudo de caso
(entrega de tarefa no
Moodle)

2,0 (ponto)

v Desenvolvimento de um
novo negdcio. Avaliagdo de
ideias de produtos

Disponibilizagdo na sala
da disciplina no Moodle

v" Video Aula
v' Apostila
v' Atividades

Entrega de resumo via
Moodle

1,0 (ponto)

v’ Plano de negdcios

v" Aimportancia do plano de
negdcios

v’ Estrutura do plano de
negdcios

Disponibilizagdo na sala
da disciplina no Moodle

v' Video Aula
v" Apostila
v’ Atividades

Andlise de ambiente
de negocios de TI
(entrega de tarefa no
Moodle)

2,0 (ponto)

v’ Elementos de um plano de
negdcios eficiente.

Disponibilizagdo na sala
da disciplina no Moodle

v' Apostila
v’ Video
v’ Atividades

Participacao no
Forum do contetdo no
Moodle

1,0 (ponto)

v’ Softwares de suporte ao
desenvolvimento de planosde
negocios

Disponibilizagdo na sala
da disciplina no Moodle
v' Apostila
v" Links de Sites

e Softwares
v' Atividades

Questionario Final
(questdes objetivas via
Moodle)

2,0 (ponto)

Recuperagdo da aprendizagem

O aluno que ndo atingir média suficiente, poderd fazer uma atividade substitutiva e de
recuperagdo da aprendizagem, sendo esta composta da produgdo de um trabalho postado no
Moodle, com valor 10,0 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos Conteldos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo
Serdo realizados | Sera avaliado al -
v Conhecendo o ) L
encontros  semanais | participagdo do aluno

empreendedorismo (introdugdo,
estudos, definicGes de diversos
autores);

v’ Caracteristicas
empreendedores;
v/ Competéncias e habilidades.
v" As novas Oportunidades de
negdcios trazidas com alnternet.
v Desenvolvimento de um
novo negdcio. Avaliagdo de
ideias de produtos

v Plano de negdcios

v" Aimportancia do plano de
negocios

(perfil) dos

pelo Google Meet para
orientagdes as duvidas
explicagdo das
atividades e apoio aos
discentes. Os links
serdo enviados pelo
WhatsApp da turma e
Moodle.

nos encontros, foruns
de dividas e
orientagdes sincronas.




v’ Estrutura do planode
negocios

v’ Elementos de um plano de
negacios eficiente.

Softwares de  suporte
desenvolvimento de planos de
negdcios

ao

Recuperagdo da aprendizagem

0 aluno que ndo atingir média suficiente, podera fazer uma atividade substitutiva que consistird
em assistir aos encontros sincronos gravados disponibilizados via Moodle e produzir um

“resumo” dos encontros.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

Ex.: 12 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

22 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

32 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

42 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

52 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

62 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min

72 semana: Atividades assincronas: 1h40min
Atividades sincronas: 20min




MINISTERIO DA EDUCAGAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE
Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Luiz Claudio Tavares Silva

Componente Curricular: Geréncia de Projetos Turma: 20201.970.6N

Curso: Sistemas de Informagao Periodo: 62 Periodo

Carga horéria total (% definido): 35% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
1.1 - Objetivo Geral
Capacitar o estudante para compreender o ambiente competitivo atual e as implicagdes do conhecimento nas empresas e as
relacGes na formagdo do conhecimento funcional e empresarial.
1.2 - Objetivos Especificos
. Levar o estudante a compreender a importancia da Gestdo do Conhecimento no mundo atual;
e  Familiariza-lo com os principais conceitos da area;
e  Capacita-lo para perceber as nuances do ambiente empresarial, identificando fontes potenciais de conhecimento;
e  Torna-lo competente para gerir o conhecimento em ambientes organizacionais diversos.

3. CONTEUDOS:
1 — Apresentando os projetos
1.1 — Critérios para identificar projetos
1.2 — Complexidade, classificagdo e ciclo de vida
2 — Metodologias de administragdo de projetos (PMBOK)
3 — Defini¢do de objetivos
3.1 — Transformando necessidades em objetivos
3.2 — Hierarquia de objetivos
3.3 — Estrutura Analitica do Projeto
3.4 — Escopo do Projeto
4 — Defini¢do de Meios
4.1 — Processo de planejamento operacional
4.2 — Definigdo e Sequenciamento de atividades
4.3 — Desenho do Diagrama de Precedéncias e Grafico de Gantt
4.4 — PERT/CPM

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS




Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagao
1 — Apresentando os projetos Google Meet Desenvolvimento de 1,00
1.1 — Critérios paraidentificar Mesa Digitalizadora etapas do projeto em
projetos Apostila Digital grupo
1.2 — Complexidade, Plataforma Moodle Produgdo de Mapas 0,50
classificagdo e ciclo de vida Mentais
2 — Metodologias de Testes de 1,00
administragao de projetos conhecimento da

(PMBOK)

linguagem técnica e
conceitos
fundamentais

Participacao em 0,25
Foruns
Formagdo de Glossario 0,25
Técnico
3 — Defini¢do de objetivos Google Meet Desenvolvimento de 1,00
3.1 —Transformando Mesa Digitalizadora etapas do projeto em
necessidades em objetivos Apostila Digital grupo
3.2 — Hierarquia de objetivos Plataforma Moodle Produgdo de Mapas 0,50
3.3 — Estrutura Analitica do Mentais
Projeto Testes de 1,00
3.4 — Escopo do Projeto conhecimento da

linguagem técnica e
conceitos
fundamentais

Participacao em 0,25
Féruns
Formagdo de Glossario 0,25
Técnico
4 — Definigdo de Meios Google Meet Desenvolvimento de 2,00
4.1 - Processo de planejamento | Mesa Digitalizadora etapas do projeto em
operacional Apostila Digital grupo
4.2 — Definigdo e Plataforma Moodle Producdo de Mapas 0,50
Sequenciamento de atividades Mentais
4.3 — Desenho do Diagrama de Testes de 1,00
Precedéncias e Grafico de Gantt conhecimento da

4.4 — PERT/CPM

linguagem técnica e
conceitos
fundamentais

Participacao em 0,25
Féruns
Formagdo de Glossario 0,25
Técnico

Recuperagdo da aprendizagem

A cada avaliagdo diagndstica ou formativa realizadas, serdo propostas atividades de recuperagao
de conteudo semelhantes. Isso implicard em corregdo rapida e acompanhamento constante dos
resultados.

Como as atividades propostas fazem parte desse processo, caso o estudante perca alguma
atividade em grupo as mesmas poderdo ser realizadas por meio de nova proposta (agora com
realizagdo individual), utilizando os resultados das atividades ja realizadas pelos demais colegas.
Essa proposta pode vir em forma de: critica aos trabalhos entregues (garantindo anonimato dos
autores); desenvolvimento de mapas conceituais ou de mapas mentais; entre outras propostas.
Quando for pertinente, a atividade perdida podera ser repetida e realizada de forma individual.
No caso das atividades individuais, o professor permitird ao estudante uma nova oportunidade




de realizagdo e avaliagdo.

Avaliagdes Somativas serdo utilizadas como meio de quantificar os resultados, auxiliando no

mapeamento do processo.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descrigdo dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo
Encontros semanais online por | Google Meet Presenca 1,00

meio da plataforma Google Meet
todas as quartas das 20:30 as
21:30.

Mesa Digitalizadora
Apostila Digital
Plataforma Moodle

Recuperagdo da aprendizagem

Caso o estudante perca a atividade sincrona, ele devera assistir a aula gravada e postar no

minimo uma duvida em férum especifico a ser criado pelo professor, responder a duvida de um

colega e informar se sua duvida foi solucionada demonstrando seu entendimento.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
Ex.: 12 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
22 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
32 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
42 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
52 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
62 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a
72 semana: Atividades assincronas: 3,0h/a
Atividades sincronas: 1,0h/a




MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCAGCAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: MARLUCIA JUNGER LUMBRERAS

Componente Curricular: GESTAO DO CONHECIMENTO

Turma: 62 PERIODO

Curso: BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAGAO

Periodo: MODULO 1

Carga hordria total (% definido): 35% (21 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

- Compreender o que é conhecimento;
- Entender e refletir sobre a velocidade de producéo e transformagdo do conhecimento na atualidade;
- Assimilar os conceitos de conhecimento tacito e conhecimento explicito e os tipos de converséo do conhecimento;

- Compreender que a existéncia de cinco constructos organizacionais relacionados 3 gestdo do conhecimento: recursos humanos,
trabalho em equipe, cultura organizacional, estrutura organizacional e desenvolvimento e absor¢do de conhecimento;

- Perceber a utilizagdo das tecnologias da informacdo associadas ao conhecimento

3. CONTEUDOS:

- O conhecimento nas organizagdes
- Gestdo do conhecimento e as tecnologias de informagéo

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteldos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacao pontuacao pontuagao
0 conhecimento nas . . Resenha
e Leitura e anélise de =
organizagdes R Preparagdo de
artigo cientifico 4,0

Gestdo do conhecimento e as
tecnologias de informagao

apresentagao do
artigo

Recuperagdo da aprendizagem

Os grupos que ndo conseguirem enviar a resenha em virtude de problemas técnicos, poderao
encaminhéa-la nas 24 horas posteriores a data prevista. Valor: 4,0 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliagao

atividade
individual/
pontuacdo

atividade
colaborativa/
pontuag¢do




o} conhecimento nas Encontros semanais
organizagoes pelo Google Meet para Apresentagdo de 40
apresentar o estudo seminario '
Gestdo do conhecimento e as | dos artigos propostos.
tecnologias de informagdo
Debate Participagao 2,0
Recuperagdo da aprendizagem Atividade de recuperagdo da pontuagdo de participagdo: Assistir ao momento sincrono gravado

e postar dlvida ou comentario no Férum da Plataforma. Valor: 2,0 pontos.

Seminério: Os grupos que n3o conseguirem apresentar o seminario de forma sincrona em
virtude de problemas técnicos, poderdo encaminhar um video com apresentagdo. Valor: 4,0
pontos.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)

12 Semana: 21/09/2020 a 25/09/2020 Semana de acolhimento

22 semana: 28/09/2020 a 02/10/2020 Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

32 semana: 05/10/2020 a 09/10/2020 Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

42 semana: 13/10/2020 a 17/10/2020 Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

52 semana: 19/10/2020 a 23/10/2020 Atividades assincronas: 2 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

62 semana: 26/10/2020 a 31/10/2020 Atividades assincronas: 2 h/a

Atividades sincronas: 1 h/a

72 semana: 03/11/2020 a 06/11/2020 Encontro pedagoégico




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |
PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Alberto Henrique Lisboa da Silva

Componente Curricular: Informatica e sociedade Turma: 6° Periodo- Sistemas
de Informacao

Curso: Sistemas de Informacgao Periodo: Modulo I (28/09/2020
a 06/11/2020).

Carga horaria total ( % definido): 35% (14h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM: Os impactos da Informatica na Sociedade e a influéncia
desta sobre a Informatica. Informatica no Brasil e no mundo: Governo na Sociedade da Informagao.
Mercado de trabalho e a situacio atual da informatizagdo da sociedade brasileira nos seus varios
setores. Impactos da Informatica na Sociedade. O futuro da Informatica e da Sociedade.

3. CONTEUDOS: Urbanizagdo e espaco geografico; Urbanizag@o no Brasil e no mundo; Dindmica
socioespacial das cidades; Problemas ambientais urbanos.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descric¢do dos Meios Instrumento atividade atividade
Conteudos e Atividades | digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
as tecnologicas avaliagdo pontuagao pontuagao
Revolu¢do Industrial | Slides Questionario na | 1 Nao possui
Plataforma EAD
Do fordismo a Leitura de artigo | Resenha do texto | 1
acumulacao flexivel
Globalizagao Slides; Questionario na | 1 Nao possui
Plataforma EAD




Da Sociedade Industrial | Leitura de artigo. | Questionario na Nao Possui
a Sociedade do plataforma EAD | 1
Conhecimento.
O Mundo do trabalho no | Slide + 2 videos | Redacdo 1
século XIX curtos
Recuperacdo da
aprendizagem Exercicio online no final do médulo valendo a pontuagio ja distribuida.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos digitais/Ferramen de individual/ colaborativa/
Conteudos e Atividade | tas tecnologicas avaliagao pontuagio pontuagdo
Apresentagao da | Encontros  pelo | Ndo possui Nao possui Nao possui
disciplina e | Google Meet.
esclarecimento de
duvidas.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

1? semana: 21/09

Semana de acolhimento. 2 h/a

2% semana: 30/09

Atividades assincronas: Slides. 1h/a
Atividades sincronas: encontro para apresentagdo da disciplina e explicar
seu funcionamento. 1h/a

3% semana: 07/10

Atividades assincronas: Leitura de artigo. Elaboragdo de resenha. 2h/a.

4 semana: Atividades assincronas: Slides. Questionario. 2h/a

5% semana: Atividades assincronas: Leitura de artigo. Questionario. 2h/a.

6* semana Atividades assincronas: Videos, Slides. Redacdo 2h/a

r Atividades assincronas: Atividades de revisdo/recuperagdo. 2h/a

Semana pedagogica.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Michelle Maria Freitas Neto

Componente Curricular: Qualidade de Software Turma: Sistemas de Informacgdo 6

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao Periodo: 62

Carga hordria total ( % definido):35%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
e  Capacitar o aluno para utilizar os conceitos, normas e modelos de qualidade de software a partir exemplos praticos.
e  Estimular a aplicagdo de técnicas de teste, validagdo e verificagdo do software.
e  Contribuir para que os alunos entendam a importancia da Qualidade de Software para a Satisfagdo do Cliente e conhegam
ferramentas e agdes que auxiliam no processo de Qualidade de Software;

3. CONTEUDOS:
e Qualidade de Software: qualidade do processo; qualidade do produto.
e  Garantia da Qualidade de Software
e  Testes de Software
e  Elaboragdo de Plano de Testes
e  Elaboragdo de Casos de Testes e Categorias de Testes

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Conteudos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliagdo pontuagao pontuagdo
1- Qualidade de software - Apostila disponivel no | - Exercicios 0.25 ponto
- Qualidade do processo; Moodle
- Qualidade do produto; - Videoaulas
- Exercicios
- Youtube
2- Garantia da Qualidade de - Apostila disponivel no | - Exercicios 0.25 ponto
Software Moodle
- Videoaulas
- Exercicios
- Youtube
3- Testes de Software - Apostila disponivel no | - Exercicios 0.25 ponto
Moodle
- Videoaulas




- Exercicios

- Youtube
4- Elaboragdo de Plano de Testes | - Apostila disponivel no | - Exercicios 0.25 ponto
Moodle - Desenvolvimento de
- Videoaulas projetos
- Exercicios
- Youtube
5- Especificagdo de Casos de - Apostila disponivel no | - Exercicios 0.5 ponto

Testes e Categorias de Testes

Moodle

- Desenvolvimento de

- Videoaulas projetos
- Exercicios
- Youtube
Trabalho em equipe - Trabalho - Desenvolvimento de 1.0 ponto
trabalho em equipe
Recuperagdo da aprendizagem Recuperagdo na semana seguinte: trabalho para repescagem.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descri¢cdo dos Conteudos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliagdo pontuagdo pontuagdo
Revisdo de conteludos e | - Encontros no Google - Participacgao 0.5 ponto
esclarecimento de duvidas: Meet
1- Qualidade de software - Mentimeter
- Qualidade do processo; ) Kahoot!.
. - ClassDojo
- Qualidade do produto;
Revisdo de conteddos e | - Encontros no Google - Participagdo 0.5 ponto
esclarecimento de dudvidas: Meet
2- Garantia da Qualidade de - Kahoot!
Software - ClassDojo
Revisdo de conteudos e | - Encontros no Google - Participagdo 0.5 ponto
esclarecimento de duvidas: Meet
3- Testes de Software - Google Jamboard
- ClassDojo
Revisdo de conteudos e | - Encontros no Google - Participagdo 0.5 ponto
esclarecimento de duvidas: Meet
4- Elaboraco de Plano de Testes | -~ G008le Jamboard
- ClassDojo
Revisdo de conteldos e Revisdo | - Encontros no Google - Participagdo 0.5 ponto

de conteldos e esclarecimento
de duvidas:

5- Especificagdo de Casos de
Testes e Categorias de Testes

Meet
- ClassDojo
- Kahoot!

Recuperacdo da aprendizagem

Atividade de recuperacdo da pontuagdo de participagdo: Realizar atividade de repescagem

assincrona equivalente ao momento sincrono descrita no Férum da Plataforma Moodle. Os
pontos serdo distribuidos de acordo com os contelidos abordados nos momentos sincronos.




5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Semana de acolhimento

22 semana: 28/09/2020 a
02/10/2020

Atividades assincronas: 1.8h/a
Atividades sincronas: 1.2h/a

32 semana: 05/10/2020 a
09/10/2020

Atividades assincronas: 1.8h/a
Atividades sincronas: 1.2h/a

42 semana: 13/10/2020 a
16/10/2020

Atividades assincronas: 1.8h/a
Atividades sincronas: 1.2h/a

52 semana: 19/10/2020 a
23/10/2020

Atividades assincronas: 1.8h/a
Atividades sincronas: 1.2h/a

62 semana: 26/10/2020 a
30/10/2020

Atividades assincronas: 1.8h/a
Atividades sincronas: 1.2h/a

72 semana: 03/11/2020 a
06/11/2020

Encontro pedagogico




