MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGCAO, CIENCIA
E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus
Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Patricio do Carmo de Souza e Tacila Gomes Tebaldi Rezende

Componente Curricular: Matematica | Turma: 1° ano

Curso: Técnico Integrado em Administracao e Técnico Integrado em Quimica Periodo: 2° modulo

Carga horaria total (% definido):15,00%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

3. CONTEUDOS:

12 semana: Equacdes do 1° e 2° grau. Sistemas Lineares.
22 semana: Func¢des — Introducgéo: a noc¢do intuitiva de
funcdo. 32 semana: Func¢bes — Construcao e analise

de gréficos.

42 semana: Funcdo Afim

(parte 1) 52 semana: Fungéo

Afim (parte 2)

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

Atividades sincronas: Aula no Google meet toda sexta-feira, para correcdo de atividades e esclarecimento de
duvidas e conceitos. Atendimento aos alunos no decorrer da semana através do whatsapp para esclarecer
duvidas em geral, como

suporte ao aluno.

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS
Videoaula do contelido, listas de atividades, atividades avaliativas no formato de tarefa, questionario e outros.

Descricao dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacao pontuacao pontuacao
EquacOes do 1°e Videoaula
problemas. Sistemas Lista de Exercicios Questionario 0.8
Lineares 2X2. Questionario avaliativo ’
Problemas que na plataforma Moodle. | Lista de exercicios } 0,2

envolvem sistemas.
Equacbes do 2°grau e
problemas. Equacéo
completa e incompleta do
2° grau. Soma

e produto das raizes.




Func¢des — Introdugdao: a
nocdo intuitiva de fungéo.
Defini¢éo;

Notacdo;

Videoaula

Lista de Exercicios
Questionario avaliativo
na plataforma Moodle

Questionario

0,8




Funcdes definidas
por formulas; Lista de exercicios _ 0,2
Dominio e
contradominio;
Conjunto imagem;
Leitura informal de gréficos;
Noc¢des bésicas de
plano cartsesiano.
Funcgéo: Construgéo e Videoaula Questionario 0,8
analise de gréaficos. Lista de Exercicios
Sinal da fungéo. Questionario avaliativo
Crescimento/decrescime na plataforma Moodle. | Lista de exercicios - 0,2
nto. Maximos/ minimos.
Injetividade,
sobrejetividade e
bijetividade.
Composicao e inverséo de
funcdes.
Funcéo Afim: Videoaula Questionario 0,8
Introducé&o. Defini¢éo; Lista de Exercicios
Fungdo Questionario avaliativo ) .
Linear; naplataformaMoodle. | -'5t8 de exercicios - 0.2
Grafico; Questionario de ’
Eazggg E(i)nnesat?r:e; recuperagao  paralela | Recuperacio 3.0
grandezas diretamente dassemanast, 2e3.
proporcionais.
Funcéo Afim: Videoaula Questionario 0,8
Coeficientes da funcéo Lista de Exercicios
afim. Razédo e Questionario avaliativo
proporgéo. na plataforma Moodle. | Lista de exercicios - 0,2
Crescimento e
decrescimento. Estudo do
sinal e inequacdes.
Revisdo de equacBes e | Lista de atividades de
sistemas. Conceito de | revisao.
funcéo e funcéo afim. Questionario de Recuperagéo 20
recuperacao paralela

das semanas 4 e 5.

Recuperacao da aprendizagem

Arecuperacaoocorreraemduas etapas, nasemana4 o aluno faraumarecuperacao das trés
primeiras semanas (valor 3,0 pontos). Na semana 6, o aluno fara a recuperacao das semanas 4

e 5 (valor: 5,0)

A reabertura de atividades ou a prorrogacao de prazos podera ocorrer durante todo o modulo
como forma de recuperacao e de acordo com a necessidade de cada aluno..

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descricao dos Conteldos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnoldgicas

instrumento
de
avaliacao

atividade
individual/
pontuacao

atividade
colaborativa/
pontuacao

Equacbes do 1°e
problemas. Sistemas
Lineares 2X2.
Problemas que
envolvem sistemas.
Equacbes do 2°grau e
problemas. Equacéo
completae

incompleta do 2° grau. Soma
e

Encontros pelo Google
Meet.




produto das raizes.

Funcdes — Introducédo: a
nocdo intuitiva de fungéo.
Definica
0,
Notacéo;
Func¢des definidas por
formulas; Dominio e
contradominio; Conjunto
imagem;
Leitura informal de gréficos;
Noc¢des basicas de

plano cartsesiano.

Encontros pelo Google
Meet.

Funcéo: Construcéo e
andlise de graficos.

Sinal da fungéo.
Crescimento/decrescime
nto. M&ximos/ minimos.
Injetividade,

sobrejetividade e
bijetividade.

Composi¢cdoe inversao de
funcdes.

Encontros pelo Google
Meet.

Funcéo Afim:
Introducdo. Definicao;
Funcéo

Linear;

Grafico;

Funcéo constante;
Funcdo Linear e
grandezas diretamente
proporcionais.

Encontros pelo Google
Meet.

Funcéo Afim:
Coeficientes da funcéo
afim. Razéo e

proporcéo.

Crescimento e
decrescimento. Estudo do
sinal e inequacdes.

Encontros pelo Google
Meet.

Recuperacao da aprendizagem

As aulas sincronas nao serao pontuadas , as mesmas serao gravadas e disponibilizadas na
plataforma Moodle.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéaria (h/a)

12 semana: 09/11/2020 a | Atividades assincronas: 5 h/a
13/11/2020 Atividades sincronas: 1 h/a
2 semana: 16/11/2020 a | Atividades assincronas:5 h/a
21/11/2020 Atividades sincronas: 1 h/a

3% semana: 23/11/2020 a | Atividades assincronas:5h/a
27/11/2020 Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: 30/11/2020 a | Atividades assincronas:5 h/a
04/12/2020 Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 07/12/2020 a | Atividades assincronas:5 h/a
11/12/2020 Atividades sincronas: 1h/a




62 semana: 14/12/2020 a
18/12/2020

Atividades assincronas: 6h/a
Atividades sincronas: 0 h/a

Horario de atendimento sincrono: Sexta-feira de 8:00 as 8:45.

Local:

Assinatura do Docente

, Data da aprovacao: ,

de 2020.




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCAGAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Flavia Coutinho Ferreira Sampaio; Luana Monteiro de Oliveira Cruz e Patricia Schettino Mineti

Componente Curricular: Lingua Portuguesal/Literatura Turma: Integrado em
Administracdo I, Quimica |,
Eletrotécnica | e Informatica |

Curso: Integrados de Administracao, Eletrotécnica, Informética e Quimica| Periodo: Médulo Il

Carga horéria total (% definido): 32,50%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Compreender e usar os sistemas simbdlicos das diferentes linguagens como meios de organizacao cognitiva da
realidade pela constituicdo de significados, expressdo, comunicagéo e informacéo;

Analisar, interpretar e aplicar recursos expressivos das linguagens, relacionando textos com seus contextos,
mediante a natureza, funcdo, organizacdo, estrutura das manifestagfes, de acordo com as condi¢Bes da
producéo e recepc¢dao;




Compreender a arte como um saber cultural e estético gerador de significa¢éo e integrador da organizacéo do
mundo e da prépria identidade.

3. CONTEUDOS: A linguagem e sua importancia para o homem: Linguagem e Lingua; Diferenca entre
linguagem humana e sistemas de comunicagéo de outras espécies. O que € literatura; Histéria(s) e

definicdo(6es); A linguagem literaria. Texto: aspectos gerais; O texto como evento comunicativo: a
interacdo entre autor, texto e leitor. Gé&neros textuais: Género textual X tipo textual.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descrigdo dos Meios Instrumento Atividade Atividade
Conteldos e Atividades | digitais/Ferramentas
tecnologicas de individual/ colaborativa/
avaliacdo pontuagéo pontuacgdo
Linguagem e Ferramenta: - - -
Comunicagéo. O que é plataforma Moodle
literatura; a linguagem
literaria. Videoaulas sobre

Linguagem e
Comunicagéo, o que é
literatura e linguagem

literaria.

Pdfs e/ou slides sobre
0s assuntos da
semana.

Links para leituras
complementares.

Texto, aspectos gerais; Ferramenta: Questionario 3,0 -
género textual x tipo plataforma Moodle
textual;

Videoaulas sobre
Textos, géneros
textuais e tipos

textuais




Pd

fs e/ou slides sobre
0s assuntos da
semana.

Links para leituras
complementares.

Géneros literarios: com
énfase no Narrativo
fazendo referéncia aos
jogos digitais que serédo
trabalhados na disciplina
de Educacéo Fisica.

Ponto extra
participacdo no
Novembro Negro

Ferramenta:
plataforma Moodle

Videoaulas sobre
géneros literarios

Pdfs e /ou slides com
explicagbes sobre os
assuntos da semana.

Links para leituras
complementares

1,0

Funcg®es da linguagem;
elementos da
comunicagao; Construcao
de sentido do texto:
sentido literal x sentido
figurado.

Ferramenta: Férum

plataforma Moodle

Videoaulas sobre
Funcdes da
linguagem e
elementos da
comunicagao.

Pdfs e/ou slides sobre
0s assuntos da
semana.

Links para leituras
complementares.

3,0

Recursos estilisticos e
figuras de linguagem:

rima, figuras de
linguagem como
elementos de construg
do sentido do texto.

Género lirico: elementos
da poesia: verso, estrofe,

Ferramenta:
plataforma Moodle

Videoaulas sobre

Figuras de linguagem

e género lirico.

ao

Pdfs e/ou slides sobre

0s assuntos da
semana.

Links para leituras
complementares.




Revisao dos contelidos

Ferramenta: Questionario 3,0 1,0
das semanas anteriores plataforma Moodle
com foco nos géneros +
textuais. Videoaulas..
Construcgéo de
Pdfs e/ou slides sobre jogos digitais
0s assuntos da (atividade integrada
semana. com a disciplina de

Educacéo Fisica)
Links para leituras

complementares

Recuperagéo da

As recuperacdes paralelas acontecerdo nas semanas seguintes com a reabertura
aprendizagem

dos prazos para concluséo das atividades.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios Instrumento Atividade Atividade
digitais/Ferramentas
Descri¢ao dos Contetudos tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
e Atividades
avaliacéo pontuacdo pontuagdo

Conteldo: Linguagem e Encontro sincrono

Comunicacgéo. O que é pelo Google Meet
literatura; a linguagem
literaria.

Encontro sincrono pelo
Google Meet

Conteudo: Texto, Encontro sincrono Questionario
aspectos gerais; género pelo Google Meet
textual x tipo textual.

3,0 -

Atividade: Questionario na
plataforma Moodle




Contelido: Géneros
Narrativo fazendo
referéncia aos jogos

digitais que seréo

de Educacéo Fisica.

literarios: com énfase no

trabalhados na disciplina

Encontro sincrono
pelo Google Meet

Ponto extra
Participacédo no
evento Novembro
Negro

1,0

Conteudo: Funcdes da
linguagem; elementos da

de sentido do texto:
sentido literal

Atividade: questbes
discursivas no recurso
Férum do Moodle

comunicac¢édo; Construcéo

Encontro sincrono
pelo Google Meet

Férum

0,3

Conteldo: Recursos
estilisticos e figuras de
linguagem: Género lirico:
elementos da poesia:
verso, estrofe, rima,
figuras de linguagem

como elementos de
construcéo do sentido do
texto.

Encontro sincrono
pelo Google Meet

Contelidos: Revisao dos
contetdos das semanas
anteriores com foco nos
géneros textuais.

Atividades: Questionario /
Construcéo de jogos
digitais (atividade
integrada com a disciplina
de Educacéo Fisica)

Encontro sincrono
pelo Google Meet

Questionario

Construcao de
jogos digitais
(atividade
integrada com a

disciplina de
Educacao Fisica

3,0

1,0




Recuperacgao da
aprendizagem

As recuperacdes paralelas acontecerao nas semanas seguintes as atividades
avaliativas, com a reabertura dos prazos para conclusao das atividades.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horéria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Semana de Acolhimento - Atividades sincronas: encontros online com a diregdo e
as coordenacdes de curso -: 2h/a

22 Semana: 09/11/2020 a
13/11/2020

Atividades assincronas:3h/a (Pdfs + videoaulas + podcasts)

Atividades sincronas: 1h/a

32 semana: 16/11/2020 a
20/11/2020

Atividades assincronas: 3h/a (Pdfs + videoaulas + podcasts + questionario)

Atividades sincronas: 1h/a

42 semana:23/11/2020 a
27/11/2020

Atividades assincronas: 3h/a (Pdfs + videoaulas + podcasts)

Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: 30/11/2020 a
4/12/2020

Atividades assincronas: 3h/a (Pdfs + videoaulas + podcasts + Férum)

Atividades sincronas: 1h/a

62 semana:07/12/2020 a
11/12/2020

Atividades assincronas: 3h/a (Pdfs + videoaulas + podcasts)

Atividades sincronas: 1h/a




72 semana:14/12/2020 a  |Atividades assincronas: Encontro pedagoégico (avaliagdo da experiéncia): 4h/a
18/12/2020

Horario de atendimento sincrono: Segundas-feiras 9h as 9h45 min. / 10h as 10h45min. / 11h as
11h45 min.

Assinatura do Docente

Local: , Data da aprovacéo: , de 2020.




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus: Itaperuna
PLANO DE ENSINO DASAPNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: MARLUCIA JUNGER LUMBRERAS

Componente Curricular: PROCESSOS ADMINISTRATIVOS Turma: 1° ANO Ae 1°ANO B

Curso: TECNICO EM ADMINISTRAGAO INTEGRADO AO ENSINO MEDIO Periodo: MODULO 2

Carga horéria total (% definido): 32,5% (26 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

= Definir os conceitos de administracéo e de organizacao;

= Comparar os conceitos de eficiéncia e eficacia;

- Identificar e descrever as atividades basicas do processo de administracao;
= Identificar e descrever as principais areas funcionais das organizacgoes;

3. CONTEUDOS:

Introducdo a Administracdo e as organizacgdes:

— Os administradores e 0s niveis organizacionais

- Eficiéncia e eficacia

— O processo de administracao: planejamento, organizacéo, direcao e controle

— Aséareasfuncionais daorganizacéo: producdo ou operacdes, comercial e marketing, financeira,
recursos humanos

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnolégicas avaliacéo pontuacao pontuagdo
Os administradorese os | 1 videoaula Estudo dirigido 2,0

niveis organizacionais | Apostila
Eficiéncia e eficacia Estudo dirigido

@) processo de | 1 videoaula Estudo dirigido 2,0
administracao: Apostila
planejamento, Estudo dirigido




organizacéo, diregéo e
controle

As areas funcionais da | 1 videoaula
organizaGdo: produgcao | Apostila
ou operacdes, comercial | Estudo dirigido

e marketing. L

Estudo dirigido

2,0

As areas funcionaisda | 1 videoaula
organizacao: Apostila
financeira e Estudo dirigido
Gestao de pessoas
Todos os contetdos do| Estudo dirigido | Estudo dirigido 4,0
maodulo 11
Recuperacéo da | Extens@ode prazo pararealizagédo dosestudosdirigidos, quandooaluno
aprendizagem apresentar justificativa, ou realizacdo de outro estudo dirigido, em

substituicdo aquele que nao foi realizado, ou quando ndo forem
assimilados os contelidos satisfatoriamente. (Até 6,0)
Estudo de caso (individual): 4,0

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descri¢do dos Contetdos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliacdo pontuagao pontuagdo

Os administradores e os| Encontro

niveis organizacionais | semanal, pelo
Eficiéncia e eficacia Google  Meet,
exclusivamente
para esclarecer
duvidas relativas
ao conteudo da

videoaula,
apostila e estudo
dirigido.
@] processo de | Encontro
administracao: semanal, pelo
planejamento, Google  Meet,
organizagéo, dire¢céo e | exclusivamente
controle para esclarecer

davidas relativas
ao conteldo da
videoaula,




apostila eestudo
dirigido.

As areas funcionais da | Encontro
organizacdo: producdo | semanal, pelo
ouoperacgdes, comercial | Google Meet,

e marketing.

exclusivamente
para esclarecer
davidas relativas
ao conteudo da
videoaula,
apostilaeestudo
dirigido.

As areas funcionais da | Encontro

organizacao:
financeira e
Gestdo de pessoas

semanal, pelo
Google Meet,
exclusivamente
para esclarecer
davidas relativas
ao conteudo da
videoaula,
apostilaeestudo
dirigido.

Recuperacdo da aprendizagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horéria (h/a)

12 semana: 21/09/2020 a
25/09/2020

Semana de Acolhimento

23 semana: 09/11/2020 a
13/11/2020

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

33 semana: 16/11/2020 a
21/11/2020

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

42 semana: 23/11/2020 a
27/11/2020

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

58 semana: 30/11/2020 a
04/12/2020

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

62 semana: 07/12/2020 a
11/12/2020

Atividades assincronas: 3 h/a
Atividades sincronas: 1 h/a

78 semana: 03/11/2020 a
06/11/2020

Atividades assincronas (Recuperacgédo Paralela): 4 h/a
Semana de Encontros Pedagdgicos e Avaliagdo da Experiéncia com as APNP

Horario de atendimento sincrono: Quinta-feira de 14:00 as 14:45




Marltcia Junger Lumbreras

Mat. 1310575

Local: Itaperuna, 09/11/2020

Datadaaprovagdo:___, de 2020.



MINISTERIO DA EDUCACAO

SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA
E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Claudia Aleixo Alves/ Rodrigo da Silva Martins

Componente Curricular: Educacéo Fisica |

Turma: ADM IA, ADM IB, ELETRO IA,
ELETROIB, INFIA,INFIB,INF1C,QUII

Curso: Administracdo, Quimica, Eletrotécnica, Informatica

Periodo: Médulo |

Carga horéria total ( % definido): 32,5% (28h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

- Conhecer os conceitos, a histdria e as categorias ou grupos de jogos e jogos digitais;
- Compreender as relagdes laborais e de género que permeiam os jogos digitais ha atualidade;

- Elaborar jogos digitais considerando os elementos que os compdem

3. CONTEUDOS:

1) Jogos/Jogos digitais/ Conceitos e tipificacdo/ Evolu¢cdo dos Jogos
2) Mercado de trabalho/ e-sports/participagdo feminina

3) Criacao de jogos (elementos de um jogo, etapas de criacdo de jogo, jogabilidade)

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Contetdos e Meios Instrumento Atividade Atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnolégicas avaliacéo pontuacao pontuagdo
Apresentacgdo do conteddo - Videos do Youtube F6rum — diagnéstico 20 -
- Conceitodejogos/jogosdigitais | - Arquivo PDF e férum | sobre 0s
- Classificacdo dejogos disponibilizado no | conhecimentos e
moodle experiéncias dos
Uso do AVA Institucional (moodle) alunos com os jogos
para disponibilizagcéo do texto e digitais
videos explicativos sobre o contel
do paraainteragéo no férum.
Evolugédo dos jogos (gréfica, | - Videosdo Youtube Atividade glossario - 20 -
consoles, complexidade dos jogos) Arquivo PDF| criacdo de banco de
Participagdo feminina no | disponibilizado no | palavras do universo
universo dosgames moodle dos games pelos
- Os jogos como mercado de alunos
trabalho (desenvolvedor de jogos,
pro players, comentaristas de




jogos)

Uso do AVA Institucional (moodle)
para disponibilizacéo de textos,
videos e links explicativos sobre os
conteldos.

- Criacdo de jogos (Elementos de | - Arquivo PDF Atividade Tarefa: - 20
um jogo) disponibilizado no | Sistematizacéo inicial
moodle de um jogo
Uso do AVA Institucional (moodle) | - Oficina de criagdo de
para disponibilizacéo de texto, | jogos com apoio de
videos e links explicativos sobre o | smartphone.
conteddo. - Videos do Youtube
- Criag&o de um jogo (etapasde | - Arquivo PDF - - -
criacdo de umjogo ejogabilidade) | disponibilizado no
moodle
Uso do AVA Institucional (moodle) | - Oficina de criagéo de
para disponibilizagcdo de texto, | jogos com apoio de
videos e links explicativos sobre o | smartphone.
conteudo. - Videos do Youtube
- Criagdo de um jogo (o que faz | - Arquivo PDF Atividade Tarefa: 40
um jogo ter sucesso?) disponibilizado no | Entregado projetode
moodle. jogo desenvolvido em

Uso do AVA Institucional (moodle)
para disponibilizagdo de texto,
videos e links explicativos sobre o
contetdo.

- Oficina de criagdo de
jogos com apoio de
smartphone.

- Videos do Youtube

grupo.

Recuperacgao da aprendizagem

-Todas as avaliagdes estardo abertas até o dia11/12. Caso algum aluno ndo consiga obter
nota em alguma atividade, ele podera refazé-la com base no feedback realizado pelos
professores. Arevisao dos conteldos como preparagéo para a recuperacao paralela sera
realizada durante os encontros sincronos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descri¢do dos Contetdos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnolégicas

Instrumento
de
avaliacéo

Atividade
individual/

Atividade
colaborativa/
pontuagdo

1° encontro:
Apresentacdo dasalado cursono
moodle; Conceitos e Classificagdes
de jogos e jogos digitais.

Webconferéncia no
Google meet

N&o valera nota

2° encontro
Relacdes laborais e de género nos
jogos digitais

Webconferéncia no
Google meet

Nao valera nota

3° encontro
Elementos de umjogo —oficinade
criacdo colaborativa de jogos

Webconferéncia no
Google meet

N&o valera nota

4° encontro
Etapas de criacdo de um jogo:
criagdo de jogos em grupos.

Webconferéncia no
Google meet

Nao valera nota

5° encontro
Apresentacéo e reflexdo sobre os

Webconferéncia no

N&o valera nota




jogos criados.

Google meet

Recuperacdo da aprendizagem

Os encontros sincronos serdo gravados e disponibilizados no AVA institucional (moodle).
Mesmo néo sendo atribuido um valor para a participagdo nos encontros sincronos, os
mesmos serdo de grande importancia para a realizagdo das atividades assincronas.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)

12 semana: 09/11/2020 - | Atividades assincronas: 3h/a
13/11/2020 Atividades sincronas: 1

22 semana: 16/11/2020 - | Atividades assincronas:3h/a
21/11/2020 Atividades sincronas:1h/a
32 semana: 23/11/2020 - | Atividades assincronas:3h/a
27/11/2020 Atividades sincronas: 1

42 semana: 30/11/2020 - | Atividades assincronas:3h/a
4/12/2020 Atividades sincronas: 1h/a
52 semana: 7/12/2020 - | Atividades assincronas:3h/a
11/12/2020 Atividades sincronas: 1

62 semana: 14/11/2020 a

18/11/2020

Atividades assincronas: 4h/a
Atividades sincronas: 0

Local:

Assinatura dos Docentes

,Datadaaprovacdo:__, de 2020.




