SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA

MINISTERIO DA EDUCACAO

INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA ETECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Leandro Fernandes dos Santos

Componente Curricular: Programacado para Web

Turmag(s):

Informacéo 5° Periodo

Turma de Bacharelado em Sistemas de

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagédo

Periodo: Médulo 1 (Fluxo Continuo)

Carga horéria total ( % definido): 50% (40h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Realizar nesta primeira parte uma revisédo das tecnologias utilizadas para estruturar, formatar e manipular
conteudo de paginas Web (HTML, CSS e JavaScript).

3. CONTEUDOS:

Breve revisao da linguagem de marcacao HTML e sua evolugdo com aplicacOes praticas.

Revisao da linguagem de marcacao CSS.

Introduc&o ao layout responsivo e boas praticas.

Revisao da Linguagem JavaScript.
DOM e sua manipulagéo através da linguagem JavaScript;

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Conteudos e
Atividades

Meios
digitais/Ferramenta s
tecnologicas

Instrumento atividade
de individual/
avaliacéo pontuacao

atividade
colaborativa/
pontuagéo

Semana 1: Semana de
Recepcéo - Reunido com
Coordenacéo de Curso
Ccomo previsto no
calendario oficial.

Semana 2: Introducgéo a
Programacéao para Web.
Visao Geral das Principais
Tecnologias a Serem
Estudadas: HTML, CSS,
JAVASCRIPT, PHP,
APACHE, MySQL.
Criacdo da Web.

Apostila e  Slides
disponibilizados  no
Google Classroom da
Disciplina.

Lista de Exercicios de - -

revisao




Protocolo HTTP Hyperlink
e Hipertexto Mensagens
GET e POST.

Semana 3: Reviséo das
principais Tags HTML:
Estrutura Basica de um
documento HTML. Tags:
html, head, title, body
Paragrafos, Tags meta,
titulos,

listas, links, imagens,
tags de formatacéo,
ancoras, divisbes (Tag
Div), tags semanticas
(HTML5).

Box Model. Enderecos
absolutos e relativos,

Apostila e  Slides
disponibilizados  no
Google Classroom da
Disciplina.

Lista de Exercicios de
revisao

formularios.
Semana 4: Revisdo de Apostila e  Slides | Projeto prético a ser 5 pontos
CSs: disponibilizados  no | enviado contemplando os
Propriedades CSS, Google Classroom da | conteldos das semanas
unidades de medida, Disciplina. anteriores.
sistema de cores,
background, imagens,
bordas, posicionamento
Semana 5: A linguagem Apostila e  Slides | Lista de Exercicios de
Java Script: disponibilizados  no | revisdo. Aplicacdo de
Inser¢do de Java Script em Google Classroom da | recuperagdo  paralela
HTML, tipos de dados, Disciplina. referente a Semana4.
operadores, estruturas de
controle, funcoes, Objetos,
métodos e
prototype, arrays, strings
Semana 6: DOM Apostila e  Slides | Lista de Exercicios de -
A arvore DOM, principais disponibilizados  no | revisédo
métodos, propriedades Google Classroom

da Disciplina.
Semana 7: N6s DOM e suas | Apostila e  Slides | Projeto pratico a ser 5 pontos

relacdes, navegacao entre
nés DOM, manipulacéo de
eventos

DOM

disponibilizados  no
Google Classroom da
Disciplina.

enviado contemplando os
contetudos das semanas
anteriores.

Semana 8: Revisao de
conteudos.

Aplicacéo de
recuperacao paralela
referente a Semana?.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Descri¢cao dos Conteudos e
Atividade

Meios
digitais/Ferramentas
tecnolégicas

instrumento
de
avaliacao

atividade
individual/
pontuagéo

atividade
colaborativa/
pontuagdo

Semana de Acolhimento -
Reunido com Pais e Alunos como
previsto no calendario

oficial.

Explicacdo Teorica/Pratica do
contetido da Semana 2.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagéo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizacao

Explica¢é@o Tedrica/Pratica do
contetudo da Semana 3 e sobre o
projeto avaliativo a ser entregue.
Esclarecimento de dividas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagao do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizacdo

Explicagdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 4.
Esclarecimento de duavidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagao do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizacdo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
contetdo da Semana 5.
Esclarecimento de duvidas e
interac@o entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagéo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizacdo

Explicacdo Teorica/Pratica do
contetdo da Semana 6.
Esclarecimento de duvidas e
interac@o entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagéo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagéo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
contetdo da Semana 7.
Esclarecimento de duvidas e
interac@o entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagéo do
encontro com a
ferramenta OBS Studio
para posterior
disponibilizagéo

Explicacdo Tedrica/Pratica do
conteudo da Semana 8.
Esclarecimento de duvidas e
interacdo entre os Discentes e
Professor.

Encontro utilizando a
ferramenta Google
Meet. Gravagéo do
encontro com a
ferramenta OBS
Studio para
posterior




| disponibilizaggo |

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)

12 semana: Carga horaria a ser contabilizada: 5h/a

25/01/2021 a 29/01/2021 Atividades sincronas: Nao se aplica.
Semana de Recepcao - Reunido com coordenagédo de curso como previsto
no calendario oficial.

22 semana: Atividades assincronas: 4h/a

01/02/2021 a 05/02/2021 Atividades sincronas: 1h/a

3% semana: Atividades assincronas: 4h/a

08/02/2021 a 12/02/2021 Atividades sincronas: 1h/a

42 semana: Atividades assincronas: 4h/a

15/02/2021 a 19/02/2021 Atividades sincronas: 1h/a

52 semana: Atividades assincronas: 4h/a

22/02/2021 a 26/02/2021 Atividades sincronas: 1h/a

62 semana: Atividades assincronas: 4h/a

01/03/2021 a 05/03/2021 Atividades sincronas: 1h/a

7% semana: Atividades assincronas: 5h/a

08/03/2021 a 12/03/2021 Atividades sincronas: 1h/a

82 semana: Atividades assincronas: 4h/a

15/03/2021 a 19/03/2021 Atividades sincronas: 1h/a

Horario de atendimento sincrono: Quartas - Feiras de 19h00min as 20h00min

Local:

, Data da aprovacao:

de 2021.




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E
TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus
Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Programacédo Orientada a Objetos aplicada Turma: 5° periodo

Curso: Sistemas de Informacao Periodo: Médulo 1

Carga noréria total: 50%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a desenvolver websites segundo os preceitos da Orientagdo a Objetos. Trabalnar a arquitetura em camadas no
desenvolvimento das solugdes. Explorar astécnicas de acesso a banco de dados e persisténcia de objetos. Introduzir os conceitos
de mapeamento objeto-relacional.

3. CONTEUDOS:

Programacgdo O.0.paraWebutilizando Javaesuas Tecnologias; Servidorde Aplicacéo Jboss; Objetos e Padrdesde AcessoaDados
utilizando framewora de mapeamento relacional - JPA; Framewora de componentes que utiliza a arquitetura MVCC (Model VCiew
Controller)- JSF.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricdo dos Contelidos e Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Atividades tecnologicas de individual/ colaborativa/
avaliagdo pontuacdo pontuacéo
Apresentagdo da disciplina, Material disponivel em

plataforma EAD, métodos de ambiente virtual (Moodle).
avaliacbes e metodologia das
aulas sincronas.

Instalacdo e Confguragdo do
Ambiente de Desenvolvimento.

Introdugdo a Programacdo WEB Material disponivel em
utilizando a linguagem Java e a ambiente virtual (Moodle).
especifcagdo JSF.

JEE e desenvolvimento WEB
utilizando  frameworas  de
componentes JSF.
Apresentagdo da arquitetura
JSF/Mojarra com um exemplo
simples.

Introduc@o as tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF(HTML e




core);

Introducdo a modelagem das Material disponivel em
classes de dominio. ambiente virtual (Moodle).
Utilizando  JPA/Hibernate  para
mapeamento das classes de
modelo através de anotagOes.
Criando o0 persistence.xml,
DataSource e GenericService.
Criando classes concreta (services)
responsaveis pela persisténcia dos
dados.

Aula pratica utilizando EJB para Material disponivel em
gerenciar as transagdes na ambiente virtual (Moodle).
camada de persisténcia e
avancgando nas tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF, escopos
dosMaganagedBean e tratamento
de mensagens;

Inicio da Aula Pratica criacao de
um projeto completo com intuito
de fxar o0s connecimentos
adquiridos

Continuagdo da Aula Pratica Material disponivel em
criacdo de um projeto completo ambiente virtual (Moodle).
com intuito de fxar o0s
connecimentos adquiridos

Revisdo do conteudo, exemplos Material disponivel em Envio 10, pontos
praticos e Dlvidas a respeito do|  ambiente virtual (Moodle). de (A1)
trabalno Avaliativo. Arquiv

0

Recuperacgédo da aprendizagem | EnviodeArquivonasemanaseguinteasatividadesaseremrecuperadas. VCalor: 10,0 pontos.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Contetdos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnologicas avaliacao pontuagdo pontuagéo
Apresentagdo da disciplina, | Encontro pelo Google Participaga 0,5 (extra)
plataforma EAD, métodos de | Meet ou plataforma o
avaliacdes e metodologia das similar.
aulas sincronas.
Instalacdo e Confguracdo do
Ambiente de Desenvolvimento.
Introdugdo a Programacdo WEB | Encontro pelo Google Participaca 0,2 (extra)
utilizando alinguagem Javaea | Meet ou plataforma o
especifcacgdo JSF. similar.
JEE e desenvolvimento WEB
utiizando  frameworas de
componentes JSF.
Apresentagdo da arquitetura
JSF/Mojarra com um exemplo
simples.
Introducéo as tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF(HTML e
core);
Introducédo a modelagem das EncontropeloGoogle Participaca 0,2 (extra)
classes de dominio. Meet ou plataforma o]




Utilizando JPA/Hibernate para similar.
mapeamento das classes de
modelo através de anotacdes.
Criando o persistence.xml,
DataSource e GenericService.
Criando classes concreta
(services) responsaveis pela
persisténcia dos dados.
Aula pratica utilizando EJB para | Encontro pelo Google Participaca 0,2 (extra)
gerenciar as transacfes na | Meet ou plataforma o
camada de persisténcia similar.
eavangando nas
tecnologias xntml,
ManagedBean, tags JSF,
escopos dos MaganagedBeane
tratamento de mensagens;
Inicio da Aula Prética criacdode
um projeto completo com
intuito de fxar 0S
connecimentos adquiridos
Continuagcdo da Aula Pratica | Encontro pelo Google Participaca 0,2 (extra)
criacdo de um projeto completo | Meet ou plataforma o
com intuito de fxar o0s similar.
connecimentos adquiridos
Revisdo do conteldo, exemplos | EncontropeloGoogle Participagd 0,2 (extra)
praticos e Dlvidas arespeito do Meet ou plataforma o
trabalno Avaliativo. similar.
Recuperacéo da aprendizagem
5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:
Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Semana de Acolnimento (5 n/a)
22 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
3,2 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
42 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
52 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
62 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
72 semana: Atividades assincronas: 3,, n/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
a8 semana: Encontro Pedagadgico (5 n/a)
Horario de atendimento sincrono: Quinta-feira de 19:00n as 20:00
Roberto Coutinno Medeiros Junior
Local: ltaperuna, Datadaaprovacédo:___, de 2020.




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Roberto Coutinno Medeiros Junior

Componente Curricular: Projeto Orientado a Objetos Turma: 5° periodo

Curso: Sistemas de Informacao Periodo: Médulo 1

Carga noréria total: 50%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar o aluno a projetar sistemas orientados a objetos, utililando os diagramas adequados da UML. Modelar diferentes
categorias de objetos: interface grafca, banco de dados, controladores e negacio.

3. CONTEUDOS:
Diagrama de Classes de Dominio; Refnamento de diagramas de classe através do acréscimo de classes de projeto.

4, PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descricdo dos Contelidos e Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Atividades tecnologicas de individual/ colaborativa/
avaliacdo pontuacao pontuagdo
Aula conceitual de Introducéo a Material disponivel em
UML e seus diagramas. ambiente virtual (Moodle).
Introducdo ao Diagrama de
Classes.
Associagdes, Agregacao, Material disponivel em
Composicao e Heranca. ambiente virtual (Moodle).
Refnamento do diagrama de Material disponivel em
classes: Multiplicidade, ambiente virtual (Moodle).

navegabilidade, visibilidade, tipos
de atributos, retornos e leitura.

Introducéo a ferramenta StarUML. Material disponivel em Questionario 1,0 ponto
Estudo de caso proposto com o ambiente virtual (Moodle).
desenvolvimento dos Diagramas

Estudo de caso proposto. Material disponivel em Envio de 4,0 pontos
Desenvolvimento de Diagramas de ambiente virtual (Moodle). Arquivo

Classes refnado.

Revisdo do conteldo, exemplos, Material disponivel em Envio de 5,0 pontos

discussédo dos estudos de casoe ambiente virtual (Moodle). Arquivo

davidas a respeito dos trabalnos

Avaliativos.

Recuperagdo da aprendiiagem Envio de Arquivo e reabertura do questionario nasemana seguinte as atividades aserem

recuperadas.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Conteldos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliacdo pontuagéo pontuagéo
Aulaconceitual de Introdugéoa | Encontro pelo Google
UML e seus diagramas. Meet ou plataforma
Introducéo ao Diagrama de similar.
Classes.
Associagoes, Agregacdo, | EncontropeloGoogle
Composicdo eHeranca. Meet ou plataforma
similar.
Refnamento do diagrama de | Encontro pelo Google
classes: Multiplicidade, Meet ou plataforma
navegabilidade, visibilidade, similar.
tipos de atributos, retornos e
leitura.
Introducdo a  ferramenta | Encontro pelo Google Participagédo 1,0 (Extra)
StarUML. Meet ou plataforma
Estudo de caso proposto com o similar.
desenvolvimento dos Diagramas
Estudo de caso proposto. | Encontro pelo Google Participagdo 1,0 (Extra)
Desenvolvimento de Diagramas | Meet ou plataforma
de Classes refnado. similar.
Reviséo do conteddo, exemplos, | Encontro pelo Google
discussdo dos estudosdecasoe | Meet ou plataforma
duvidas a respeito dos trabalnos similar.
Avaliativos.
Recuperagdo da aprendiiagem
5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:
Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Semana de Acolnimento (5 n/a)
22 semana: Atividades assincronas: 3,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
3,2 semana: Atividades assincronas: 3,,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
43 semana: Atividades assincronas: 3,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
52 semana: Atividades assincronas: 3,,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
62 semana: Atividades assincronas: 3,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
72 semana: Atividades assincronas: 3,,hn/a
Atividades sincronas: 1,2 n/a
h? semana: Encontro Pedagdgico (5 n/a)
Horario de atendimento sincrono: Quinta-feira de 20:3,0n as 21:3,0n
Roberto Coutinno Medeiros Junior
Local: ltaperuna, Datadaaprovacédo:___, de 2020.




L)

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCAGAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA

FLUMINENSE

Campus ITAPERUNA

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNPs

1. IDENTIFICACAO

Docente: Francisco Alves de Freitas Neto

Componente Curricular: Seguranca da Informacao

Turma: 20201.970.5N

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao

Periodo: Médulo 1 (25/01 a 19/03)

Carga horéria total (% definido): 100% (60 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar profissionais na area de Tecnologia de Informagéo, apresentando ferramentas conceituais e

operacionais que tratam, entre outros, de topicos como Seguranca da Infraestrutura, Confidencialidade,
Integridade e Disponibilidade dos dados.

3. CONTEUDOS:

Definicdo de Seguranca da Informacéo; Pilares da Seguranca: Integridade, Confidencialidade e
Disponibilidade; Seguranca em transmissdo de dados; Anatomia dos principais ataques.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS.

Descricdo dos Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Conteudos e tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
Atividades avaliacdo pontuagao pontuagao

Apresentacéo do Video aulas durante todas as | Questionarios

curso e discussdo do | semanas, slides. (Moodle / avaliativos.

conteudo. Google Meet). 2,0

Definicdo de (Parte - A1)

Seguranca da

Informagéo

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios

ataques em redes de | semanas, slides. (Moodle / avaliativos. 2,0

computadores Google Meet). (Parte - Al)

(MITM).

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios 20

ataq_ues em semanas, slides. avaliativos. (Parté - A1)

servidores (DOS). (Moodle / Google Meet).

Anatomia dos Video aulas durante todas as | Questionarios 40

at_aques em semanas, slides. avaliativos. (Parté - A1) -

clientes. (Moodle / Google Meet).

Criagao de Friewall | [ B BSCIITE TR | s, 20

LINUX ) ) ' (Parte - A2)

(Moodle / Google Meet).




Video aulas durante todas as | Questionarios
Ataques em . L 2,0
Firewalls semanas, slides. avaliativos. (Parte - A2)
Irew. (Moodle / Google Meet).
crasanceproy | (o SO Geoes [ g
LINUX (Moodle / Google Meet). (Parte - A2)
Vid las d t tod tionari
Ataques em ideo au as_ urante odas as Que_s |9nar|os 4.0
Servid p semanas, slides. avaliativos. (Parte - A2)
ervidores Froxy (Moodle / Google Meet).
- Avaliacéo - A3 Questionarios 10,0
Avaliagao (A3) avaliativos. (A3)

Recuperagdo da | Arecuperacédo se dara de forma paralel

a, com o envio de trabalhos complementares
aprendizagem se necessario, no decorrer da disciplina.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios
Descricao dos Contetdos e digitais/Ferramentas
Atividade tecnolégicas

instrumento
de
avaliacdo

atividade
individual/
pontuagéo

atividade
colaborativa/
pontuagao

Plantdo para solugéo de

L. Salas virtuais
duvidas

(Moodle / Google Meet).

Recuperagao da
aprendizagem

Nao se aplica uma vez que a recuperacédo sera no modo Assincrono

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 3
22 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 3
33 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 3
43 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 3
52 semana: Atividades assincronas: 5
Atividades sincronas: 3
62 semana: Atividades assincronas: 5
Atividades sincronas: 3
72 semana: Atividades assincronas: 5
Atividades sincronas: 3
82 semana: Atividades assincronas: 5
Atividades sincronas: 3

Horério de atendimento sincrono: Terca-feira de 19:00 as 20:00

Assinatura do

Local:  Itaperuna, Data da aprovacéo:

Docente

de 2021.




