MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E
TECNOLOGICA INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA
E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus
Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Orlando Pereira Afonso Junior

Componente Curricular: Interface Homem-Maquina Turmas: 7° Periodo

Cursos: Bacharelado em Sistemas de Informacéo Periodo: Médulo |

Carga horéria total (% definido): 100%

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM: Apresentar a area de Interface Homem-Maquina, seus conceitos basicos e aplica¢fes.
Apresentar as leis derivadas da Psicologia Experimental que guiam a criagdo de interfaces. Saber utilizar a teoria das cores e as
leis da Gestalt para aumentar o nivel de usabilidade e aceitacéo por parte dos usudrios. Conhecer os elementos de gamificagéo e
saber aplica-los na criagdo de interfaces. Conhecer os principais conceitos de Usabilidade e de UX. Reconhecer os passos do UX
Design, sabendo aplica-los para uma melhor experiéncia do usuario. Compreender o que € UX (Experiéncia do Usuario), sua
importancia para o sucesso de um projeto de software, seus elementos, passos e caracteristicas. Aprender como se realizam os
testes de usabilidade, que procedimentos necessarios adotar e como tabular e interpretar os dados obtidos. Conhecer os
métodos de avaliacdo de comunicabilidade de um dispositivo computacional, tanto por inspecdo quanto por observagao de
usuérios. Compreender como

garantir condigbes minimas de acessibilidade na construcdo de interfaces e sistemas interativos.

3. CONTEUDOS: Conceitos Basicos de Interagdo Humano-Computador. Lei de Fitts. Lei de Hick-Hyman. Lei de Miller. Psicologia
das Cores. Gestalt aplicada a criacéo de interfaces. Gamifica¢do. Usabilidade. UX Design. Testes de Usabilidade.
Comunicabilidade.

Método de Inspecdo Semidtica. Método de Avaliacdo de Comunicabilidade. Acessibilidade.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS — PLATAFORMA UTILIZADA: MOODLE (EAD IFF)

Descri¢do dos Contetdos e Meios Instrumento atividade atividade
Atividades digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
tecnoldgicas avaliacédo pontuagao pontuagéo

Semana de Acolhimento - - - R

Conceitos Basicos de Interagdo Videoaulas, apostila, Exercicios no Moodle Atividade para -
Humano-Computador. Lei de exercicios (Atividade 1) composic¢do de nota
Fitts. Lei de Hick-Hyman. Lei de daAl;valor: 3
Miller. pontos.
Link de video postado Atividade para
na plataforma composic¢ao de nota

(Atividade 2) daAl;valor:1ponto.




Psicologia das Cores. Gestalt
aplicadaacriagdode Interfaces.
Gamificacéo.

Videoaulas, apostila,
exercicios

Exercicios no Moodle
(Atividade 3)

Atividade para
composigao danota
daA1l;valor: 3




pontos.

UX Design Videoaulas, apostila, Exercicios no Moodle Atividade para -
exercicios (Atividade 4) composicdo da nota
da A1, valor: 3
pontos.
Usabilidade. Testes de Videoaulas, apostila, Exercicios no Moodle Atividade para -
Usabilidade. exercicios (Atividade 5) composigéo da nota

da A2; valor: 3
pontos.

Comunicabilidade. Método de
Inspecdo Semidtica. Método de
Avaliacdo de Comunicabilidade

Videoaulas, apostila,
exercicios

Questionario no
Moodle (Atividade 6)

Atividade para
composi¢do da nota
daA2;valor:5pontos

Acessibilidade

Videoaulas, apostila,
exercicios

Apresentacdo de
Artigo (Atividade 7)

Atividade para
composi¢dodanota
da A2; valor: 2 pontos

Recuperagao Final (A3)

Recuperacdo comrealizagdo de A3 naultimasemana do mddulo. Atividade avaliativano Moodle:

valor de 10 pontos.

Recuperacéo da aprendizagem

Ao longo da disciplina, o prazo de entrega das atividades sera maior que o de uma semana (com
excecdo da penultima semana) para dar mais oportunidades aos estudantes com momentos de
revisdo de contelidos e orientacao sobre 0s exercicios nos encontros sincronos.

OBS: as atividades avaliativas estdo detalhadas no tépico 4.3.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS — PLATAFORMA UTILIZADA: GOOGLE MEET

Meios instrumen atividade atividade
Descricdo dos Contetdos | digitais/Ferrament to de individual/ colaborativ
e Atividade as tecnoldgicas avaliacao pontuacao a/
pontuacgéo
1- Semana de | - Encontros pelo - -
Acolhimento Google Meet
2- Conceitos Basicos de i i
Interacdo  Humano- N N
Computador. Lei de
Fitts. Lei de Hick- - -

Hyman. Leide Miller.

3- Psicologia das Cores.
Gestalt aplicada a
criacdo de Interfaces.
Gamificacéo .

4-  UXDesign

5- Usabilidade. Testes de
Usabilidade.

6- Comunicabilidade.
Método de Inspegdo
Semiédtica. Método de
Avaliacédo de
Comunicabilidade.

7- Acessibilidade.

Recuperacéo da aprendizagem

As aulas sincronas sdo gravadas e disponibilizadas na plataforma Moodle. E as videoaulas sobre
0s tépicos séo disponibilizados também no YouTube. Assim, os alunos podem recuperar o
contetido perdido e para recuperar a frequéncia, eles deveréo postar alguma duvida ou
comentario que agregue ao tema discutido no video assistido.

OBS: as atividades avaliativas estdo detalhadas no t6pico 4.3.




Recuperagao Final (A3)

Atividades aplicadas pela plataforma Moodle para os alunos que ndo conseguirem alcangar a
média (6,0).

4.3. DETALHAMENTO DAS ATIVIDADES AVALIATIVAS

Atividade 1 — 3 pontos (A1)

Lista de exercicios a ser postada na plataforma. As questfes envolvem os trabalhados na
semana.

Atividade 2 — 1 ponto (A1)

O aluno devera gravar um video de 1 minuto no minimo, se apresentando, respondendo a
questdes como motivagao para fazer o curso, intengdes/planos para quando se formar,
expectativas emrelagdo adisciplina e postar o link para acesso do professor na plataforma. O
objetivo é conhecer os estudantes e adaptar o conteido da disciplina aos seus interesses.

Atividade 3 — 3 pontos (A1)

Lista de exercicios a ser postada na plataforma. As questfes envolvem os trabalhados na

semana.

Atividade 4 — 3 pontos (A1) Lista de exercicios a ser postada na plataforma. As questfes envolvem os trabalhados na
semana.

Atividade 5 — 3 pontos (A2) Lista de exercicios a ser postada na plataforma. As questdes envolvem os trabalhados na
semana.

Atividade 6 — 5 pontos (A2)

Questionario envolvendo os contetdos vistos na disciplina.

Atividade 7 — 2 pontos (A2)

Serdodisponibilizados artigos cientificos na plataforma. O aluno deveraescolherumartigo, ler

eprepararumaapresentacdonoformatodevideo, explicandooartigo. Aapresentacao
devera ter no minimo 10 minutos e devera ser postado o link da apresentacao.

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)

12 semana: 25/01/2021 a 29/01/2021 Atividades assincronas: Oh/a
Atividades sincronas: 8,57h/a

23 semana: 01/02/2021 a 05/02/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

32 semana: 08/02/2021 a 12/02/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

42 semana: 15/02/2021 a 19/02/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

52 semana: 22/02/2021 a 26/02/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

62 semana: 01/03/2021 a 05/03/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

72 semana: 08/03/2021 a 12/03/2021 Atividades assincronas: 7,37h/a
Atividades sincronas: 1,2h/a

82 semana: 15/03/2021 a 18/03/2021 Realizagdo da Recuperacdo Final (A3)

Horério de atendimento sincrono: 19h — 20h

Local:

,Datadaaprovacao:__, de 2021.
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MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus ITAPERUNA

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: Tarcisio Barroso Marques

Componente Curricular: Inteligéncia Computacional Turma: 7° Periodo
Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagao Periodo: Médulo 1: 25/01/2021
a 19/03/2021

Carga horéria total ( % definido): 50% (40 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Compreender os diferentes paradigmas que embasam as aplicacfes da Inteligéncia Computacional,
delineando os principais objetivos e as limitag8es. Apresentar algumas técnicas para resolugéo de problemas
np-completos.

3. CONTEUDOS:
Fundamentos da Inteligéncia Computacional. Algoritmos polinomiais x Problemas NP-Completos. Problemas
NP-completos classicos. Busca Local. Heuristicas.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS.
Realizadas através da plataforma Moodle.

Descricdo dos Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Conteudos e tecnoldgicas de individual/ colaborativa/
Atividades avaliacdo pontuagao pontuacao
Introducéo aos | Video aulas durante todas as | Questionarios
problemas Np | semanas e slides. avaliativos e 1 1
Completos e trabalhos.
. Video aulas durante todas as | Questionarios
Heuristicas X . s
- semanas e slides. avaliativos e 1 1
Metaheuristicas.
e trabalhos.
Problemas classicos | Video aulas durante todas as | Questionarios
da | semanas e slides. avaliativos e 1 1
literatura: e trabalhos.
Caixeiro viajante.
Problemas classicos | Video aulas durante todas as | Questionarios
da | semanas e slides. avaliativos e
. 2 2
literatura: P- e trabalhos.
medianas

Recuperagdo da | Arecuperacgéo se dara de forma paralela, com o envio de trabalhos complementares
aprendizagem se necessario, no decorrer da disciplina.




4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Realizadas através do Google Meet.

Meios
Descrigdo dos Conteudos e digitais/Ferrament
Atividade as tecnoldgicas

instrumento
de
avaliacao

atividade
individual/
pontuagéo

atividade
colaborativa/
pontuagéo

Plantdo para solugdo de

L Salas virtuais
duvidas

N&o se aplicam

Recuperagdo da
aprendizagem

Nao se aplica uma vez que a recuperacédo sera no modo Assincrono

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horaria (h/a)
12 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1
23 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1
32 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1
42 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1
52 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1
62 semana: Atividades assincronas: 4

Atividades sincronas: 1

72 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1

82 semana: Atividades assincronas: 4
Atividades sincronas: 1

Horéario de atendimento sincrono: Terca-feira de 19:00 as 20:00

Assinatura do Docente

Local: Itaperuna, Data da aprovacao:

de 2021.




MINISTERIO DA EDUCACAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA FLUMINENSE

Campus Itaperuna

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente: JONNATHAN DOS SANTOS CARVALHO

Componente Curricular: PROJETO DE GRADUACAO |

Turma: 7° PERIODO

Curso: BACHARELADO EM SISTEMAS DE INFORMAGCAO

Periodo: MODULO 1 (25/01 a 19/03)

Carga horéria total (% definido): 50% (40h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

O componente curricular Projeto de Graduagéo | tem por objetivo orientar os alunos no desenvolvimento do tema proposto no pré-
projeto, iniciado neste componente e continuado no Projeto de Graduaio 1. Os temas serao trabalhados individualmente ou em
duplas, e os alunos deverao estar sob a supervisao de um professor orientador. Tais temas podem ter carater tedrico, experimental

ou envolver as duas linhas de trabalho.

3.CONTEUDOS:

O conteldo seradefinido/elaborado de acordo com cada professor orientador e coma natureza do Trabalho de Conclusdo de Curso

(TCC) orientado.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS

Descri¢do dos Contetdos e Meios
Atividades digitais/Ferramentas
tecnolégicas

Instrumento
de
avaliagéo

atividade atividade
individual/ colaborativa/
pontuacgéo pontuacgao

A ser definido pelo professor | A ser definido pelo
orientador. professor orientador.

A ser definido pelo

professor orientador.

A ser definido pelo
professor orientador.

Recuperacéo da aprendizagem | A ser definido pelo professor orientador.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descricdo dos Contetdos e digitais/Ferramentas de individual/ colaborativa/
Atividade tecnoldgicas avaliacdo pontuacéo pontuagdo
Reunibes de orientacdo entre A ser definido pelo A ser definido pelo A ser definido pelo
aluno e professor orientador. professor orientador. professor orientador. | professor
orientador.

Recuperacdo da aprendizagem | A ser definido pelo professor orientador.




5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data

Carga horaria (h/a)

12 semana
SEMANA DE ACOLHIMENTO

Atividades assincronas: A serdefinido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

22 semana

Atividades assincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

33 semana

Atividades assincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

42 semana

Atividades assincronas: A serdefinido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

5@ semana

Atividades assincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

62 semana

Atividades assincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

73 semana

Atividades assincronas: A serdefinido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

82 semana
ENCONTRO PEDAGOGICO

Atividades assincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Atividades sincronas: A ser definido pelo professor orientador.
Total: 5h/a

Horario de atendimento sincrono: A ser definido pelo professor orientador.

Local:

Assinatura do Coordenador do Curso

,Datadaaprovagao:___, de 2021.
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MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus ITAPERUNA

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICAGAO

Docente: Francisco Alves de Freitas Neto

Componente Curricular: Sistemas Distribuidos Turma: 20201.970.7N

Curso: Bacharelado em Sistemas de Informagédo Periodo: Médulo 1 (25/01 a 19/03)

Carga horéria total (% definido): 50% (30 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:
Capacitar profissionais na area de Tecnologia de Informagédo, apresentando ferramentas conceituais e

operacionais que tratam, entre outros, de topicos como Processamento Distribuido, Armazenamento
Distribuido, Cluster e GRID.

3. CONTEUDOS:
Definicdo de Ambiente Distribuido, Sistemas Distribuidos, Processamento Paralelo, Armazenamento
Distribuido, Criacdo de um Cluster usando OPEN-MPI

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS.

Descricdo dos Meios digitais/Ferramentas Instrumento atividade atividade
Conteldos e tecnolégicas de individual/ colaborativa/
Atividades avaliacdo pontuacéo pontuagéo
Apresentacéo do Video aulas durante todas as Questionarios
curso e discusséo do | semanas, slides e apostila. (Moodle / avaliativos.
conteddo. Google Meet).
o 2,0
Definicdo de
Sistemas
Distribuidos
Definicdo e Video aulas durante todas as Questionarios
vantagens de semanas, slides e apostila. (Moodle / avaliativos.
Processamento Google Meet). 20

paralelo e distribuido.

Utilizacédo Béasica do | Video aulas durante todas as Questionérios
Open-MPI para semanas, slides e apostila. (Moodle / avaliativos.
clusters de Google Meet).

3,0
processamento.




Primeiro Programa Video aulas durante todas as Questionarios
usando OPEN-MPI semanas, slides e apostila. (Moodle / avaliativos.

Google Meet). 3.0 i

Recuperagao da | Arecuperagédo se dara de forma paralela, com o envio de trabalhos complementares
aprendizagem se necessario, no decorrer da disciplina.

4.2. ATIVIDADES SINCRONAS

Meios instrumento atividade atividade
Descrigao dos Conteudos e digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
Atividade as tecnoldgicas avaliacao pontuagédo pontuagéo
Plant&o para solugéo de .
L Salas virtuais (Moodle / Google Meet).
davidas
Recuperacgédo da ~ . = . .
; N&o se aplica uma vez que a recuperacéo serd no modo Assincrono
aprendizagem

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Atividades assincronas: 2
Atividades sincronas: 1
22 semana: Atividades assincronas: 2
Atividades sincronas: 1
32 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1
42 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1
52 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1
62 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1
72 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1
82 semana: Atividades assincronas: 3
Atividades sincronas: 1

Horéario de atendimento sincrono: Terca-feira de 20:30 as 21:30

Assinatura do Docente

Local: Itaperuna, Data da aprovacao: , de 2020.




@

MINISTERIO DA EDUCAGCAO
SECRETARIA DE EDUCACAO PROFISSIONAL E TECNOLOGICA
INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA
FLUMINENSE

Campus Itaperuna

ANEXO |

PLANO DE ENSINO DAS APNP

1. IDENTIFICACAO

Docente:

Leandro da Silva Foly

Componente Curricular: Turma:

Tépicos Avancados | 70 Periodo

Curso: Periodo:

Sistemas de Informacéo Médulo 1: 25/01 a 19/03/2021
Carga horéria total ( % definido):

50% (40 h/a)

2. OBJETIVOS DA APRENDIZAGEM:

Capacitar o aluno a desenvolver programas aplicativos para dispositivos méveis com o sistema operacional Android,
construindo interfaces graficas e interacdo com banco de dados.

3. CONTEUDOS:

1. Introdugdo ao Android Studio.

1.1. Introdugéo aos Layouts.
1.2. Entrada e saida de dados com TextViews, EditTexts e Buttons.

2. Programacao multi-tela.

2.1. Intents e Bundles.
2.2. Estudo de Caso.

Atividade: Construcao de um protétipo de aplicativo de tema livre, porém seguindo as restricées estipuladas na
atividade, sendo o contetido abordado de escolha do préprio aluno.

4. PLANEJAMENTO DAS ATIVIDADES SINCRONAS E ASSINCRONAS:

4.1. ATIVIDADES ASSINCRONAS




Descricao dos Meios Instrumento atividade atividade
Conteudos e Atividades digitais/Ferramenta s de individual/ colaborativa/
tecnologicas avaliacao pontuagédo pontuagéo
Introdugéo ao Android | 2 videoaulas
Studio. disponibilizadas  no
Moodle via link do
Google Drive.
Exemplos basicos de | 2 videoaulas
interacdo com o usuario disponibilizadas  no
Moodle via link do
Google Drive.
Projeto a ser | 1 atividade proposta Entrega do 3,0 pontos
desenvolvido em dupla e disponibilizada no projeto
Moodle.
Programacéo multi-tela 1 videoaula
disponibilizada no
Moodle via link do
Google Drive.
Projeto a ser | 1 atividade proposta Entrega do 5,0 pontos
desenvolvido e disponibilizada no projeto
individualmente Moodle.
4.2. ATIVIDADES SINCRONAS
Meios instrumento atividade atividade
Descricao dos Contetdos e digitais/Ferrament de individual/ colaborativa/
Atividade as tecnoldgicas avaliacdo pontuagéo pontuagdo
Sessbes de tutoria e tira- Plataforma Meet
davidas com link
disponibilizado no
Moodle.
Apresentac¢do do projeto Apresentacgéo do 1,0 pontos
projeto em dupla
Apresentacgédo do projeto Apresentacéo do 1,0 pontos
projeto individual

5. CRONOGRAMA DA CARGA HORARIA DAS APNPs:

Data Carga horéria (h/a)
12 semana: Semana do Acolhimento
25/01/2021
a 29/01/2021 Atividades sincronas: 5h
* Reunides com Coordenacgéo/Dire¢édo
23 semana: Atividades assincronas: 4h
01/02/2021 * Videoaula “Instalagcao das ferramentas utilizadas”
a 06/02/2021 ¢ Videoaula “Introdug¢édo ao Android Studio”

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

32 semana: Atividades assincronas: 4h




08/02/2021
a 12/02/2021

* Videoaula “Exemplo Basico”
* Videoaula “Exemplo Eventos”

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

42 semana: 15/02/2021
a 20/02/2021

Atividades assincronas: 4h
* Videoaula “Exemplo Multi-Telas”

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

52 semana: 22/02/2021
a 26/02/2021

Atividades assincronas: 4h
* Projeto (implementagdo) a ser desenvolvido em dupla.

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

62 semana: 01/03/2021
a 06/03/2021

Atividades assincronas: 4h
* Videoaula “Semana Académica (parte 1)”

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

72 semana: 08/03/2021
a 13/03/2021

Atividades assincronas: 4h
* Videoaula “Semana Académica (parte 2)”

Atividades sincronas: 1h
* Sessdo de Tutoria e tira-davidas

82 semana: 15/03/2021
a 19/03/2021

Atividades assincronas: 4h
* Projeto (implementagéo) a ser desenvolvido individualmente.

Atividades sincronas: 1h
Sessao de Tutoria e tira-duvidas

Horéario de atendimento sincrono: Segundas-Feiras, 19h as 20h

Local:

Assinatura do Docente

, Data da aprovacao: , de 2020.




