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1° MODULO
CARGA
DISCIPLINA HORARIA
ARQUITETURA E ORGANIZAGAO DE COMPUTADORES 40 h/a
EMENTA

Evolucdo da arquitetura de computadores; Sistemas de numeracdo; Portas l6gicas e suas fungdes; Subsistema de
memodria; Processador: Organizagao e arquitetura; Representacédo de dados.

OBJETIVOS

e Entender a evolugdo da arquitetura de computadores e seu modo de funcionamento;
e Compreender o sistema de numeracdo utilizado pelos sistemas computacionais;

e Identificar os elementos béasicos de organizacdo (portas l6gicas e circuitos combinacionais) e entender o
funcionamento de um circuito integrado (Cl);

e Analisar e compreender a organizagdo basica de memdria de um computador;
e Analisar a organizagdo bésica do processador e compreender a organizacdo de microprocessadores atuais;
e Conhecer a representacdo de dados no formato interno dos sistemas computacionais;

e Conhecer as caracteristicas e compreender o funcionamento basico dos dispositivos de entrada e saida acoplados
ao sistema computacional.

CONTEUDO PROGRAMATICO

. Evolucéo da arquitetura de computadores

. Elementos e componentes basicos do sistema computacional

. Computadores analogicos x digitais

. Evolugdo tecnoldgica

. Sistema e subsistema de memoria e suas caracteristicas

. Registradores

. Memoérias (principal, caché e secundérias)

8. Processador: organizagao e arquitetura

8.1 Arquitetura von Neumann (organizagdo do processador, meméria e periféricos)
8.2 Unidade funcional de processamento

8.3 Unidade funcional de controle

8.4 Instrugdes de maquina

8.5 Arquiteturas RISC e CISC

8.6 Representacéo de dados (visdo geral; formas de representagao e tipos de dados)
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