
 

 

PROJETO PEDAGÓGICO DO CURSO TÉCNICO EM INFORMÁTICA 

NA MODALIDADE SUBSEQUENTE AO ENSINO MÉDIO DO CAMPUS MACAÉ 
 

3º MÓDULO 
 

DISCIPLINA 
CARGA 

HORÁRIA 

ESPECIFICAÇÃO DE SISTEMAS 40 h/a 

 

EMENTA 

Visão geral das técnicas para elaboração de artefatos gerados ou consumidos nas atividades de desenvolvimento de 

software. Rastreabilidade entre os artefatos e ferramentas para integração. 

 

OBJETIVOS 

 Capacitar o aluno a identificar os elementos envolvidos no processo de desenvolvimento de software; atuar em 

equipes que adotam abordagens conforme o contexto do projeto de software, primando pela qualidade e 

produtividade. 

 

CONTEÚDO PROGRAMÁTICO 

1. Teoria Geral dos Sistemas 
1.1 Tipos de sistemas 
1.2 Tipos de software. 
1.3 Evolução do software 
1.4 Problemas e mitos da software. 
1.5 Componentes e características do software. 
 

2. Requisitos de Software 
2.1 Técnicas para identificar e especificar requisitos 
2.2 Tipos e níveis de requisitos (requisitos funcionais e não funcionais) 
2.3 Elicitação, Análise e documentação de Requisitos 
2.4 Verificação e Validação de Requisitos 
2.5 Engenharia reversa 
 

3. Análise e Projeto 
3.1 Modelagem de processos de negócio com BPMN  
3.2 Modelagem de requisitos não funcionais com NFR  
3.3 Modelagem de Casos de uso com UML 
3.4 Descrição de Casos de uso 
3.5 Descrição adotando metodologia ágil (histórias e cenários) 
3.6 Modelagem de atividades por caso de uso 
3.7 Modelagem de classes com UML 
3.8 Modelagem de sequência com UML 
 

4. Testes de Software 
4.1 Especificação do conjunto de testes 
4.2 Descrição de caso de teste 
4.3 Especificação do teste unitário 
4.4 Execução dos testes 
4.5 Incidentes de teste 
4.6 Testes de regressão 
4.7 Testes de aplicações para Internet e padrões W3C 
 

5. Ferramentas de apoio 
5.1 Ferramentas para modelagem de negócio (Yaoqiang, Bizagi, ... ) 
5.2 Ferramenta para modelagem UML (Astah, Bizagi ...)  
5.3 Ferramentas para testes de unidade e de caixa preta  
5.4 Ferramenta para integração contínua  
5.5 W3C validator 
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