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Conceitos sobre geréncia de projetos e elaboracéo de um projeto interdisciplinar com acompanhamento do professor.

OBJETIVOS

e Capacitar o aluno a atuar em equipes que desenvolvem software, considerando o0s aspectos inerentes ao processo
de desenvolvimento de software, bem como geréncia de projetos de software, primando pela qualidade e
produtividade.

CONTEUDO PROGRAMATICO

1. Engenharia de Software

1.1 Histdrico da evolugéo da Engenharia de software.

1.2 Processo de software

1.3 Modelos de ciclo de vida (Cascata, espiral, RUP, UP)
1.4 Abordagens geis (Programacdo eXtrema, Scrum)
1.5 Problemas e desafios da Engenharia de software

2. Geréncia de Projeto de Software

2.1 Conceito e importancia.

2.2 Visdo geral do PMBOK: grupo de processos € areas de conhecimento
2.3 Espectro de gestdo: pessoas, produto, processo, projeto.

2.4 Pessoas: classificacdo, lider de projeto, organizacdo da equipe, paradigmas organizacionais, equipe de projeto e
intoxicacdo da equipe.

2.5 Produto: escopo e decomposicdo do software.

2.6 Processo: fusdo do produto e do processo.

2.7 Projeto: viséo geral, conceito, preocupagdes, principios, praticas criticas.
2.8 Atividades e Cronograma do projeto.

2.9 Planejamento e controle do escopo, tempo e recursos

2.10 Estrutura Analitica do Projeto

2.11 Diagrama de Rede, caminho critico e folgas

2.12 Metodologias para documentacéo e acompanhamento de projetos

2.13 Ferramentas de apoio (Redmine, MS Project ...)

2.14 Célculo de custos

2.15 Geréncia de Riscos

3. Garantia de Qualidade de Software - GQS

3.1 Conceito, importancia e enfoques principais da GQS.

3.2 Caracteristicas e Fatores de qualidade do processo e do produto.
3.3 Revisdes do software.

3.4 Normas de qualidade de processo 1SO 9000, ISO 15504.

3.5 CMMI e MPS-BR

3.6 Normas de qualidade de produto 1SO 9126 e 1SO 25000

3.7 Medicéo de software

3.7.1 Produto (LOC/FP, Complexidade ciclomética, Npath, usabilidade, ...)
3.7.2 Processo (produtividade, esforco, tempo)

3.8 Baseline de métricas

3.9 Estimativas
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4. Verificacdo, validacdo e testes de software
4.1 Conceitos e diferencas

4.2 Técnicas e Estratégias

4.3 Checlist de verificacdo

4.4 Ferramentas automatizadas (Sonar...)

5. Geréncia de Configuracdo de Software — GCS.

5.1 Conceitos sobre itens de configuracéo

5.2 Controle de linhas base

5.3 Ferramentas para desenvolvimento colaborativo e integracdo continua
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