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UMA PROPOSTA INTERDISCIPLINAR DE APRENDIZAGEM SIGNIFICATIVA
PARA ALUNOS DO CURSO DE ELETRONICA INTEGRADO AO ENSINO MEDIO
DO IFF: SALA DE AULA INVERTIDA E AVA SCHOOLOGY

RESUMO

Com o uso cada vez mais intenso das redes sociais digitais pelos estudantes, percebe-se uma
falta de preocupacao no uso da lingua para uma comunicagao de forma satisfatoria, o que ocorre
devido a ndo observancia de questdes linguisticas que contribuem para o bom entendimento de
um texto. Pensando nisso, propondo uma educacdo inovadora, esta pesquisa tem por objetivo
investigar se a insercdo de atividades interdisciplinares, mediadas por uma tecnologia digital e
uma metodologia ativa, no processo de ensino e aprendizagem dos alunos do primeiro ano do
curso Técnico em Eletronica integrado ao Ensino Médio, do IFF campus Campos Guarus, pode,
inclusive em tempos de pandemia, proporcionar-lhes melhoria no seu desempenho linguistico,
uma vez que essa clientela vem demonstrando dificuldades no que se refere a capacidade de
interpretacdo e ao uso da linguagem oral e escrita. A revisdo da literatura efetuou-se por meio
da leitura de obras e artigos de tedricos e pesquisadores que apresentam contribui¢des para o
tema exposto ¢ a fundamentacdo tedrica teve como base a aprendizagem significativa, com
contribuicoes de Antoni Zabala, Paulo Freire e José Moran. Para o desenvolvimento da
pesquisa, entrevistas foram feitas com os discentes antes e depois da aplicagdo de uma
sequéncia didatica (SD), a qual consistiu num conjunto de atividades interdisciplinares durante
as aulas de Lingua Portuguesa, que resultou no produto educacional final deste trabalho, que
poderd ser utilizado por outros professores dessa disciplina. Os registros das atividades
desenvolvidas com os alunos foram efetuados no Diario de campo pela pesquisadora e, ao
mesmo tempo, professora da turma, que, apos a aplicacao da SD, procedeu a analise dos
elementos da coleta de dados e dos resultados das a¢des implementadas, constatando-se, ao
final, que as atividades interdisciplinares da SD tiveram contribui¢ao positiva no processo de

ensino e aprendizagem e que poderdo ser adaptadas para integragdo com outras disciplinas.

Palavras-chave: Sequéncia didatica. Interdisciplinaridade. Metodologia ativa. Tecnologia digi-

tal. Desempenho linguistico. Educacao inovadora.



AN INTERDISCIPLINARY PROPOSAL FOR SIGNIFICANT LEARNING FOR STU-
DENTS OF THE ELECTRONICS COURSE INTEGRATED TO HIGH SCHOOL AT
IFF: INVERTED CLASSROOM AND AVA SCHOOLOGY

ABSTRACT

With the increasingly intense use of digital social networks by students, there is a lack of
concern in the use of language for satisfactory communication, which occurs due to the non-
observance of linguistic issues that contribute to the good understanding of a text. With this in
mind, proposing an innovative education, this research aims to investigate whether the
insertion of interdisciplinary activities, mediated by digital technology and an active
methodology, in the teaching and learning process of first-year students of the Electronics
Technician course integrated into High School , from the IFF Campos Guarus campus, can,
even in times of pandemic, provide them with an improvement in their linguistic performance,
since this clientele has shown difficulties with regard to the ability to interpret and use oral and
written language. The literature review was carried out through the reading of works and
articles by theorists and researchers that present contributions to the exposed theme and the
theoretical foundation was based on significant learning, with contributions from Antoni
Zabala, Paulo Freire and José Moran. For the development of the research, interviews were
made with the students before and after the application of a didactic sequence (DS), which
consisted of a set of interdisciplinary activities during the Portuguese Language classes, which
resulted in the final educational product of this work, which can be used by other teachers of
that discipline. The records of the activities developed with the students were made in the Field
Diary by the researcher and, at the same time, the class teacher, who, after applying the
didactic sequence, analyzed the data collection elements and the results of the implemented
actions, noting, at the end, that the interdisciplinary activities of didactic sequence had a
positive contribution in the teaching and learning process and that they can be adapted for

integration with other subjects.

Keywords: Didactic sequence. Interdisciplinarity. Active methodology. Digital technology.

Linguistic performance. Innovative education.
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1 INTRODUCAO

Para Dias e Pinto (2019), embora o ato educativo seja um processo presente em todas
as sociedades, ele ndo acontece de modo semelhante em qualquer época e lugar. Por constituir
um processo social, torna-se impossivel dissociar educagao e sociedade. Estando essa sociedade
inserida num mundo totalmente conectado, segundo Moran (2015), ndo h4d como a escola
objetivar apenas a transmissdo de conhecimentos. Em virtude dessa realidade, urge a
necessidade de mudancgas na educagdo, uma vez que a tecnologia permite uma integragao entre
dois mundos: o fisico e o digital, que se misturam, interagem e se hibridizam, ampliando o
espaco da sala de aula a outros espacos, inclusive os digitais (MORAN, 2015).

Reiterando a importancia dessas mudangas no campo educacional, a Base Nacional
Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018) pondera que o ensino deve se comprometer a
munir os jovens de uma formagdo que lhes permita participar de forma plena nas agdes
socioculturais que envolvem o uso das linguagens. Também os Pardmetros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) (BRASIL, 2000) destacam a necessidade de uma
reflexdo sobre esse uso, seus processos € procedimentos comunicativos, ja que constituem a
garantia da participa¢do do individuo na sociedade, bem como a desejada cidadania, o que
corrobora o fato de o carater dialdgico das linguagens, por promover interacao social, extrapolar
o ato superficial e imediato de comunicagdo. Azeredo (2007) afirma que o conhecimento em
todas as areas do saber se constroi e se embasa pela leitura e pela expressdo, destacando que
desenvolver tais habilidades no aluno, preparando-o para expressar-se nas formas oral e escrita,
além de compreender o que ouve ou lé de modo adequado, constitui o primordial e mais
relevante objetivo da escola.

Entretanto, surge uma problematica: com uma interagcdo cada vez maior dos falantes
da lingua com a tecnologia — ja que esta propicia uma comunicagao rapida e facil —, percebe-
se, mais especificamente entre adolescentes e jovens, principalmente por meio das redes sociais
digitais, uma dificuldade de atuar de forma plena, como citada pela BNCC (BRASIL, 2018),
de se fazer entender ao utilizar a linguagem, seja por falta de pontuacdo em seus discursos,
frases ambiguas, bem como pelo uso de vocabulario inadequado a determinadas situagdes. Essa
incapacidade linguistica reproduz-se nas situagdes do dia a dia de ensino, quando se requer do
falante que faga uso da lingua, seja em situagdes de interpretacdo de um simples enunciado,
seja em propostas de produgdo textual, ainda que seja para uma formulagdo de resposta a uma

questdo discursiva. Tal fato ndo ¢ identificado apenas pelo professor de Lingua Portuguesa,
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mas ¢ algo que se reflete em outras disciplinas que exigem compreensdo ou expressdo do
pensamento por parte do aluno.

A esse respeito, Andrade, Fernandes e Souza (2019) corroboram a necessidade de os
conteudos fazerem sentido na vida do educando, de forma que este seja capaz de aplicar os
conhecimentos aprendidos na realidade em que vive e relaciona-los a outras areas de ensino.

Essa interagdo ndo ocorre pelo fato de o ensino da lingua, muitas vezes, ndo estar
pautado no que os Parametros Curriculares Nacionais (PCN) (BRASIL, 1998) recomendam:
que haja uma convergéncia do ensino para os usos sociais em que a lingua ¢ exigida, afastando-
se de uma pratica docente tradicional, que apresenta contetidos que privilegiam a gramatica
normativa, apresentados de forma mecanica, fragmentada e descontextualizada, focando apenas
em uma aprendizagem automatizada, desprovida de reflexdo, em detrimento de uma
aprendizagem que seja significativa para os estudantes. Para Moran (2018), a aprendizagem ¢
mais significativa quando as atividades propostas fazem sentido para eles, quando sdo
motivados, quando se engajam em projetos e oferecem contribui¢des, quando dialogam sobre
as atividades e sobre como fazé-las. Conforme Freire (2019), € preciso dar condigdes ao aluno
de ndo apenas se adaptar a realidade, mas de transforma-la, intervindo nela e recriando-a.

De forma mais especifica, percebe-se, nos alunos de primeiro ano do curso de Eletronica
integrado ao Ensino Médio do Instituto Federal Fluminense (IFF) campus Campos Guarus, uma
dificuldade em demonstrar sua capacidade comunicativa e interpretativa, principalmente
durante as aulas de Lingua Portuguesa.

Em virtude dessa percepcdo em anos anteriores, além de dificuldades também
identificadas em outra disciplina, em maio de 2016, foi constituida a Comissdo do Programa de
Acompanhamento do Rendimento Estudantil (PARE), por meio da Ordem de Servigo n° 14, de
23 de maio de 2016, com o intuito de acompanhar o rendimento dos alunos dos cursos
Integrados, além de outros. Na primeira semana de aula do novo ano letivo, denominada
“Semana de Integragao”, os alunos do primeiro ano do curso de Eletronica foram submetidos a
uma avaliacdo diagnostica composta de 10 questdes de Lingua Portuguesa e de uma proposta
de producao textual, organizada pela equipe de Lingua Portuguesa do campus. Tal avaliacao
permitiu verificar as dificuldades de interpretagdo e de expressao escrita dos estudantes recém-
chegados.

Em razdo de estar a autora deste trabalho atuando como docente nas turmas de primeiro
ano do curso citado desde o ano de 2014, tem presenciado essas dificuldades, o que foi um fator
preponderante para a escolha do referido curso como alvo desta pesquisa. A preocupacdo com

o baixo rendimento escolar, de forma geral, apresentado por muitos alunos tem sido constante
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ha anos. Segundo Santos (2018), o langamento do Plano de Desenvolvimento da Educacao, em
2007, cujo contetdo era composto por medidas que abrangiam a educagdo, objetivava reverter
o fraco desempenho discente da rede publica de ensino. Ainda, de acordo com Frigotto (2018),
verificou-se, por parte dos Institutos Federais, na tltima década do século XX e na primeira do
XXI, uma ampliagdo de programas e projetos visando a elevacdo de escolaridade, que o autor
caracteriza como precaria.

Diante das proposigdes e questionamentos apresentados e levando em consideragdo que
o ensino pode ter como ponto de partida o uso de recursos bem proximos do cotidiano dos
alunos, irrompe a seguinte questio direcionadora: a aplicagdo de atividades interdisciplinares,
com utilizagdo de uma metodologia ativa, a sala de aula invertida, atrelada ao uso de uma
tecnologia digital, como a plataforma Schoology, pode contribuir para melhorar o desempenho
interpretativo ¢ da expressao oral e escrita desses estudantes?

Em meio a esse questionamento, o mundo para, literalmente, obrigando a populagdo
mundial a se isolar em virtude da pandemia do coronavirus, transmissor da Covid-19. Segundo
dados da UNESCO (2021), no dia 16 de marco de 2020, 109 escolas foram fechadas em todo
o mundo, interrompendo as aulas de mais de 500 milhdes de estudantes. Nesse contexto, a
escola, tendo suas atividades presenciais suspensas, vé-se com a necessidade de se reinventar a
fim de continuar a cumprir seu papel nos processos de ensino e aprendizagem.

Com a suspensao do calendario do IFF, conforme Portaria 164/2020, o0 Campus Campos
Guarus procurou, por meio de algumas agdes, estar em contato com seus alunos, e manté-los
em sintonia com o saber, por meio de variadas formas de atividades. Como professora do
campus ¢ autora desta pesquisa, foi necessario alterar a questao direcionadora: a aplicacio de
atividades interdisciplinares, com uma metodologia inovadora, como a metodologia ativa da
sala de aula invertida, atrelada ao uso de uma tecnologia digital, como a plataforma Schoology,
pode contribuir para melhorar o desempenho interpretativo e a expressdo oral e escrita desses
estudantes, mesmo em tempos de pandemia?

A fim de responder a tal questdo, optou-se pela implementacdo de uma sequéncia
didatica (SD), que resultou no Produto Educacional deste trabalho, o qual consiste em um
conjunto de atividades interdisciplinares, com uso de uma tecnologia digital, o ambiente virtual
de aprendizagem denominado Schoology, uma plataforma digital, a qual serdo direcionadas as
atividades para os estudantes, e de uma metodologia ativa — a sala de aula invertida, que, de
acordo com Bergmann e Sams (2019), consiste em inverter a ordem das atividades na sala de

aula: o que era feito em casa agora passa a ser executado em aula, com acompanhamento e
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orientacdo do professor, € em casa, o aluno tem a tarefa de se preparar para as discussdes em
aula, por meio das orientacdes e dos materiais disponibilizados pelo professor.

A inser¢do de tecnologias digitais utilizadas a servico do processo de ensino e
aprendizagem ¢ contemplada na BNCC (BRASIL, 2018), que apresenta, dentre as
competéncias gerais da Educacdo Bésica, as de compreensdo, utilizagdo e criacdo de
tecnologias digitais de informagdo e comunicagdo (TDIC), que deve ocorrer de modo critico,
significativo, reflexivo e ético, com fins de comunicagdo, acesso e disseminacao de
informacdes, produg¢do de conhecimentos, resolucdo de problemas e de exercicio como
protagonista e autor da vida pessoal e em grupo.

Moran (2015) também afirma que o aprendizado que se aproxima da vida surte efeitos
melhores e destaca que as metodologias ativas favorecem tal aproximacdo a medida que
envolvem desafios e atividades que exigem, por parte do aluno, pesquisar, tomar decisoes,
resolver problemas, assumir riscos, fazer escolhas, transitar entre o simples e o complexo, entre
outras acgoes.

Tais agdes tém o intuito de conduzir o educando a uma aprendizagem realmente ativa,
uma vez que, com o passar dos anos, o que se tem constatado € que os alunos chegam ao Ensino
Médio com grandes deficiéncias de leitura e interpretacdo. Silva et al. (2016) ao fazerem uma
analise, estabelecendo uma comparagdo entre a média dos resultados do SAEB dos anos de
1999 (citados em artigo pesquisado pelos autores) e 2011, inferem “[...] que se passaram o0s
anos, mas a média dos resultados de proficiéncia em matematica e lingua portuguesa piorou, o
aluno sai da escola com resultados de avaliacdo externa abaixo do que ha 15 anos” (SILVA et
al., 2016, p. 465). Os autores afirmam, ainda, com base nos dados obtidos em sua pesquisa,
que “[...] somente dois tercos dos alunos do Ensino Médio sairam da escola sabendo o basico
para o Ensino Fundamental, e estes dados sdo ainda mais surpreendentemente negativos na
disciplina de lingua portuguesa” (SILVA et al., 2016, p. 467).

Na pratica docente, ¢ comum ouvir as constantes reclamacdes acerca do mau
desempenho dos alunos em relagdo ao ndo entendimento das propostas e questionamentos
presentes nas atividades e instrumentos avaliativos das diversas disciplinas, tanto propedéuticas
quanto técnicas, revelando um “déficit” no que tange a capacidade de interpretacdo e
compreensdo dos variados textos que os cercam.

Estando o professor da Educagdo Profissional e Tecnologica (EPT) inserido nesse
contexto, justifica-se a necessidade de propor acdes para a mudanga desse quadro e torna-se

imperativa a adogdo de uma pratica educativa capaz de contribuir mais efetivamente para que
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esses educandos sejam, no futuro, profissionais competentes, capazes de usar a lingua de forma
satisfatoria.

No que se refere a motivagao para a pesquisa, sendo sua autora a professora de turmas
de primeiro ano de cursos Técnicos Integrados ao Ensino Médio, vislumbrou, nesta pesquisa,
uma oportunidade de proporcionar aos estudantes que chegam ao IFF, oriundos de vérias
escolas e com niveis diferentes de dominio da Lingua Portuguesa, uma oportunidade de
melhoria nesse desempenho.

Nesse sentido, torna-se relevante e pertinente desenvolver um produto educacional que
vise a insercao de tecnologias digitais e metodologias ativas na pratica de sala de aula dos alunos
do 1° ano do curso de Eletronica do campus Campos Guarus, propiciando a eles, tao
acostumados a esse meio tecnoldgico, um ensino inovador, correspondente aos seus anseios,
que tém sido demonstrados por meio de relatos em que reclamam sobre aulas sem atrativos,
sendo, muitas vezes, meramente expositivas. Tal pratica lhes traz a possibilidade de conhecer
diferentes ambientes de aprendizagem, nos quais poderdo vivenciar experiéncias de produgao
do seu proprio conhecimento e de aprendizagem, com o auxilio de novas metodologias, tendo
em vista a necessidade de oferecer-lhes um ensino mais proximo de sua realidade, que, segundo
Moran (2015), estd impregnada de tecnologias.

Dessa forma, este trabalho objetiva, de forma geral, investigar a eficacia da aplicacao
de atividades interdisciplinares, com uso de uma tecnologia digital e uma metodologia ativa,
para a melhoria do desempenho linguistico dos alunos de primeiro ano do curso de Eletronica
Integrado ao Ensino Médio sob a otica da aprendizagem significativa.

Ainda, de forma secundaria e especifica, tem-se como objetivos:

e Avaliar o desempenho de interpretacdo e de expressdo oral e escrita dos alunos na
disciplina de Lingua Portuguesa, a partir da aplicagdo de uma SD, com atividades
baseadas na abordagem da aprendizagem significativa;

e Verificar a viabilidade da aplicacdo de atividades interdisciplinares como uma
ferramenta auxiliar para a melhoria do desempenho linguistico dos alunos em outras
disciplinas;

e Verificar a validez da implementacdo da SD, como forma de despertar o interesse dos
alunos pela aprendizagem e como meio de atrelar as ferramentas tecnoldgicas
disponiveis a necessidade de novos saberes e vivéncias por parte dos discentes, inclusive
em tempos de pandemia;

e Avaliar a percepcao dos alunos quanto a sua aprendizagem com o uso da metodologia

ativa da sala de aula invertida, que lhes propde uma postura ativa;
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e Identificar a possibilidade de compartilhar conhecimentos em ambientes virtuais, por
meio de uma intera¢ao professor-aluno/aluno-aluno.

A pesquisa apresenta, em sua estrutura, mais trés secoes, além desta parte introdutoria.
Na segunda sec¢do, procede-se a uma breve revisitacao de propostas para o processo educativo
no pais, e, a seguir, fraciona-se em seis subsecdes, a fim de: fomentar discussdes acerca do
lugar da EPT, sob os olhares de Saviani (2007), Ramos (2014), Ciavatta ¢ Ramos (2011);
abordar a Teoria da Complexidade de Morin (2003), como uma nova abordagem de
aprendizagem, com €nfase na interdisciplinaridade; fundamentar o conceito da Aprendizagem
Significativa, segundo Zabala (1998), Zabala e Arnau (2010) e Moran (2018), com
contribui¢des de Freire (2019), Marcuschi (2008) e Antunes (2014); explicitar o lugar da Lingua
Portuguesa no processo de ensino e aprendizagem sob o enfoque de Antunes (2017; 2014);
abordar a tematica das Metodologias Ativas, com destaque para a Sala de Aula Invertida, com
embasamento em Moran (2018) e Valente (2014); revisitar, na tltima subse¢do, a BNCC ¢ a
visdo de Valente (2014), Moura (2017) e Moran (2013), com o intuito de discutir a inclusdo das
tecnologias digitais no meio educacional, como uma ferramenta capaz de contribuir para
mudangas de posturas no papel dos atores do processo de aprender.

Na secdo 3, na primeira subsecao, recorre-se a autores como: Silveira e Cordova (2009),
Santos (1999) e Tripp (2005) para caracterizar a pesquisa; na segunda, os procedimentos
metodoldgicos adotados apresentam-se de forma detalhada em todas as suas etapas.

Os instrumentos de coleta de dados, bem como a analise desses dados e a discussdo dos
resultados fundamentam-se na quarta se¢do, tendo a Linguistica Textual, numa perspectiva
sociointeracionista, como teoria escolhida para tal analise, expondo apontamentos de
Marcuschi (2008), Antunes (2017; 2014; 2010) e Azeredo (2018).

A tltima secdo traz as consideracdes finais a respeito da pesquisa e de como as
atividades implementadas podem trazer contribuigdes para o processo de ensino e
aprendizagem.

Seguem-se as referéncias, os apéndices e os anexos.
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2 REVISITANDO PROPOSTAS PARA A APRENDIZAGEM

Ao comprometer-se com uma educacao integral, a Base Nacional Comum Curricular
(BNCC) (BRASIL, 2018) propde que a Educacdo Basica possa assumir “uma visao plural,
singular e integral da crianca, do adolescente, do jovem e do adulto — considerando-os como
sujeitos de aprendizagem” (BRASIL, 2018, p. 14) e, ainda, que possa “promover uma educagao
voltada ao seu acolhimento, reconhecimento e desenvolvimento pleno, nas suas singularidades
e diversidades” (BRASIL, 2018, p. 14). Além disso, propde uma série de acdes que podem
contribuir para que as aprendizagens essenciais definidas para cada etapa da Educacdo Bésica
sejam materializadas. Uma dessas acdes consiste em “conceber e por em pratica situagdes e
procedimentos para motivar e engajar os alunos nas aprendizagens” (BRASIL, 2018, p. 17), o
que corrobora a prerrogativa de que o aluno deve ser a preocupacdo principal do processo de
ensino e aprendizagem.

Nessa perspectiva, Valente (2014) propde mudangas no que diz respeito a forma como
0COITE €sSe processo, que, em muitas escolas, ainda atribui ao professor o papel de transmissor
do conhecimento, enquanto o discente conserva uma postura passiva. O autor aborda o
conhecimento como algo a ser construido pelo aluno. Dai, suscita discussdes acerca da forma
como se da essa producdo e destaca a importincia de que a acdo educacional busque
proporcionar-lhe condi¢gdes de apreender as informacdes — ainda que tenha se concretizado por
meio de simples transmissdo —, delas se apropriar e, assim, construir seu proprio conhecimento.

A esse respeito, Valente (2014, p. 114) diz que

A implantagdo de situagdes que permitem a construcdo de conhecimento
envolve acompanhamento e assessoramento constante do aprendiz no sentido
de poder entender quem ele ¢ e o que faz, para ter condi¢des de propor desafios
e auxilid-lo a atribuir significado ao que estd realizando. Assim ele consegue
processar as informagdes, aplicando-as, transformando-as, buscando novas
informacdes e, desse modo, construindo novos conhecimentos.

Proporcionar ao educando esse protagonismo em seu processo de ensino e
aprendizagem deve permear as acoes pedagogicas. Nesse contexto, entra em cena a Educagao

Profissional e Tecnologica com sua proposta de formagao integrada.

2.1 O lugar da Educacio Profissional e Tecnologica
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De acordo com Ramos (2014), a educacdo profissional no Brasil origina-se sob um
propdsito assistencialista, objetivando atender criangas pobres, oOrfds e desamparadas,
alfabetizando-as e iniciando-as em oficios, evitando, assim, a pratica de agdes que perturbavam
a ordem. Posteriormente, esse proposito passa a ser o de preparar operarios para o exercicio de
uma profissao.

Saviani (2007) menciona a relacdo trabalho-educagao, a qual se constituia numa relagao
de unidade e que se rompeu a medida que houve o desenvolvimento da produgao. A apropriagao
privada da terra acarretou a divisdao da sociedade em classes: os proprietarios passaram a viver
do trabalho dos ndo proprietarios, que cultivavam a terra. Tal divisdo refletiu-se também na
educacdo, que passou igualmente por uma cisdo: educacgdo para a classe dos proprietarios, para
os homens livres, e educagdo para a classe dos nao proprietarios, para 0s escravos € servigais.
Para o autor, essa ruptura fez surgir a dicotomia: uma forma de educac¢do concomitante ao
processo do trabalho, destinada ao trabalho manual, e outra, de tipo escolar, destinada ao
trabalho intelectual.

Sobre essa dualidade e sua pretensa superacdao, manifesta-se Ramos (2014, p. 16)

A tentativa de redirecionar a educacdo brasileira em beneficio da classe
trabalhadora, visando superar a historica dualidade estrutural que marca sua
historia, esteve na defesa da concepgao de educacdo politécnica, pela qual se
buscava romper com a dicotomia entre educagdo basica e técnica, resgatando
o principio da formagdo humana em sua totalidade. Em termos
epistemologicos e pedagogicos, esse idedrio defendia um ensino que
integrasse ciéncia e cultura, humanismo e tecnologia, visando ao
desenvolvimento de todas as potencialidades humanas.

Tal formagao humana integral, defendida por Ramos (2014), insinua uma superagao do
homem atingido pela divisdo historica e social do trabalho, que separa: tarefa de execugdo —
tarefa de direcdo ou planejamento.

Para que acontegam as almejadas e necessarias mudancas na educagao, € preciso que se
busque dar ao aluno essa formacao integral que, para Ciavatta e Ramos (2011, p. 31), “expressa
uma concepg¢ao de formagdo humana que preconiza a integracao de todas as dimensdes da vida
— o trabalho, a ciéncia e a cultura — no processo formativo”, ou seja, uma formagao suficiente
para garantir, ao jovem, adolescente ou adulto, uma formag¢ao completa, omnilateral, a fim de
tornd-lo capaz de ler o mundo e atuar como um cidaddo permanente de determinado lugar,
dignamente integrado a sociedade. Segundo Ramos (2014), uma educagdo integrada, que
assume o trabalho como principio educativo, torna-se capaz de contribuir para formar sujeitos

autonomos que, por meio do trabalho, estardo aptos a atuar no mundo.
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Para Ramos (2014), ¢ possivel estabelecer integragdo entre as areas de conhecimento,
sempre construindo relagdes entre si. Uma disciplina da formagao geral pode ampliar sua
atuacdo para a formagdo profissional, levando em conta a possibilidade de contribuigdo para
determinada area de atuacdo em sua totalidade. Na visdo da autora, toda integracao, via de
regra, ¢ interdisciplinar. Em decorréncia disso, os cursos integrados do Instituto Federal

Fluminense abrem possibilidades de se buscar essa integragdo de saberes.

2.2 Uma cabeca bem-feita

Morin (2003) enfatiza que a esséncia do ser humano abarca, a0 mesmo tempo, uma
dimensdo bioldgica e outra, cultural, o que revela o seu carater duplo e complexo. Dai, torna-
se impossivel entender a relagdo do homem com o mundo de forma reducionista ou disjuntiva,
assim como os novos conhecimentos adquiridos ndo terdo sentido se estiverem dissociados.
Para o autor, a separagdo que ocorreu na historia europeia, a partir do século XIX, entre classe
burguesa e classe trabalhadora muito contribuiu para a fragmentagdo e compartimentacao das
ciéncias humanas.

Na segunda metade do século XX, ocorre a segunda revolugdo cientifica, que intenta
transformar a situagdo dos saberes fragmentados, contextualizando-os e articulando as
disciplinas, contribuindo para o que Morin (2003), citando Montaigne, denomina “a cabega
bem-feita”, em detrimento de uma cabeca bem cheia, metaforizando um acimulo ou
empilhamento de informagdes, sem que haja um principio a fim de selecioné-las e organiza-las
de forma que adquiram sentido.

Estando inseridos num mundo totalmente conectado, torna-se inviavel que os processos
educativos atuais sejam conduzidos, tendo como pratica trabalhar cada disciplina de forma
individualizada, sem estar em conexao com outras. Morin (2003) evidencia essa necessidade
ao classificar, como uma grave e profunda inadequagdo, a separacdo, a fragmentacdo e a
compartimentacdo dos saberes entre as disciplinas. E para o autor, esse retalhamento das
disciplinas impede que se apreenda a complexidade do conhecimento, levando-se em
consideragdo o sentido literal do termo “complexo”: “o que ¢ tecido junto” (MORIN, 2003, p.
14). Essa complexidade se corporifica quando as partes de um todo se mostram inseparaveis,
formando um tecido que apresenta interdependéncia e interatividade entre seus componentes,
o que justifica um dos significados de interdisciplinaridade, como “troca e cooperagdo”

(MORIN, 2003, p. 115).
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Sobre isso, Carvalho, Pimenta e Oliveira (2019) afirmam que a construc¢ao de saberes,
quando acontece pelo viés interdisciplinar, oferece a possibilidade de envolver mais de uma
area do conhecimento. Para exemplificar tal fato, utilizam o tema da escassez de agua, que
pode envolver disciplinas diversas, por meio de questdes bioldgicas, ecoldgicas, geograficas,
politicas, sociologicas e éticas, demonstrando que um problema social pode ser pensado ou
solucionado por campos diferentes do saber, o que comprova ndo haver mais sentido na
departamentalizagdo das ciéncias, mas sim a sua agregacao, de forma que permita pensar o
lugar do homem como sujeito.

Morin (2003) alerta para a necessidade da articulagdo dos conhecimentos no ensino,
bem como do desenvolvimento da capacidade humana de contextualizagdo e integracdo desses
saberes. Utiliza, ainda, por meio de um intertexto com a linguagem biblica, a metafora da torre
de Babel, estabelecendo uma analogia entre as linguagens que ndo conseguiam estabelecer
comunicag¢do e o amontoado de conhecimentos em decorréncia de sua expansao descontrolada,
reiterando a necessidade de organizacao e contextualizagdo das informacdes.

Segundo Minayo (2010, p. 442), “A interdisciplinaridade e a complexidade nos
desafiam para o exercicio de um novo olhar”, que se distingue da pratica tradicional, pois
exigem colaboracdo e cooperagdo, bem como o desenvolvimento da capacidade de
contextualizagdo e globalizagdo dos saberes, que se tornou imperativo no ambito educacional.

E esse olhar que a proposta interdisciplinar desta pesquisa contempla, ao associar as
disciplinas de Lingua Portuguesa e de Biologia, trabalhando com um tema atual, bem proximo

do cotidiano dos alunos, a fim de que seu aprendizado tenha significado.

2.3 A aprendizagem significativa

Para Zabala e Arnau (2010), para que a aprendizagem seja realmente significativa e
relevante, faz-se necessario que o aluno, num papel ativo e protagonista, possa atribuir sentido
ao novo conteudo, a partir do entendimento de sua funcionalidade, ou seja, que o educando
somente atribuira sentido aos contetidos de aprendizagem que lhe forem interessantes ou
quando os conhecimentos contribuirem para aprimorar suas habilidades. A isso denominam
“atitude favoravel em relacdo ao objeto de aprendizagem” (ZABALA; ARNAU, 2010, p. 96).
A esse respeito, Zabala (1999, p. 16) pondera que os conteudos precisam partir de situacdes

significativas e funcionais
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Para que o contetido possa ser aprendido com a intencdo de que sejamos
capazes de utiliza-lo quando conveniente, ¢ imprescindivel que esse contetdo
tenha sentido para nds. Devemos saber para que serve, qual a sua fungao, ainda
que seja para poder realizar uma nova aprendizagem. Se ndo conhecemos sua
fungdo, o contetido procedimental sera apreendido, mas ndo saberemos
utiliza-lo na ocasido propria.

Segundo Zabala e Arnau (2010, p. 93), “O termo ‘aprendizagem significativa’ surge da
constatacdo de que tudo o que se aprende ndo se integra do mesmo modo as estruturas do
conhecimento”, o que permite que algumas aprendizagens sejam identificadas: umas que se

integram de forma superficial as estruturas cognoscitivas e outras, que servem mais a reflexdo:

Assim, podemos identificar algumas aprendizagens, seja uma formula
matematica ou uma enunciagdo de um principio fisico, que se integraram na
estrutura cognoscitiva (que foram adquiridos) de forma superficial, mediante
um processo de memorizacao simples, de tal modo que ¢ possivel sua
reprodugdo de forma mais ou menos literal, mas ndo sua utilizacdo para a
solugdo de um problema real ou a interpretagdo de um fendémeno fisico. Ao
contrario, também dispomos de muitas aprendizagens que nao apenas sSomos
capazes de reproduzir, como também que nos sdo uteis para responder a
problemas reais e para compreender o que ocorre a nossa volta (ZABALA;
ARNAU, 2010, p. 93-94).

Nessa perspectiva, os autores situam tais aprendizagens em dois extremos: a primeira,
que envolve aprendizagens que levam a memorizacdo, sdo por eles classificadas como
“mecanicas”; as segundas, consideradas aprendizagens “muito elaboradas, uteis para a
compreensdo ¢ interpretagdo” (ZABALA; ARNAU, 2010, p. 94), bem como capazes de
propiciar ao aluno intervir em situagdes que lhe exigirem tal postura, sio denominadas
“profundas ou significativas” (ZABALA; ARNAU, 2010, p. 94).

Para que a aprendizagem significativa se concretize, torna-se essencial que o professor
se conscientize de que o seu papel nao ¢ o de transferir conhecimentos, num ensino que Freire
(2019) denomina “bancario” e Mattar (2017) considera uma concep¢do, por natureza,
antidialdgica, mas o papel de proporcionar ao estudante a condi¢ao de tornar-se um real sujeito
da construcao e da reconstrucao de saberes ensinados, como também o de “ensinar a pensar
certo” (FREIRE, 2019, p. 28).

Nessa abordagem de aprendizagem, sdo considerados os conhecimentos prévios dos
estudantes. Para Freire (2019), o professor tem o dever de respeitar os saberes por eles trazidos,
que sdo saberes construidos no seu meio social. Antunes (2014) reforca que esse saber deriva
da experiéncia sociocultural dos falantes e o chama de “conhecimento de mundo” (ANTUNES,

2014, p. 97).
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Moran (2018, p. 13) também argumenta que

Hoje, depois que os estudantes desenvolvem o dominio basico de leitura e
escrita nos primeiros anos do ensino fundamental, podemos inverter o
processo: as informagdes basicas sobre um tema ou problema podem ser
pesquisadas pelo aluno para iniciar-se no assunto, partindo dos conhecimentos
prévios e ampliando-os com referéncias dadas pelo professor (curadoria) e
com as que o aluno descobre nas inimeras oportunidades informativas de que
dispoe.

Marcuschi (2008) e Antunes (2014) ressaltam a relevancia desse conhecimento
previamente armazenado para a compreensdo do sentido dos textos. Essas dinamicas de
aproveitamento dos saberes dos alunos, acrescidas das interagdes decorrentes das atividades
desenvolvidas sob essa abordagem, muito podem contribuir para a aprendizagem dos
contetdos.

Zabala (1998) destaca os contetdos de aprendizagem que assim se classificam:
conceituais, procedimentais e atitudinais. De forma mais geral, pode-se afirmar que os
conteudos conceituais se referem a aprendizagem dos conceitos e principios; os procedimentais
dizem respeito a um conjunto de agdes ordenadas e direcionadas para atingir determinado
objetivo; por fim, os atitudinais sdo os que abarcam valores, atitudes e normas, que permitirdo
ao educando analises, tomadas de decisdo, emissao de juizo de valor, além de outros.

E fundamental ressaltar que tais contetidos de aprendizagem devem nortear o trabalho
docente, a fim de que cada atividade planejada contemple o respectivo contetido o qual se deseja
desenvolver no educando. Na disciplina de Lingua Portuguesa, ha possibilidade de oferecer

atividades voltadas aos objetivos mencionados.

2.4 Uma visao além das “letras”

Na competéncia de nimero 4, a BNCC (BRASIL, 2018, p. 9) destaca a necessidade de
capacitar o aluno para utilizar diferentes linguagens, dentre elas, a verbal (oral ou escrita), como
forma de expressdo e partilha de suas ideias e sentimentos, bem como de informagdes e
experiéncias, produzindo sentidos nos variados contextos em que o individuo estiver inserido.
Por essa visdo, fica claro qual deve ser o objetivo do ensino de Lingua Portuguesa (LP) nao
apenas no Ensino Médio, mas em qualquer segmento educacional, e ainda faz, implicitamente,
uma critica a todo processo educativo que tenha como objetivo principal a mera transmissao de

conteudos e conhecimentos.
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O Ministério da Educacdo reafirma, também, em sua Proposta de Diretrizes de
Formagdo de Professores da Educagdo Basica, em Cursos de Nivel Superior (BRASIL, 2000,
p. 11), a relevancia de levar os educandos ““a ler criticamente diferentes tipos de texto, utilizar
diferentes recursos tecnologicos, expressar-se € comunicar-se em varias linguagens, opinar,
enfrentar desafios, criar, agir de forma autonoma”, o que lhes facilitard o uso da linguagem
como meio de interacdo social. Dessa forma, deve haver uma preocupacdo para que a
comunicacdo se efetue de modo a cumprir o seu papel interacional e dialdogico que Bakhtin

(1988, p. 112) destaca

Na realidade, toda palavra comporta duas faces. Ela ¢ determinada tanto pelo
fato de que procede de alguém, como pelo fato de que se dirige para alguém.
Ela constitui justamente o produto da interagao do locutor e do ouvinte. Toda
palavra serve de expressdo a um em relacdo ao outro. Através da palavra,
defino-me em relagdo ao outro, isto ¢, em ultima analise, em rela¢do a
coletividade. A palavra é uma espécie de ponte langcada entre mim e os outros.

Pinto (2014, p. 358) pondera, também, que esse ato de linguagem, definindo-se em seu
papel interacional como “concepcdao de linguagem como atividade social de interagdo”, ¢
dotado “de dimensao ideoldgica, politica, historica, social e cultural” (PINTO, 2014, p. 357), o
que reitera as ideias de Antunes (2014), que conceitua essa interacdo como a¢ao conjunta ou
reciproca, em virtude das trocas comunicativas empreendidas pelos falantes.

A adocdo de tal concepgao na escola, segundo Pinto (2014), implica que se renovem as
metodologias de ensino da lingua, tendo o objetivo de buscar alternativas didaticas para o
processo de ensino e aprendizagem que possam desenvolver as competéncias comunicativas
que sdo exigidas pelos contextos sociais em que o falante se insere.

Para Andrade, Fernandes e Souza (2019), ¢ necessario que se reconhega a necessidade
urgente de o ensino de LP ser pautado sob uma concep¢ao de linguagem que favorega o
processo de interagdo comunicativa. Antunes (2014; 2017), além de corroborar o papel
interacional da linguagem, revela a insuficiéncia de um ensino de lingua pautado apenas em
regras gramaticais, incapaz de levar ao desenvolvimento de competéncias comunicativas, como
a de opinar, tecer comentdrios, apresentar argumentos, muito menos de observar regras
ortograficas basicas. A autora reforca, ainda, a ineficacia desse ensino citando o fato de um
estudante cursar onze anos de educagdo basica e continuar com grandes dificuldades no
momento de escrever um texto (ANTUNES, 2017).

Benevenuti, Guimaraes e Souza (2016) apontam a necessidade de um trabalho

pedagogico em relagdo a leitura como um caminho para um ensino de lingua mais eficaz, com
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criacdo de espacos inovadores para essa atividade, com inser¢do dos recursos tecnologicos. Em
virtude da era digital em que a sociedade se encontra imersa, quando atrativos diferenciados
sao oferecidos a todo instante aos alunos e, por outro lado, contetidos ndo necessarios e
macantes sao oferecidos por professores, as autoras desafiam os docentes a uma tarefa bastante
urgente: proporcionar aos alunos oportunidades de criagdo do habito de ler e de
desenvolvimento do gosto pela leitura, oferecendo, assim, “um ensino diferenciado para a
constru¢do ¢ formagdo do sujeito responsavel pelas transformagdes no mundo”
(BENEVENUTI; GUIMARAES; SOUZA, 2016, p. 153). As palavras de Freire (1986)
corroboram esse papel da leitura ao se opor que ela seja mera repeticdo mecanica e propde que
a leitura de mundo e da palavra caminhem juntas, atribuindo a leitura um perfil critico-
transformador.

Percebe-se uma preocupagdo, a fim de atingir esse objetivo, nos documentos que
norteiam os processos de ensino e aprendizagem no pais. O componente Lingua Portuguesa da
BNCC (BRASIL, 2018) estabelece didlogo com os Parametros Curriculares Nacionais (PCN)
(BRASIL, 1998), com o intuito de atualizar tais documentos acerca das pesquisas realizadas na
area e das transformacdes das praticas de linguagem que ocorreram, principalmente, a partir do
desenvolvimento das tecnologias digitais da informacdo e comunica¢do (TDIC). Também

contribuem com esse processo de transformacao no campo educacional as metodologias ativas.

2.5 As metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem

Moran (2018) afirma que a vida humana se constitui num processo de aprendizagem
ativa, uma vez que os desafios a enfrentar, seja no campo pessoal, social ou profissional,
revestem-se, a cada dia, de maior grau de complexidade. Ao enfrentar tais desafios, partindo
de questdes mais simples para as mais complexas, ocorrem avancos que decorrem das
interacdes pessoais, sociais e culturais nas quais o ser humano esté inserido.

De forma anéloga e mais especifica, essa aprendizagem ativa deve também permear o
processo educativo. Nesse contexto, atrelar a utilizacdo de metodologias ativas a adocao do
uso de tecnologias digitais, pode contribuir para melhoria do processo de ensino e
aprendizagem. De acordo com Moran (2018), num mundo conectado e digital, as metodologias
ativas, que se expressam por meio de modelos de ensino hibridos, sdo estratégias de ensino que
objetivam a participacdo ativa dos alunos na constru¢ao do seu processo de aprendizagem, de

forma que ela ocorra de maneira flexivel, interligada e hibrida.
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Moura (2017) apresenta as metodologias ativas como auxiliadoras no processo de
transformar a educagdo, uma vez que desafiam os alunos em sua aprendizagem, a qual, de
acordo com Moran (2015), deve se realizar a partir de situagdes reais e problemas que
vivenciam tanto em seu cotidiano como em sala de aula, e que refletem, de antemao, situacdes
semelhantes que poderdo vivenciar em sua vida profissional.

Moran (2015) exemplifica diversas metodologias ativas, dentre as quais, esta pesquisa
destaca a ““sala de aula invertida” (SAI), que consiste em uma abordagem de ensino hibrido, em
que se mesclam atividades on-line e atividades presenciais.

Bergmann e Sams (2019, p. 11), criadores dessa metodologia, assim a resumem: “o que
tradicionalmente ¢ feito em sala de aula, agora ¢ executado em casa, € o que tradicionalmente
¢ feito como trabalho de casa, agora ¢ realizado em sala de aula”. A abordagem surgiu a partir
da ideia de gravar antecipadamente videos com explicacdes dos contetidos, pensando nos
alunos faltosos, naqueles que perdiam parte das aulas e nos que tinham dificuldades de
aprendizagem. Esses videos eram postados on-line e até os estudantes presentes nas aulas
passaram a vé-los como um refor¢co em seus estudos. A partir dessa experiéncia, os autores
perceberam que deixar os videos como “dever de casa” (BERGMANN; SAMS, 2019, p. 4) e,
durante a aula, ajudar os alunos nas davidas e no entendimento dos conceitos ndo entendidos
apds assistirem as aulas gravadas, era uma acdo capaz de melhorar a aprendizagem dos
estudantes, desenvolvendo a sua autonomia.

Mattar (2017) salienta a importincia de que, ao adotar como metodologia ativa a SAI,
o professor explicite as agdes esperadas dos alunos em cada etapa do estudo e de que haja
planejamento das aulas com diversificagdo de recursos, atividades e instrumentos de avaliacao
da aprendizagem. O autor ressalta, ainda, a necessidade de preparar os docentes para uma
mudanca de postura: deixando de ser “transmissores de conhecimento para se tornarem
orientadores” (MATTAR, 2017, p. 37) e, nesse sentido, tem sido um desafio a implementacao
dessa metodologia.

Valente (2014) também aborda a metodologia da SAI, em inglés flipped classroom,
reportando o leitor, assim como o faz Mattar (2017), a funcao da sala de aula na visdo de ensino
tradicional, na qual o professor desempenha o papel de transmissor de conhecimentos, que
devem ser estudados pelo aluno apds a aula, a fim de ser avaliado; ja na abordagem da SAI, o
estudante tera uma participacao ativa, sendo capaz de perguntar, discutir e atuar em atividades
préticas, uma vez que teve oportunidade de estudar previamente os materiais enviados.

Valente (2014) cita, inclusive, a experiéncia de algumas universidades dos Estados

Unidos que tém adotado essa metodologia ativa, como forma de inovar seus métodos de ensino,
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“procurando adequa-los para que possam explorar os avancos das tecnologias educacionais,
bem como minimizar a evasdo e o nivel de reprovagdao” (VALENTE, 2014, p. 159). Para o
autor, tais experiéncias corroboram a necessidade de propostas inovadoras, que possam
contribuir com a resolu¢do de problemas como o de evasdo escolar e para despertar o interesse
dos alunos pelos estudos.

Moran (2015) pondera que a adocao de tais metodologias se constitui como pontos de
partida para implementar processos inovadores, como reelaborar novas praticas para a
aprendizagem, o que pode ser executado com o apoio de tecnologias, que sao o enfoque da

proxima subsegao.

2.6 As tecnologias digitais na educacio

A fim de auxiliar na cria¢do de situagdes de aprendizagem que viabilizem a construgdo
do conhecimento conforme apresentado em documentos oficiais e estudos citados nesta
pesquisa, apresentam-se as TDIC como ferramentas capazes de contribuir com o desempenho
dessa fung¢do, caso tais recursos tecnologicos sejam utilizados sob uma otica educacional. A
BNCC (BRASIL, 2018) ressalta a importancia da utilizacdo das TDIC nas praticas sociais — em
que estdo incluidas as escolares — para comunicagdo, acesso € disseminag¢do de informagoes,
bem como de producdo de conhecimentos e resolu¢do de problemas. Enfatiza, ainda, a
necessidade de proporcionar aos estudantes novos letramentos: os digitais.

Segundo Valente (2014), dentre outras questdes, existe grande interesse, por parte de
gestores, em propor praticas inovadoras que possam contribuir com o despertar de interesse dos
estudantes pelas aulas e, por consequéncia, diminuir o excessivo numero de repeténcia em
disciplinas, principalmente no que concerne as ciéncias exatas. Para esse fim, desponta como
uma solugdo o uso de metodologias ativas, principalmente aquelas que sdo desenvolvidas por
meio das TDIC.

Moura (2017) destaca a necessidade de que se integrem ferramentas digitais ao processo
educativo, como uma forma motivacional aqueles j& habituados a “conviver” com a tecnologia,
tornando, assim, a aprendizagem mais interessante e efetiva, o que, segundo a autora,
contribuira para que os objetivos educativos sejam alcancados, o que € corroborado por Beluce,

Oliveira e Bzuneck (2019, p. 57) ao afirmarem que o uso da internet

[...] desperta o interesse/vontade do estudante em se envolver em atividades
de estudo, podendo atuar de diferentes formas, como: fonte de informagdes
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atualizadas para construgdo de novos conhecimentos, espago para
compartilhar contetidos e tarefas e viabilizar a interagdo ¢ a comunicacao entre
estudantes e, ainda, como um meio para solicitar ajuda, trocar ideias, sanar
davidas, entre outros.

Moura (2017, p. 259) destaca, ainda, que as competéncias digitais dos estudantes podem
ser estimuladas pela “aprendizagem ubiqua (aprender em qualquer lugar e a qualquer
momento)”, por meio dos processos de interagao professor/aluno.

Tal afirmacao ratifica que “Atualmente, a educacao e a formagdo nao se focam
unicamente na aquisi¢do de conhecimentos, mas orientam para o desenvolvimento de destrezas
e habilidades transversais.” (MOURA, 2017, p. 262). Em seu trabalho, essa autora relata
experiéncias pedagogicas nas aulas de Lingua Portuguesa com alunos do ensino profissional,
nas quais o professor teve o papel de orientador do processo pedagogico.

Moran (2013) aponta que, com a inser¢do das tecnologias digitais (TD), a escola pode
proporcionar aprendizagens significativas, capazes de motivar os alunos para aprender de forma
ativa, para envolver-se em pesquisas, tomadas de decisdo e para interagir. Ressalta, no entanto,
que hé desafios impostos pela utilizagdo dessas tecnologias.

Um desses desafios € o rompimento da escola com o ensino tradicional, com vistas a
“uma aprendizagem mais participativa e integrada” (MORAN, 2013, p. 30); outro envolve o
professor, ja que lhe ¢ exigido planejamento de atividades variadas, que envolvam jogos,
pesquisas, colaboragdo e outras.

Benevenuti, Guimaraes e Souza (2016) destacam a importancia do uso de recursos
inovadores para trabalhar textos literarios, propondo uma relagdo entre ensino de Lingua

Portuguesa e tecnologias. Ensejam contribuir com estratégias que busquem

[...] provocar o aluno, provocar no sentido amplo da palavra, isto é, de
socializar e de ajudar a construir um sujeito critico e transformador de sua
propria realidade, capaz de fazer inferéncias, questionar, posicionar-se
criticamente, o que a dramatizacdo, articulada as novas tecnologias, pode
oferecer (BENEVENUTI; GUIMARAES; SOUZA, 2016, p. 152).

Valente (2014) apresenta quatro exemplos de utilizagdo das TDIC como ferramentas
educacionais. Os trés primeiros t€m sua aplica¢dao na educagdo a distancia, no uso de software
do tipo simulacao e na constru¢do de narrativas digitais, mas o destaque aqui esta no quarto
exemplo citado, quando o autor propde as TDIC na abordagem hibrida de ensino e de
aprendizagem, a SAI, que estd entre as abordagens educacionais que se ancoram na

aprendizagem baseada nas metodologias ativas, cujo enfoque se deu na secao anterior.
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Sunaga e Carvalho (2015) afirmam que o uso dos recursos tecnoldgicos nos processos
de ensino e aprendizagem tem aumentado consideravelmente. Dentre os recursos disponiveis,
estdo os ambientes virtuais de aprendizagem (AVA). Esses autores conceituam um AVA como
“um espago on-line construido para proporcionar interagdes entre os usudrios” (SUNAGA;
CARVALHO, 2015, p 146) e o caracterizam pela possibilidade de as interagdes ocorrerem de
forma colaborativa, o que permite a construgao do conhecimento.

Para Rangel, Batista e Peixoto (2018 apud KENSKY et al., 2009), os AVA, de forma
geral, consistem em espacos virtuais que, além de permitir a interacao entre os participantes do
processo educativo, propiciam compartilhamento de informagdes, ideias e experiéncias. Os
autores destacam uma vantagem desses recursos, que ¢ de ndo dependerem de apoio de
infraestrutura tecnoldgica das institui¢des de ensino, uma vez que ndo necessitam de instalacao
em servidores de tais instituicdes, podendo ser instalados, individualmente, pelos professores.
Moran (2013, p. 31) considera tais ambientes virtuais como “tecnologias mais organizadas”,
uma vez que permitem que haja controle de acesso ao ambiente.

Alguns AVA possuem versdes gratuitas, como a plataforma Schoology, que foi adotada
como a tecnologia digital para a implementacdo das atividades da sequéncia didatica (SD) deste
trabalho. A escolha desse AVA deu-se em virtude de sua funcionalidade, ja que se trata de uma
plataforma que pode ser utilizada sem nenhum treinamento, apresentando uma interface
moderna, tornando facil o aprendizado e o acesso a informagdes importantes, com utilizagdo de
qualquer dispositivo (SCHOOLOGY, 2020). Possui também varios recursos: Ferramentas de
Instrucdo, Comunicabilidade e Colaboracdo, Aplicativo Mdével, Dados, andlise e aprendizado
personalizado, Interoperabilidade, Gerenciamento de Avaliagdo (SCHOOLOGY, 2020).

Outra questao importante no que se refere a esse AVA ¢ o fato de ele ser uma plataforma
que permite o envolvimento ndo apenas de professores e alunos, os pais também podem se
inscrever e acompanhar as atividades desenvolvidas com seus filhos, constituindo-se como um
espacgo de comunicagdo e de colaboracao (SCHOOLOGY, 2020).

Também tém desempenhado importante fung¢do, como TD, as plataformas de
videoconferéncia, com destaque aqui para o aplicativo Jitsi Meet, que, segundo Ferreira et al.
(2020, p. 68), “[...] ¢ um software de videoconferéncia e chamadas completamente gratuito e
ainda pouco conhecido por ndo pertencer a nenhuma grande empresa desenvolvedora”,
diferenciando-se de outras ferramentas por ndo ser necessario criar uma conta para sua
utilizagdo. Tornou-se bastante popular durante a pandemia da Covid-19, sendo utilizado por

instituicdes de ensino para a substituicdo das aulas presenciais. Por ser bastante simples o
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acesso a esse aplicativo, foi escolhido pela pesquisadora para os encontros sincronos das
atividades propostas na SD.

Na secdo que se segue, o AVA Schoology e a plataforma Jitsi Meet t€ém a sua utilizagao
detalhada, bem como se apresentam os demais procedimentos metodoldgicos adotados a fim

de desenvolver este estudo.
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3 PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS

Esta secdo contém duas partes: uma que descreve as caracteristicas da pesquisa; outra,

que descreve seus passos.

3.1 Caracteristicas da pesquisa

Este trabalho foi desenvolvido por meio de uma pesquisa de abordagem qualitativa, pois
se preocupou “com aspectos da realidade que ndo podem ser quantificados, centrando-se na
compreensio e explicagdo da dindmica das relagdes sociais” (SILVEIRA; CORDOVA, 2009,
p- 32). A escolha de tal abordagem para este trabalho se justifica em vista de se preocupar com
aprofundamento em questdes para compreender determinado grupo social, que, neste caso, ¢ a
turma de primeiro ano do curso de Eletronica, e com os resultados em decorréncia da andlise
(SILVEIRA; CORDOVA, 2009).

Esta pesquisa classifica-se, quanto a sua natureza, como uma pesquisa aplicada, ja que
“Objetiva gerar conhecimentos para aplicagdo pratica, dirigidos a solugcdo de problemas
especificos” (SILVEIRA; CORDOVA, 2009, p. 35).

Quanto aos objetivos, este trabalho desenvolveu, a principio, uma pesquisa exploratdria,
indo ao encontro do que Silveira e Cérdova (2009) apresentam como finalidade desse tipo de
pesquisa a de familiarizar-se com a situacdo problematica, de modo a explicita-la ou a construir
hipdteses sobre ela, o que foi realizado por meio de pesquisas de artigos que tratam do tema
escolhido. Em momento posterior, passou a ser considerada uma pesquisa explicativa, uma vez
que se ocupou em identificar os fatores que contribuem ou determinam a ocorréncia de um fato,
além de permitir aprofundar o conhecimento da realidade, o que levou a pesquisadora a assumir
um nivel de responsabilidade mais avan¢ado, conforme Santos (1999).

Utilizou-se, como método de pesquisa, a pesquisa-agdo, pois a autora/pesquisadora
integrou o processo, aplicando o recurso pedagdgico escolhido a fim de alcangar os objetivos
propostos. Segundo Tripp (2005, p. 447), a “pesquisa-a¢do ¢ uma forma de investigacdo-acao
que utiliza técnicas de pesquisa consagradas para informar a agdo que se decide tomar para
melhorar a pratica”. A escolha desse método ocorreu em virtude de constituir-se como
estratégia capaz de contribuir para o desenvolvimento de professores e pesquisadores, “de modo
que eles possam utilizar suas pesquisas para aprimorar seu ensino e, em decorréncia, o

aprendizado de seus alunos” (TRIPP, 2005, p. 445).
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3.2 Descric¢ao dos passos da pesquisa

Para o desenvolvimento desta pesquisa, o material utilizado constou de: livros
impressos ¢ digitais, artigos digitais, para a fundamentagao teorica; notebook, computadores e
celulares para o desenvolvimento das atividades propostas na sequéncia didatica (SD). Em
virtude da pandemia do coronavirus, a sala de aula presencial foi substituida por uma de sala
de videoconferéncia, o aplicativo Jitsi Meet.

De forma sucinta, todas as etapas do caminho percorrido pela pesquisadora para
execucao de sua pesquisa foram reunidas num organograma a fim de possibilitar uma visao

geral desse percurso (Figura 1).

Pesquisa bibliografica, para

revisao da literatura e
embasamento tedrico.

Apresentacdo da proposta da
sequéncia didatica a turma
escolhida para participagdo na
pesquisa.

Entrega dos termos: Termo de
Assentimento, TCLE/
Responsaveis e TCLE aos
alunos maiores de idade.

Aplicagdo do primeiro

instrumento de coleta de dados:

Aplicagdo da entrevista pos-
sequéncia didatica.

Aplicagdo da atividade final,
também por meio do Google
forms.

Aplicacdo da sequéncia
didatica: atividades assincronas
na plataforma Schoology e
sincronas na plataforma Jitsi
Meet.

Aplicagdo de atividade de
sondagem, por meio de

Registro de atividades no Diario
de Campo pela pesquisadora.

Andlise dos instrumentos de
coleta e dos dados obtidos.

entrevista inicial. formulério Google.

Figura 1 — Descricdo dos passos da pesquisa
Fonte: Elaboragéo propria, 2021.

A fim de se fazer uma analise sobre as possibilidades de melhoria do desempenho
linguistico dos alunos de uma turma do 1° ano do Curso de Eletronica integrado ao Ensino
Médio, do IFF campus Campos Guarus, procedeu-se a uma pesquisa bibliografica, para revisao
da literatura e embasamento tedrico. Para possibilitar tal anélise, optou-se pela aplicacao de
uma SD que atrelou o uso de tecnologias digitais (TD) ao de metodologias ativas.

No referido curso, no ano letivo de 2020, havia trés turmas de primeiro ano: A, B e C,
sendo a ultima a escolhida para a aplicagao da SD, com 25 alunos matriculados, conforme o

Sistema Académico, mas com frequéncia de apenas 18 ainda no ensino presencial. Tal escolha
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deu-se por ser a turma que apresentou menor indice de acertos numa atividade de sondagem de
Lingua Portuguesa (LP), composta de dez questdes de multipla escolha, aplicada em fevereiro
de 2020, no inicio do ano letivo. Tal fato despertou o interesse da pesquisadora nessa turma a
fim de executar sua investigagao.

Procedeu-se, entdo, durante uma aula presencial, no inicio de margo do referido ano, a
apresentacao da proposta da SD a turma em questdo, explicando aos discentes como se dariam
as atividades, com a inser¢ao de uma tecnologia digital: o Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) Schoology, que foi a plataforma escolhida pela pesquisadora para o desenvolvimento
das atividades da SD, que ocorreria, posteriormente, durante sete encontros, sob a abordagem
de uma metodologia ativa: a “sala de aula invertida” (SAI). As atividades da SD ancoraram-se
nos principios da aprendizagem significativa, sob a oOtica de Zabala (1998), Zabala e Arnau
(2010) e as contribuigdes de Freire (2019). Vale ressaltar que a pesquisadora, também
professora da turma C, passou a ministrar suas aulas utilizando o AVA citado e a SAI a partir
dessa apresentacao, integrando-os a sua pratica docente.

Em seguida, foram entregues dois termos aos dezesseis alunos menores de idade: o
Termo de Assentimento, a fim de ser assinado por eles, ¢ o TCLE/Responsaveis, para que
levassem aos seus respectivos responsaveis; foi também entregue o TCLE a dois alunos maiores
de idade. Os modelos dos termos estdo nos apéndices 1, 2 e 3 desta dissertagao.

Passados dezesseis dias de aulas presenciais no més de marco, em virtude da pandemia
do coronavirus, o calendario de atividades do IFF foi suspenso pela portaria n° 164, de 13 de
mar¢o de 2020, como mencionado na parte introdutoria desta pesquisa, e fez-se necessaria a
adaptacdo da SD a fim de que pudesse ser aplicada de forma remota.

O proximo passo, ja durante a pandemia, foi a aplicagdo do primeiro instrumento de
coleta de dados: uma entrevista inicial (Apéndice 4), do tipo estruturada, a qual apresenta um
roteiro preestabelecido e cujas perguntas sdo determinadas previamente, objetivando a obtencao
de diferentes respostas, com possibilidades de comparagdo. Optou-se por esse instrumento em
virtude de algumas vantagens: a possibilidade de o entrevistador poder esclarecer as duvidas
dos entrevistados quanto as questdes, a obten¢do de dados em nivel profundo, além de superar
0 questiondrio em oferecer maior garantia de respostas (GEHARDT; SILVEIRA, 2009). Essa
entrevista constituiu-se de 5 (cinco) perguntas, formuladas pela pesquisadora, tendo como base
a Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), a Proposta de Diretrizes de
Formacao de Professores da Educacao Basica (BRASIL, 2000) e os Parametros Curriculares
Nacionais para o Ensino Médio (PCNEM) (BRASIL, 2000), no que diz respeito a

direcionamentos para o ensino de linguagem nas instituigdes escolares. As perguntas foram
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feitas aos alunos por meio de videoconferéncias, pela plataforma Jitsi Meet, uma vez que as
entrevistas ocorreram durante a pandemia.

ApoOs essa etapa, com a utilizagdo da plataforma Schoology e do aplicativo Jitsi Meet,
procedeu-se a aplicagdo das atividades da SD, que teve inicio com uma atividade de sondagem
(Apéndice 5), com a finalidade de avaliar o desempenho interpretativo dos alunos. Antes,
porém, de detalhar o processo da SD, faz-se necessaria uma abordagem a respeito do recurso
escolhido. A escolha da SD como produto educacional desta pesquisa se deve ao fato de tal
modalidade adequar-se ao objetivo geral deste trabalho, que ¢ a melhoria do desempenho

linguistico dos alunos, tanto oral quanto escrito, visto que

Uma sequéncia didatica tem, precisamente, a finalidade de ajudar o aluno a
dominar melhor um género de texto, permitindo-lhe, assim, escrever ou falar
de uma maneira mais adequada numa dada situagdo de comunicagido (DOLZ;
NOVERRAZ; SCHNEUWLY, 2004, p. 97).

Segundo Zabala (1998, p. 18), a pratica educativa tem suas caracteristicas definidas
segundo a forma como as atividades sdo articuladas e ordenadas, formando sequéncias. O autor
conceitua essas sequéncias como “um conjunto de atividades ordenadas, estruturadas e
articuladas para a realizacdo de certos objetivos educacionais, que t€ém um principio € um fim
conhecidos tanto pelos professores como pelos alunos”.

Dolz, Noverraz e Schneuwly (2004, p. 96) conceituam uma SD como “um conjunto de
atividades escolares organizadas, de maneira sistematica, em torno de um género textual oral
ou escrito”. Partindo dessa organizagao citada, a SD aplicada abrangeu uma série de atividades
sob a metodologia ativa da SAI e o uso da plataforma Schoology, para postagem das atividades
propostas de forma assincrona, e a plataforma Jitsi Meet, para os sete encontros sincronos com
os alunos, por videoconferéncia, em virtude da impossibilidade de aulas presenciais.

A suspensdo do calendario escolar ndo permitia que fossem ministrados conteudos
novos, mas ndo impediu que os professores que ja utilizavam alguma das TD mantivessem
contato com os alunos. Tal contato, a principio, prestou-se a revisdo dos contetidos ministrados
nas primeiras semanas de aula. Posteriormente, com o intuito de proceder a sua investigagao,
a pesquisadora deu inicio a aplicacdo da SD, de enfoque interdisciplinar com a professora de
Biologia da turma, em que, a partir de uma tematica da atualidade, os alunos tiveram
oportunidade de desenvolver atividades variadas.

Essa SD foi implementada durante as aulas de Lingua Portuguesa da pesquisadora, que,
conforme ja mencionado, ¢ a professora da turma C do primeiro ano do curso de Eletronica do

IFF campus Campos Guarus, a quem foi direcionada. Importante destacar que a aplicacdo da



36

SD ndo se limita exclusivamente a esse curso, que ¢ citado por ser o curso no qual atua a
pesquisadora.

Zabala (1998) aborda a importancia de que o educador paute suas intengdes educativas
em consonancia com o sentido ¢ o papel da educagao nos dias atuais. Tendo em vista essa
necessidade, o autor afirma que os conteudos ensinados devem atender aos objetivos de
aprendizagem, assim por ele classificados: conceituais, procedimentais e atitudinais, como ja
apresentados na subse¢do 2.3, no referencial teérico desta pesquisa. Em virtude disso, a
pesquisadora procurou atender a tais objetivos ao desenvolver a SD, cuja descrigdo esta

sintetizada no quadro 1.

Tema: O texto e suas linguagens

Conteudos:
e Linguagem verbal e ndo verbal; formal e informal; denotagdo e conotagao;
e Interpretagdo e compreensao de textos verbais e nao verbais;
e (Géneros textuais (reportagens, charges, poemas, tirinhas etc);
e [Estrutura das palavras (nogoes).
Publico: Uma turma do primeiro ano do Ensino Técnico em Eletronica Integrado ao
Ensino Médio, com 18 alunos.
Tempo previsto: 07 encontros sincronos, com duracdo de, aproximadamente,

1h30min cada encontro e 14h30min de atividades assincronas, totalizando 25 horas.

Objetivos Conceituais: Objetivos Procedimentais: Objetivos Atitudinais:
1. Interpretar e | 1. Produzir géneros textuais | 1. Valorizar atitudes
compreender textos; diferentes de forma oral e | colaborativas;

de algumas palavras e

reconhecer sua importancia

2. Identificar linguagem | escrita; 2. Aprender a ouvir o outro e
verbal e ndo verbal; formal | 2. Criar apresentacoes | respeitar  suas  reflexdes
e informal, relacionadas aos contetidos | durante as aulas e
3. Diferenciar sentido | em estudo; apresentacoes;

denotativo e conotativo da | 3. Formular estratégias de | 3. Assumir compromissos
linguagem verbal; pesquisa e construgdo do | com as tarefas e
4. Conhecer a etimologia | conhecimento. responsabilidades de

atribuicao discente.
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para o entendimento do

texto.
SINTESE DAS ATIVIDADES
ENCONTROS | MOMENTO ATIVIDADES
- Apresentacao da proposta da sequéncia didatica (SD);
Sincrono - Abordagem sobre a importincia da leitura na
interpretagdo de textos.
Encontro 1
- Sondagem inicial de escrita;
Assincrono | - Atividade 1: Interpretacdo, estrutura das palavras e
sentido.
- Conversa sobre a “Diferenca entre endemia, surto,
epidemia, pandemia”;
Sincrono - Discussdo, com base no video “Como entender a
Encontro 2 formacdo de algumas palavras”;
- Feedback da Atividade 1.
- Instrugdes para a Atividade 2;
Assincrono
- Atividade 2: Pesquisa e Criatividade.
- Breve conversa sobre os agentes infecciosos e as
diferentes formas de contdgio das doencas, pesquisadas
Sincrono pelos alunos;
- Momento tira-dGvidas sobre a Atividade 2;
Encontro 3
- Reforgo das orientagdes para a “Roda de Conversa”.
- Atividade 3: Apresentagoes;
Assincrono | - Elaborar perguntas e/ou comentdrios para a roda de
conversa.
- “Roda de conversa” sobre Grandes Epidemias (aspectos
histéricos e sociais), com participagao dos professores de
Sincrono Historia e Sociologia da turma;
Encontro 4 - Orientagdo para execu¢do da atividade 4 para o
proximo encontro.
- Atividade 4: Lendo, interpretando e ampliando
Assincrono
conhecimentos.
Encontro 5 Sincrono - Feedback da Atividade 4;



https://app.schoology.com/course/2364623375/assessments/2994240397
https://app.schoology.com/course/2364623375/assessments/2994240397
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- Brev A%

Breve conversa sobre “como o corpo se defende dos
agentes infecciosos”, com explicagdes de Biologia;

- Resolucao de questdes de Biologia;

- Orientagdo para execugao da atividade 5 ¢ 6.

- Atividade 5: Sondando conhecimentos.
- Atividade 6:

Assincrono
- Questdes para pensar;

- Imunizagao: como o corpo aprende a se defender.

- Discussdo sobre o texto e questdes propostas na
Atividade 6;

Sincrono - Breve conversa sobre “como o corpo aprende a se
defender”;

- Feedback da Atividade 6.

Encontro 6

ASSINCIONO | ====m=mm e e e e

- Bate-papo sobre os temas discutidos nas atividades da

Sincrono SD;
Encontro 7 o
- Proposta da Atividade 7.

Assincrono | - Atividade 7: Atividade final.

Quadro 1 - Sequéncia didatica
Fonte: Elaboragéo propria, 2021.

Ao término da execu¢do da SD, com a aplicagdo da Atividade final (Apéndice 6), os
estudantes pertencentes a turma em analise por esta pesquisa foram submetidos a outro roteiro
de entrevista (Apéndice 7), também composto por 5 (cinco) perguntas, tendo, como
estruturacao, os mesmos documentos utilizados na primeira entrevista, além de embasamento
nas atividades desenvolvidas na SD.

As atividades dos alunos, participagdes individuais ou em grupo, foram registradas no
Diario de Campo (Apéndice 8) pela pesquisadora e analisadas na subsecao 4.

Procedeu-se entdo ao inicio da andlise dos dados obtidos por meio dos instrumentos de
coleta. Optou-se, para tal analise, pela Linguistica Textual (LT), numa perspectiva
sociointeracionista, sob os olhares de Marcuschi (2008), Antunes (2017; 2014; 2010) e Azeredo
(2018). A escolha da LT se deve a correlagdo do seu objetivo com a tematica das atividades
desenvolvidas para a consecugdo do objetivo principal deste trabalho, que € contribuir para a

melhoria do desempenho linguistico dos alunos: "Ela deve prestar um servico fundamental na
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elaboracdo de exercicios e na formagdo da capacidade hermenéutica do leitor, ao lhe dar o
instrumental que o capacita para a compreensao de textos" (MARCUSCHI, 2008, p. 33).
Antunes (2010) também destaca que uma das definigdes da LT considera o texto como
imprescindivel para que a comunicagdo aconteca, o que corrobora a necessidade de o texto
produzido pelos alunos cumprir essa funcao.

Na proxima sec¢do, a analise e discussdo dos resultados.
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4 ANALISE E DISCUSSAO DOS RESULTADOS

A partir deste ponto, a énfase passou a ser a analise dos resultados obtidos por meio dos
instrumentos de coleta de dados: Entrevista inicial (Apéndice 4), Sondagem inicial de escrita
(Apéndice 5), Atividade final (Apéndice 6) e Entrevista pds-sequéncia didatica (Apéndice 7), e
dos registros no Didrio de Campo (Apéndice 8), contudo sem expor a identidade dos alunos,
conforme termos assinados pela autora deste trabalho com anuéncia dos alunos menores, seus
responsaveis e alunos maiores, por meio dos termos citados na se¢do anterior, nos quais estao
asseguradas aos participantes a confidencialidade e a privacidade de seus dados, bem como a

protecdo de sua imagem.

4.1 Entrevista inicial

A primeira pergunta da entrevista, dirigida aos alunos: “Vocé se sente capacitado(a) para
utilizar a linguagem, como forma de expressdo e de partilha de suas ideias e sentimentos, de
forma clara?”, enfatizou o que os Pardmetros Curriculares Nacionais para o Ensino Médio
(PCNEM) (BRASIL, 2000) ressaltam: a competéncia linguistica do aluno do Ensino Médio
deve ser pautada em sua competéncia de saber fazer uso da lingua em diferentes situacdes, ndo
apenas no dominio técnico do idioma. Ainda, no ensino da lingua, Antunes (2010, p. 59)
considera de fundamental importdncia “a descoberta e a compreensdo dos sentidos, das
intengdes e da fun¢do com que as coisas sdo ditas”.

Por outro lado, Azeredo (2018) enfatiza que a interagdo pela palavra pode ndo ocorrer,
uma vez que nem sempre o que se tem em mente a ser dito € compreendido pelo outro por meio
do que ¢ produzido. Esse fato ¢ comprovado pelas respostas de alguns alunos, aqui transcritas,

uma vez que revelaram suas dificuldades para tal interagao:

“A dificuldade é mais na parte social mesmo, na hora de escrever no
WhatsApp, nas redes sociais, mas na hora de escrever no papel normal, pra
mim, é de boa.” (Aluno A)

“Na hora de apresentar trabalho, tenho ainda dificuldades.” (Aluno B)

Eu acho que eu ndo consigo expressar corretamente, de uma forma mais
clara.” (Aluno D)

“Eu ndo consigo ndo, porque na minha cabega eu sei o que que é, mas na
hora de escrever ou falar, eu ndo consigo, entendeu?” (Aluno G)
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“« ’

do tenho completamente a explica¢do que eu quero dar pra pessoa.’
(Aluno I)

“Eu me embolo muito na hora de falar. Nao consigo expressar as minhas
ideias em palavras.” (Aluno N)

Outros, porém, sentem-se bem seguros em relagdo a essa capacidade, pressupondo
reconhecer que “a atividade verbal permite a execu¢cdo de uma pluralidade de propositos”

(ANTUNES, 2014, p. 20), como explicar, convencer, expor, dentre outros.

“E... sim, sempre desde novo sempre fui muito bom de comunicar, seja
falando ou escrevendo.” (Aluno H)

“Professora, a principio, sim, eu considero ter essa capacidade, tenho uma
expressdo boa, de me expressar com as palavras.” (Aluno K)

“Hoje em dia tenho muita facilidade em ler um texto e interpretar, de me
comunicar mesmo. Na outra escola, a gente fazia muito trabalho, falava
muito em publico, falava pra escola toda.” (Aluno L)

“Sim, por eu ler muito, uma pratica constante de leitura que eu tenho uma
certa facilidade, uma no¢do. Eu ndo tenho muitas técnicas. Pra escrever
nem tanto.” (Aluno M)

A pergunta de nimero 2, “Vocé tem facilidade para ler e interpretar criticamente as
leituras que faz?”, trouxe a tona um grande entrave a comunicacao, verificado no cotidiano de
muitos estudantes, e relembra a importancia da interpretacdo critica da realidade e da reflexao,
preconizadas pela Base Nacional Comum Curricular (BNCC) (BRASIL, 2018), e, a0 mesmo
tempo, revela um problema recorrente do ensino que ndo tem como foco a dimensdo da
interacdo verbal, ou seja, ndo permitindo que o individuo participe da construgdo dos sentidos
e das intengcdes em determinadas situacdes de uso da lingua, segundo Antunes (2010).
Marcuschi (2008) destaca a importancia da compreensdo, uma vez que ela permeia as atividades
dos falantes. Diz, ainda, que ela ¢ uma atividade de colaboragdo e de interagdo entre autor-
texto-leitor. Os PCNEM (BRASIL, 2000) reafirmam a necessidade de desenvolver a autonomia
intelectual e o pensamento critico do educando, tendo em vista sua inser¢do num mundo que
faz uso da lingua, que, por natureza, ¢ dialogica.

Algumas respostas revelam as dificuldades de compreensao dos alunos em relacao as

suas leituras:

“Sim, sempre tive. Mas é também por causa dessa parte de eu ser
repetente.” (Aluno A)
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“Sim, tenho dificuldades de entender textos com ironias.” (Aluno B)

“Ndo, tenho mais dificuldade em reportagem e algumas charges que estdo
ali de forma implicita.” (Aluno D)

“De primeira assim, ndo, so se for um texto, eu ficar relendo umas 2x pra
entender, mas de primeira ndo. (Aluno E)

“A maioria das vezes, sim, mas so que algumas vezes apareceu alguns mais
dificeis, ai ndo da pra entender muito bem. Tenho mais quando tem uma
mensagem subentendida, ndo sabia, ndo entendia muito bem.” (Aluno 1)

“Eu vou dizer que ndo, porque as vezes eu me embolo.” (Aluno J)

>

“Em textos ndo verbais, como tirinhas, ndo tenho tanta facilidade ndo.’
(Aluno K)

Poucos foram os que afirmaram ser uma tarefa facil o entendimento das leituras feitas:

“Sim, porque essas criticas de tirinhas, de imagens, geralmente elas sdo de
assuntos atuais, né, e eu costumo sempre procurar me informar em
noticiarios.” (Aluno L)

Com a terceira questdo, pretendeu-se sondar a opinido dos discentes acerca do uso das
tecnologias digitais (TD) na educagdo, presente de forma acentuada, nos ultimos meses, em
virtude da pandemia: “Na sua opinido, a inclusdo de uma tecnologia digital no processo de
ensino pode contribuir para a melhoria do seu desempenho no uso da linguagem oral e escrita?”.
Os PCNEM (BRASIL, 2000) e a BNCC (BRASIL, 2018) recomendam que esses recursos
devem permear o curriculo e as disciplinas, € seu uso contribui para que os estudantes tenham
uma aprendizagem significativa e autonoma. Faz-se necessario ressaltar que, no inicio do ano
letivo de 2020, esses alunos ja haviam vivenciado algumas praticas na sala de aula com uso das
TD nas aulas presenciais de Lingua Portuguesa (LP).

A esse questionamento, alguns assim responderam:

“E claro que vai ajudar. Com certeza.” (Aluno A)

“Sim, eu acho que as aulas com slides, eu acho que facilita muito.” (Aluno
B)

“Sim, o que a senhora passava pra gente, os resumos pra fazer pela
plataforma.” (Aluno C)

“Acho que pode ajudar sim, porque vocé ia colocar ali o que ia dizer numa
proxima aula, entdo de uma certa forma, a gente ja saberia o assunto e
interagia mais na aula com vocé.” (Aluno D)
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‘“ . . . . \

Pode, no meu entender, pode. Sim, tipo, ajuda mais, eu mesmo, as vezes
entendo bem mais uma videoaula do que presencial, sabe, que pode ser
usada pra tirar uma duvida.” (Aluno F)

“Sim, na minha opinido, sim, pode ajudar, porque nessa época de pandemia,
a tecnologia ta sendo bem usada, desde pra jogar quanto pra estudar, que é
o caso de praticamente todo mundo.” (Aluno H)

“Muitas vezes a gente tinha duvida da sala de aula, a gente ficava
procurando no YouTube, pra ver se encontrava. Algumas vezes uns video do
YouTube explicava o que a gente queria, que explicasse a matéria, mas ndo
era o que vocé tava procurando. E tendo videos ja preparados la tem a
matéria pronta.” (Aluno I)

“Eu acredito que sim, porque a internet é uma fonte de informag¢do muito
grande, entdo a gente pode usar a favor na hora de aprender também.”
(Aluno O)

Houve, também, quem destacasse alguns pontos negativos:

“Entdo, a parte oral eu acho que pode contribuir, porque o professor pode
pedir para o aluno falar no microfone, mandar um daudio, gravar um
trabalho, mas a parte escrita, eu acho que ndo, porque no telefone,
computador, a gente acaba digitando coisas rapidas, tem o corretor que vai
la colocando as palavras praticamente pra gente, a gente nem tem tanto
trabalho, ai acaba que perde aquela coisa de se preocupar com acento, com
virgula, com ponto. Ai eu acho que ndo ajuda muito ndo.” (Aluno K)

Com a pergunta 4 da entrevista: “A proposta de uma metodologia, como a Sala de aula
invertida (SAI), que lhe permita um papel mais ativo no processo de ensino e aprendizagem,
pode melhorar seu desempenho e torna-lo mais motivado a aprender?”, objetivou-se um
enfoque ao papel das Metodologias Ativas (MA) no processo de ensino e aprendizagem. Torna-
se relevante destacar que os alunos ja haviam tido contato com a metodologia da SAI, como
mencionado anteriormente. A BNCC (BRASIL, 2018) recomenda que as atividades de LP
possam oferecer aos estudantes praticas de linguagem que lhes permitam a vivéncia de
experiéncias significativas e a articulagdo de conhecimentos, garantindo o protagonismo em
sua aprendizagem.

Reconhecendo o importante papel dessa metodologia, algumas opinides foram

transcritas:

“Sim, acho que sim. Pra ajudar a melhorar o desempenho na hora de
expressar. Ja vai sabendo o que o professor vai falar, ai vai ter mais
motivagdo pra participar.” (Aluno B)
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“Sim, acho que ajuda sim.  Porque no momento em que a gente ta
pesquisando, a gente vai encontrar mais coisas fora daquilo que o professor
esta explicando.” (Aluno C)

“Eu acho que sim, porque, tipo, a senhora explicando, a gente tem um ponto
de vista bem diferente, agora a gente tentando entender, a gente se esforca
bastante pra ter uma mente mais aberta sobre o assunto.” (Aluno E)

“Na minha opinido, sim, tipo, vocé fica mais preparado. Quando vocé vai
entrar numa aula, vocé sabe o que vai acontecer antes.” (Aluno F)

“Melhora por causa de que a gente tem liberdade pra pensar.” (Aluno G)

“Sim, ajuda bastante, porque algumas vezes, antes da aula precisava revisar
a matéria, a gente ja ia com a matéria pronta pra aula. Ai confirmava mais
o que a gente aprendeu.” (Aluno I)

“Eu acho que além de manter o aluno mais motivado, isso também reforca
no aluno a ideia de compromisso, de suas obrigacoes, e que tem que andar
ali, naquela linha. Eu acho que mantém o aluno motivado sim, ir la,
procurar ler, e na sala de aula ficar mais solto pra falar sobre aquilo, tendo
um breve conhecimento sobre.” (Aluno K)

“Acredito sim, porque quando a gente 1é antecipadamente o assunto que vai
ser tratado, apesar de ndo entender no momento o que ta lendo, uma
compreensdo clara, quando chega na aula, as coisas sdo esclarecidas. Isso
motiva. Entdo, quando a gente lé antecipadamente uma materia, tenta
construir, tenta se esforcar pra aprender, consegue aprender sim. O esfor¢o
da pessoa e um bom material.” (Aluno M)

[ L3 . . . .
‘Acho que sim, eu acho que isso vai nos fazer ter mais maturidade, porque a
responsabilidade é toda nossa.” (Aluno N)

As respostas a quarta pergunta da entrevista reforcam a urgéncia de que sejam

desenvolvidas no aluno “competéncias para a compreensao interativa, isto €, para a participativa

construgdo dos sentidos e intengdes expressos no texto” (ANTUNES, 2010, p. 23), o que

contribui para que o estudante se torne protagonista da sua aprendizagem.

A ultima pergunta intencionou sondar se os alunos reconheciam a relevancia das aulas

de LP: “As aulas de Lingua Portuguesa podem trazer contribui¢des para melhorar o seu

desempenho nas demais disciplinas do curso integrado? Por qué?”. Os PCNEM (BRASIL,

2000) servem como base ao questionamento, uma vez que refor¢am a necessidade de que o

estudo da lingua deve apontar para o seu uso na vida e na sociedade, ndo como um fim em si

mesma, servindo apenas para conhecer o seu funcionamento.

“Sim, Matematica, por exemplo, que a Matemadtica tem mais interpreta¢do
do que conta. Se vocé ndo souber interpretar, ndo vai conseguir chegar no
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resultado final. Muito complicado! Nao entende a conta que era pra fazer de
dividir, o aluno vai ld e subtrai.” (Aluno A)

(13 L] . 14 . r .
Sim, na hora da escrita nas outras matérias, acho que é essencial o
Portugués.” (Aluno B)

“Sim, ajuda tanto a escrita quanto a interpretag¢do de textos.” (Aluno C)

“Sim, nas perguntas de Matematica, se vocé ndo prestar bastante atengdo,
até mesmo no ponto, na virgula, vocé ndo entende muito a pergunta, entao
tem que prestar bastante atengdo e saber muito o contexto daquilo, entdo
Portugués ajuda bastante nisso. A maioria das matérias, todas, tem que
ler..” (Aluno E)

“Ah, muita coisa! Principalmente na escrita. Quando a matéria pede um
texto, tipo, bem elaborado.” (Aluno F)

“Ajuda muito. A gente, tipo assim, entende mais o que lé, consegue
interpretar também.” (Aluno G)

“Claro que sim, porque até em Quimica tem interpreta¢do. Tudo tem
interpretag¢do na vida, até numa conversa assim, a gente tem uma
interpretagdo, entdo sim, ajuda muito.” (Aluno J)

“Eu acho que a LP ¢ fundamental para o entendimento das outras questoes,
sejam elas de Historia, Geografia, Fisica, as do curso técnico, todas essas
outras matérias.” (Aluno K)

“A interpretagdo é base de qualquer questdo, é a lingua, né? E um caminho
aberto. Mesmo que vocé ndo saiba o que td falando ali na questdo daquela
materia, mas se souber interpretar, ja vai te dar um suporte.” (Aluno L)

“Sim, tudo depende do portugués, de saber interpretar.” (Aluno N)

As respostas desses alunos a ultima questdo da entrevista comprovam a necessidade,
conforme ressalta Azeredo (2018), de que os usuarios da lingua se tornem aptos a percepcao do
vinculo funcional entre o propdsito de determinada atividade comunicativa e a situacao de uso.

Apos a realizacao da entrevista inicial, a pesquisadora prop0s aos alunos uma atividade

de sondagem de sua escrita.

4.2 Sondagem inicial de escrita

Marcuschi (2008) salienta que a lingua ¢ uma forma de o individuo agir, que o seu uso
significativo ocorre nas inter-relagdes pessoais € sociais, € que esse uso se concretiza por meio
dos variados textos produzidos. A respeito dessa producgao textual, Antunes (2010) reafirma ser

produto de uma interacdo verbal e declara servir sempre a um propdsito comunicativo,
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revestindo-se, em virtude disso, de um valor sociocomunicativo. Dessa forma, tal atividade de
comunicag¢do envolve um outro, um interlocutor. Dai, é possivel rememorar o carater dialdgico
da linguagem, conceito de Bakhtin (1988) ja citado no segundo capitulo desta dissertagao.

Além disso, para Antunes (2010, p. 58), o ensino de lingua objetiva “ampliar a
competéncia comunicativa das pessoas”, ou seja, sua competéncia discursiva, que ¢ avaliada
pela capacidade de um falante atuar em diferentes praticas sociais — seja ao falar, escutar, ler ou
escrever — e alcangar seus objetivos comunicativos. Antunes (2017) também destaca que nao
importa a dimensdo do texto, concordando com Marcuschi (2008), que acrescenta, como
requisitos para uma produgdo textual ser considerada um texto, a discursividade, a
inteligibilidade e a articulagdo, demonstrando o que o autor denomina ‘“competéncia
linguistica” (MARCUSCHLI, 2008, p. 65).

Tais consideracdes orientaram a pesquisadora no planejamento e na elaboragdo da
atividade de sondagem inicial, a qual constou de uma questao discursiva em que o aluno deveria
ser capaz de produzir um texto verbal, tendo como base um género de linguagem nao verbal:
uma charge.

A questdo, elaborada no Google Forms, exigiu, por parte do aluno, analise e
compreensdo da imagem, bem como uma correlagdo com a realidade presente em tempos de
pandemia, no que diz respeito ao uso das TD. Tal exigéncia coteja que o professor deve buscar
trabalhar a lingua ndo como um conjunto de regras e classificacdes, mas como um
conhecimento capaz de ampliar a capacidade de compreensdo e de expressio (AZEREDO,
2018). Também como uma forma de o aluno demonstrar seu poder em estabelecer relacdes de
sentido, como apregoa a BNCC (BRASIL, 2018).

Na figura 2, apresenta-se a questdo em forma de print.
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As charges pertencem a um género textual que aborda tematicas atuais,
geralmente em tom critico. Por conta da pandemia, estamos vivendo uma
realidade bem diferente no nosso cotidiano, o que € mostrado na charge
seguinte. Analise-a e escreva um pequeno texto (minimo de sete linhas),
comentando qual deve ser o papel das tecnologias digitais na vida do estudante.
Procure tambem apontar vantagens e desvantagens desse processo. *

ENEM 2020

Disponivel em: https://grislab.com.br/os-abismos-do-acesso-s-educacac-em-minas/
Acessoem 20ago. 2020.

Sua resposta

m G  Pagina 1de 1

Figura 2 — Imagem ilustrativa da atividade aplicada
(Disponivel em: https://forms.gle/Hny9Cw9gcvP64chcA)
Fonte: Elaboragdo propria, 2021.

Essa sondagem inicial de escrita teve por objetivo fazer um levantamento a respeito da
forma de escrita dos alunos da turma em analise, pois Antunes (2014) caracteriza os falantes
que falam, leem e escrevem bem conforme sua capacidade de executar tais agdes de modo claro,
articulado e coerente. Tendo em vista que a questao cobrada exigia, por parte deles, capacidade
de interpretagcdo e de estabelecimento de relacdo entre texto e realidade, esperou-se que tal
competéncia fosse demonstrada nas produgdes textuais.  Dos 18 alunos da turma, 14
responderam a atividade. Dos quatro alunos que ndo responderam, dois ndo tinham acesso a

internet. As produgdes textuais dos 14 estudantes estao no quadro 2.
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Sondagem inicial de escrita

Aluno A

“O papel da tecnologia na educagdo hoje é inegével, visto que as novas ferramentas
auxiliam todos os estudantes envolvidos nessa quarentena poder ter aulas em sua res-
pectivas casa ajudando o trabalho do professor e contribuindo para a aprendizagem do
aluno com a resolugdo de exercicios. (Trecho copiado de um site, com algumas altera-
cOes por parte do aluno.)

As vantagens de desse processo e que se o aluno perder alguma aula ele pode rever, ja
que a plataforma de estudo nos disponibiliza essa opcéao, e também a questdo do tempo
que nessa quarentena os alunos tem de sobra para fazer os exercicios com calma e efi-
ciéncia.

A Desvantagem principal pra mim é a falta de interacdo de um professor na hora de

fazer o exercicio.”

Aluno B

“Na charge é mostrado a nossa realidade, Nessa pandemia que estamos vivendo muitos
estudantes ndo tem condicdo de ter acesso a internet para estudar e para se preparar
para as provas que ajudaram ter um futuro melhor, E muitos tem a condicéo de se pre-
parar, A tecnologia poderia investir em aplicativos preparatorios e gratuitos que nao
precisam de internet para acessar para poder ajudar aqueles que ndo tem condigéo de
pagar e disponibilizar mais cursos.”

Aluno C

“Eu acho muito interessante o papel das tecnologias digitais na vida do estudante, pois
ajuda muito, em diversas areas, como pesquisas, videoaulas, aulas online.... Mas como
é mostrado na charge, a realidade é que nem todas as pessoas tem acesso a um aparelho
com internet, como um celular ou um notebook, o que gera a desigualdade, pois é bem
mais facil sair "bem sucedido" em uma prova como 0 Enem, ou em qualquer outra prova
tendo acesso a internet em um momento como esse, pois VOcé tera acesso a muito mais
contetdo, como videoaulas, provas antigas, exercicios sobre qualquer assunto, livros
online, slides... entdo essas coisas realmente ajudam bastante do que s6 utilizar alguns
livros sem nenhuma assisténcia.”

Aluno D

“Mediante a charge anterior podemos ver dois acontecimentos super "normais" durante
essa pandemia. Nessa pandemia a tecnologia esta sendo muito Util nas escolas e facul-
dades para evitarem aglomeragdes e impedir possiveis contamina¢ao em outras pessoas,
porém uma pequena porcentagem de alunos ndo tem acesso a internet por falta de con-
dicbes para colocar em suas casas, muitos ndo tem internet e outros ndo tem celular,
notbook ou computador para realizar as atividades.”

Aluno E

“O papel da tecnologia nesse momento é essencial, pois ndo temos como ir a escola,
faculdade e emprego, por isso temos que fazer tudo pela Internet. Mas nem todo mundo
tem condigBes para ter uma Internet boa, ou até mesmo um celular /computador para
fazer as coisas pela Internet. na charge mostra o que estamos vivendo, pessoas de boa
renda com condicGes suficientes para fazer as coisas a distancia, e pessoas sem condi-
¢Oes suficiente para isso! Fazer as coisas pela Internet esta sendo bem préatico, mas a
desvantagem é que nem todos estdo tendo acesso.”

Aluno F

“a importancia da tecnologia para a educagcdo Buscar novas metodologias educacio-
nais, interagindo com o aluno e trazendo o universo do educando para sala de aula, os
meios de comunicacgdo fazem parte da vida da maioria dos estudantes entdo é bom apro-
veitar isso a favor do ensino-aprendizagem, o professor deve intermediar entre o aluno
e a tecnologia buscando meios que vdo em busca de um conhecimento amplo e pleno.
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as vantagens sdo para fazer trabalho, pesquisas, video aula, estudo e em nesse tempo de
pandemia video aulas/aulas em plataformas etc

Desvantagens sdo, quando estudamos ou vermos alguns video aula no celular/pc, aca-
bamos néo prestando muito aten¢ao, e acabamos focando atencdo em outro lugar e isso
dificulta o estudo, a aprendizagem”

Aluno G

“O papel das tecnologias digitais na vida do estudante nessa época é para ajudar o
aluno a se comunicar com seus professores mesmo a distancia e também realizar as
atividades. Uma das vantagens é o aluno se conectar as aulas virtualmente e a desvan-
tagem € que algumas pessoas tiram proveito disso e usa 0 Google para tirar 10 pratica-
mente sem esfor¢o nenhum e até mesmo colar.”

Aluno H

“A tecnologia na vida no estudante serve pra ajudad-lo a aprender determinada matéria
ou buscar aprender sobre alguma coisa que ele n entendeu como uma palavra de algum
texto.

Vantagem: facil acesso a informacéo

Desvantagem: ficar muito dependente da tecnologia pra fazer seus trabalhos”

Aluno |

“Nos dias atuais ultilizamos a tecnologia que muitas vezes é indispensavel em algumas
situacdes, com isso podemos estar dependentes dela(tecnologia).

A tecnologia deve facilitar a rotina, por exemplo, 0 acesso a comunicacao a distancia
uns com outros, em tempos atuais a tecnologia é uma das ferramentas essenciais nos
estudos que podem garantir aulas ndo presenciais e exercicios via arquivo, e ndo sé a
escola como outras plataformas ganharam vantagens.

Mas, com as vantagens vem as desvantages como a dependencia de um Gnico método de
ensino, falta de concentracao e distracéo nos estudos por conta de varias plataformas
de intreterimento .”

Aluno J

“A tecnologia deveria ter o papel de auxiliar todos nos, na hora em que mais precisamos,
mas...por que eu usei a palavra "deveria"? Pois bem, vou explicar, nem todos tem acesso
a tecnologia, a renda minima pra ter um celular, ou computador com acesso a internet
em casa deve ser uma renda média, pra poder manter os custos da casa e familia mais
a internet, e como nosso pais tem uma grande populacédo carente de oportunidades de
emprego e uma grande populacdo em situacéo de rua, que nem todos que deveriam ter
acesso a internet, ndo tem, por isso a desvantagem de precisar da tecnologia em uma
situacdo dessas que estamos vivendo é essa, a maioria ndo tem acesso, e ndo pode estu-
dar em casa, as Vantagens sdo Obvias, pode estudar em casa, no conforto, entdo a con-
centracd@o é melhor, porém néo se pode ficar so nessa de conforto, pois nem todos tem
acesso...

Aluno K

“Tecnologias digitais, para 0s mais jovens, algo fundamental e de alta facilidade, para
os mais velhos, talvez algo que nunca deveria ter sido criado.

Mas é fato e inegavel reconhecer que a tecnologia tem seus prols e contras, nessa situ-
acéo, na vida do estudante.

Atualmente passamos por um estado de pandemia, uma ponto positivo € o ensino a dis-
tancia, ou EAD. Podendo ter aulas titulares sem ter a necessidade de estar presente na
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sala de aula, diretamente do conforto de sua casa. Outro ponto positivo é a facilidade
gue se tem para postar, responder, enviar, questionar, ou seja, a tecnologia nos permite
ter acesso a esses beneficios, e em um tempo de concluséo incrivel.

Também temos os maleficios, da tecnologia na educacéo, como por exemplo, uma falta
de treino na escrita, um possivel comprometimento motor, falta da socializacdo maior,
a atencdo dispersa entre os alunos.

Mas devemos reconhecer gque a tecnologia é uma arma fundamental nos tempos atuais,
desde que sejam medidas com sabedoria.”

Aluno L

“A tecnologia atualmente faz parte da vida de todos, uma das vantagens é que podemos
nos conectar mesmo de longe , fato que é muito importante por estarmos enfrentando
um periodo de distanciamento social, pois isso possibilitou que os estudantes pudessem
realizar aulas e fazer tarefas de forma online, para que ninguém precise se arriscar para
estudar.

No entanto , a tecnologia mesmo antes dessa fase que estamos vivendo , ela ja fazia parte
de nossas vidas , fazendo parecer que o mundo é menor pela facilidade de comunicacéao,
ou seja a tecnologia possibilitou um processo de globalizado do mundo . Infelizmente a
globalizagdo é um processo seletivo, ou seja ndo inclui todos , fato este que se torna uma
desvantagem para muitos estudantes, que nao tem acessos as mesmas condigdes que 0s
outros que possuem a tecnologia a sua disposi¢do.”

Aluno M

O aluno néo respondeu a questéo.

Aluno N

“Infelizmente nem todos os estudantes tém o privilégio de ter acesso a internet, no en-
tanto, muitos, principalmente periféricos, pobres e de classe baixa ndo conseguem acom-
panhar aulas online, livros e computadores. Logo, as vantagens seguintes se referem a
minha pessoa que tenho o acesso a internet: as aulas online nos ajudardo muitos, pois
adiantamos atividades e exercessemos exercicios para nao nos esquecermos ou desani-
mamos de estudar e ir a escola.”

Aluno O

O aluno nao respondeu a questéo.

Aluno P

“Na minha opinido eu acho , que a realidade de muitos é diferente da de outros, na
charge acima mostra um menino que tem um condi¢do melhor que a do outro , eu acho
que poderia ter aulas televisionado ou pelo radio !!! O menino da esquerda tem vanta-
gem pois tem aparelhos eletrénicos para te ajudar mais tem a desvantagem que ele pode
se distrair com outra coisa da internet ! J& o garoto da esquerda nédo tem muitas vanta-
gens!!! Mais tem muitas desvantagens !!”’

Quadro 2 - Produgdo textual dos alunos “Sondagem inicial de escrita”
Fonte: Elaboragéo propria, 2021.

A partir da observacdo dos textos produzidos, foi possivel identificar muitas

dificuldades no desempenho linguistico dos alunos em relagdo a escrita. Alguns, como os

estudantes B, C, F, G e I, foram capazes de contextualizar suas producdes citando a situagdo de

pandemia, que fazia parte do enunciado da questdo, porém, no decorrer dos textos, confirmaram

o ndao atendimento do que Antunes (2010, p. 218) teoriza como ‘“efetiva competéncia

comunicativa”, ja que demonstraram nao ter compreendido a proposta da atividade de forma
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satisfatoria. Também o aluno H ndo demonstrou essa competéncia ao declarar: “A tecnologia
na vida no estudante serve pra ajuda-lo a aprender determinada matéria ou buscar aprender
sobre alguma coisa que ele n entendeu, como uma palavra de algum texto.”, o que comprova
que ndo conseguiu relacionar o enunciado ao texto nao verbal apresentado. Outro exemplo a
ser citado ¢ o do aluno J, o qual, ao abordar em seu texto, de forma repetitiva, apenas as
desvantagens que o uso da tecnologia no meio educacional pode trazer, revelou ndo ter, nas
atividades de leitura e de escrita, a competéncia basica, segundo Azeredo (2018).

Por outro lado, o aluno L apresentou um desempenho satisfatorio na demonstragao dessa
capacidade quando redigiu um texto, ainda que de poucas linhas, comprovando que foi capaz
de entender o objetivo da questdo, comprovando o que Antunes (2010, p. 65) denomina
“compreensdo global do texto”. Embora a transcricio do texto de L registre algumas
inadequagdes em relacdo ao uso da norma culta da lingua, tal intencao foi cumprida. Por estar
adequado ao contexto em que apareceu, o texto de L pdde ser considerado um “bom texto”
(ANTUNES, 2010, p. 66).

Outro aluno, K, ao expressar: “Tecnologias digitais, para os mais jovens, algo
fundamental e de alta facilidade, para os mais velhos, talvez algo que nunca deveria ter sido
criado.”, escreveu de forma ambigua, ndo deixando claro se essa é a opinido dele ou dos jovens
e dos velhos. Também nao conseguiu relacionar o enunciado as imagens do texto, nao
cumprindo a intencao ja mencionada (ANTUNES, 2010). Por outro lado, foi capaz de falar das
vantagens e desvantagens do uso da tecnologia na vida do estudante.

Em relagdo aos critérios de textualidade, que Marcuschi (2008, p. 97) considera como
“critérios de acesso a producado de sentido”, pode-se dizer que os textos produzidos nao atendem
a muitos deles. Um desses critérios ¢ a coeréncia, que o aluno D ndo cumpriu, ao dizer “/...J
porém uma pequena porcentagem de alunos ndo tem acesso a internet [...], muitos ndo tem
internet [...], além de outros que nio utilizaram a lingua de forma adequada, pois se esqueceram
de pontuar, o que causou incoeréncia a muitos textos. Outros demonstraram nao cumprir o
critério de informatividade, que consiste em uma condi¢do ou propriedade para que um
enunciado seja considerado um texto (MARCUSCHI, 2008; ANTUNES, 2017). Tal
incapacidade os impediu de executar o que pedia a questdo, como o aluno P: “Jd o garoto da
esquerda ndo tem muitas vantagens!!! Mais tem muitas desvantagens!!”, que tentou produzir
um texto, mas nao produziu efeitos de sentido (MARCUSCHI, 2008) nem qualquer grau de
novidade (ANTUNES, 2017).

Passou-se, entdo, a aplicagdo das demais atividades da sequéncia didatica (SD), as quais

tém o seu detalhamento, a partir dos registros do Didrio de campo, na proxima subsecao.
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4.3 Aplicacdo da Sequéncia Didatica

Todos os encontros aconteceram de forma remota, pela plataforma Jitsi Meet. O critério
de escolha desse aplicativo, conforme mencionado anteriormente, foi a facilidade de acesso e
o fato de ser gratuito.

Percebeu-se que houve oscilagdo entre o nimero de participantes a cada encontro no
que se refere a frequéncia, que ndo era obrigatdria, uma vez que o calendario letivo estava
suspenso.

No encontro 1 da SD, com a participagdo de 12 alunos, houve uma conversa sobre a
necessidade de melhoria em seu desempenho linguistico, tendo em vista as dificuldades que
eles t€ém demonstrado para se expressar oralmente e em questoes discursivas, tanto na disciplina
de LP como em outras; também uma conversa acerca da influéncia das tecnologias digitais em
sua expressao oral e escrita e como esse recurso pode ser utilizado como ferramenta educativa.
A seguir, apresentou-se a turma, de forma geral, a proposta de realizagdo de tarefas em dupla
ou em grupo, de forma on-line, enfatizando a importancia do trabalho colaborativo, mesmo em
tempos de pandemia. Também foi reforcado o uso do ambiente virtual de aprendizagem (AVA)
Schoology para as atividades e a aplicacdo da metodologia ativa escolhida: a SAI, ressaltando
a necessidade de sua participagdo e do cumprimento das tarefas assincronas, que eram sempre
atribuidas anteriormente, a fim de que os alunos se preparassem para os encontros sincronos.

Ainda no primeiro encontro, a professora de LP falou sobre a importancia da leitura para
uma boa interpretacdo, por meio de uma apresentacdo de slides, que, posteriormente, foi
postada no AVA como video, na pasta “Material complementar”. Finalmente, passou-se a
orientagdo dos alunos sobre a atividade de sondagem, postada no AVA, por meio de um
formulario Google (Apéndice 5), que continha texto e video. Essa atividade serviu como
registro da producao escrita dos alunos antes da SD e foi analisada na subse¢do 4.2. Por fim,
os alunos foram orientados quanto a atividade 1, que deveria ser realizada antes do proximo
encontro.

O encontro 2 contou com a presenca da professora de Biologia e oito alunos da turma
se fizeram presentes. Nesse encontro, cobrou-se deles a atividade 1 e passou-se ao feedback
das questdes dessa atividade. Em seguida, a conversa foi sobre a “Diferenca entre endemia,
surto, epidemia, pandemia” e propos-se uma discussao, com base no video “Como entender a
formacao de algumas palavras” (postado na atividade 1), sobre a formacao de algumas palavras
do cotidiano escolar. Logo apds esse momento, houve orientacdo e divisao da turma em duplas

para execug¢do das atividades 2 e 3. Na atividade 2, foi proposta uma atividade colaborativa:
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solicitou-se que, mesmo distante, se dividissem em duplas e que cada dupla escolhesse uma das
epidemias ou pandemias listadas, pesquisasse sobre elas (contexto historico, numero de vitimas,
principais regides atingidas, agente causador/contamina¢do, sintomas e tratamento) e
produzisse uma apresentagdo, de forma criativa (jornal, entrevista, programa de radio etc.), por
meio de dudio ou video (atividades cuja énfase esteve na expressao oral dos alunos). Essas
apresentacdes produzidas foram postadas no AVA. Como orientagdo para o encontro 3, pediu-
se, na atividade 3, que os alunos assistissem as apresentagdes das outras duplas, postadas na
plataforma, e elaborassem perguntas e/ou comentarios para a roda de conversa sobre Grandes
Epidemias.

Foi possivel perceber, nessa atividade 2, o esforco dos alunos para prepararem as
apresentacdes e, por mais que tenham cometido alguma inadequagdo em relagdo ao uso da
norma culta da lingua, foram capazes de colaborar uns com os outros para a execu¢do da
atividade, atendendo, assim, aos objetivos de aprendizagem atitudinal e procedimental,
destacados por Zabala (1998), os quais foram, nesta atividade, de colaboracdo e criatividade
respectivamente.

No encontro 3, realizou-se uma conversa sobre os agentes infecciosos e as diferentes
formas de contagio das doengas pesquisadas pelos alunos ¢ um momento tira-davidas sobre a
Atividade 2 (postagem das duplas) e refor¢o da orientagdo para a “Roda de Conversa”. Apenas
sete alunos compareceram ao encontro sincrono, porém houve interagdo durante a aula, quando
participaram pelo chat, com perguntas e comentarios, compartilhando o que aprenderam na
atividade de pesquisa realizada.

Para o encontro 4, foi programada e realizada a “Roda de conversa” sobre Grandes
Epidemias (aspectos histéricos e sociais), com participacdo dos professores de Historia e
Sociologia da turma. Apenas oito alunos estiveram presentes nesse encontro. Apos as falas das
professoras de LP e de Biologia sobre as atividades desenvolvidas, passou-se a palavra ao
professor de Historia, que dispos de 20 minutos para falar sobre os impactos trazidos pelas
maiores epidemias e pandemias no decorrer da historia da humanidade; em seguida, o professor
de Sociologia obteve a palavra e trouxe como tema “Epidemias/Pandemias e os fendomenos
sociais totais”. Em seguida, os alunos tiveram oportunidade de fazer perguntas. Apenas um, o
aluno L, formulou um questionamento e demonstrou capacidade de levantar questdes. Essa
atividade visou a integragao de LP e de Biologia, além das contribui¢des de outras disciplinas.
Na parte final da aula, as orientacdes para as atividades assincronas foram passadas, com o

intuito de que fossem realizadas para o proximo encontro, desenvolvendo, nos estudantes, o
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senso de responsabilidade em relacdo as tarefas escolares, que consiste em outro objetivo
atitudinal, elencado por Zabala (1998).

O encontro 5, com oito participantes, teve inicio com um feedback geral sobre as
questdes de interpretacao de texto da Atividade 4, na qual foi solicitado aos alunos que lessem
o texto “Bandidos e mocinhos quimicos” e respondessem as questdes de interpretacao do texto
no AVA. Em seguida, passou-se a uma breve conversa sobre como o corpo se defende dos
agentes infecciosos e a resolugdo de questdes de Biologia, disponibilizadas durante o encontro
sincrono, por uma apresentagao em Power Point. Finalmente, foi passada a orientagdao para
execucao da atividade 5, que consistia em uma questao postada num féorum, no AVA, e a leitura
do texto para a atividade 6: “Como o corpo aprende a se defender”, refletindo sobre as questdes
propostas para discussao no proéximo encontro.

Numa analise sobre o desempenho dos oito alunos que executaram a atividade 4,
proposta de forma assincrona, foi possivel perceber a sua dificuldade no que tange a
interpretacdo de textos. A figura 3 demonstra resultados em relagdo ao desempenho discente,

no que alude ao alcance ou ndo dos objetivos pretendidos pelas questoes.

Resultados da Atividade 4

Questdo 1 Questéo 2 Questéo 3 Questdo 4 Questdo 5

Atendeu. Atendeu parcialmente. N&o atendeu. N4o respondeu.

Figura 3: Resultados da Atividade 4
Fonte: Elaboragéo propria, 2021.

A primeira pergunta objetivava verificar a capacidade do aluno de associar palavras
pertencentes a um mesmo campo semantico. A figura 3 demonstrou que quatro dos que

responderam a questao alcangcaram o objetivo de forma parcial, uma vez que ndo conseguiram
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encontrar todos os vocabulos associados a cada um dos campos semanticos citados. Apenas
dois alunos responderam de forma satisfatéria; dois ndo responderam.

Em relacdo a segunda questdo, a figura 3 apontou dificuldades que os estudantes
enfrentaram para produzir um paragrafo em que deveriam relacionar os termos apresentados,
retirados do texto da atividade. Dois deles ndo atenderam ao objetivo proposto; trés, de modo
parcial e apenas um ndo respondeu.

A questdao de nimero 3 exigia do estudante o conhecimento dos sentidos literal e
figurado que as palavras podem apresentar, conforme o contexto. Pela figura 3, ¢ possivel
observar que cinco alunos alcangaram, de forma parcial, o que era solicitado na questdo, porém
dois ndo atenderam.

Aprofundando um pouco a questdo anterior, a quarta questdo solicitava que fossem
identificados alguns exemplos, no texto, de uso de uma linguagem figurada especifica, que
apresentasse comparagdes implicitas, o que ndo foi alcangado por trés alunos. Novamente um
aluno optou por deixar a questdo em branco, demonstrando a permanente dificuldade de alguns
em identificar sentidos figurados num dado texto.

Na ultima questdo, a integracdo entre as disciplinas de LP e Biologia ficou explicita,
visto que a resposta exigia que o aluno relacionasse texto e video, exercitando a interpretagao
textual e aprendendo sobre o funcionamento do sistema imunoldgico humano. O atendimento
parcial ao objetivo por seis alunos e o ndo atendimento por dois deles evidenciam ainda haver
dificuldades de interpretacao de diferentes linguagens.

No encontro 6, com a participacdo de apenas seis alunos, houve discussdo sobre o texto
e questdes propostas, breve conversa sobre como o corpo aprende a se defender e um feedback
geral sobre as questOes da Atividade 6, disponibilizada em formulario Google. Essa atividade
objetivava a pratica da interpretacdo textual e a analise sobre situagdes do cotidiano, que
envolviam o tema da imunizagao.

No encontro 7, como ultima a¢do da SD, propos-se um bate-papo sobre os temas
discutidos nas demais atividades e, como atividade assincrona, a proposta de produgdo textual
(Atividade final): “Como manter uma vida sauddvel em tempos de pandemia?”, que tem sua

analise na subse¢do 4.4. A frequéncia a esse encontro foi de nove alunos.

4.4 Atividade final

Essa foi a ultima atividade da SD e consistiu em outra proposta de producdo textual

(Apéndice 6), que objetivou observar as mudancas verificadas na escrita dos discentes, apos a
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aplica¢do da SD. E necessario destacar que a atividade foi elaborada com a exigéncia de que
se relacionasse a reportagem, o video e a imagem presentes no formulario (Google Forms) ao
tema “Como manter uma vida saudavel em tempos de pandemia?”.

Desta vez, apenas nove alunos da turma responderam a questao proposta.

Atividade final

Aluno B Como ainda ndo temos medicamentos ou vacinas aprovadas para nos proteger desse
novo virus, Temos que manter uma vida saudavel, Para isso temos que se alimentar
muito bem, Ter uma boa noite de sono, Praticar atividades fisicas, Isso tudo para que
a nossa imunidade mantenha-se alta e manter uma vida saudavel em tempos de
pandemia.

Aluno G Nesse periodo de pandemia esta sendo muito dificil para todos, por isso devemos ter
muito cuidado coma nossa saude, aqui estdo algumas prevengoes a saide durante essa
Pandemia: Lave muito bem os alimentos, Evite alimentos com altos indices
glicémicos, pois sem intensa atividade, eles podem ser ainda mais prejudiciais ao
nosso corpo, Ndo entre em dietas sem acompanhamento médico, Procure sites e
aplicativos confidveis para realizar exercicios em casa, Escolha um horario no seu
dia para realizar atividades fisicas e tente cumprir Faga atividades de acordo com sua
capacidade fisica e use dlcool em gel, Se estiver trabalhando de casa, levante-se da
cadeira por alguns minutos a cada uma hora, Tente desenvolver uma rotina para cada
atividade, com horarios certos para acordar, trabalhar ou realizar outras atividades,
se exercitar, se alimentar e dormir.

Aluno H Devemos dormir mais de cinco horas se ndo poderemos pode aumentar a chance de
desenvolver infec¢oes respiratorias como a gripe e um resfriado, praticar atividades
fisicas moderadas porque liberamos hormoénios que ajudam a regular nosso sistema
imunologico, dieta balanceada porque ajuda fornecer energia para o bom
funcionamento das células de defesa.

Aluno | Para nos termos uma vida saudavel em tempos de pandemia precisamos manter o
corpo equilibrado como nossa saude fisica e mental,exemplos de algumas atividades
na pandemia que podem melhorar sua experiéncia nesta situagdo de isolamento;
praticar atividades fisicas, comegar uma rotina, ter uma alimenta¢do saudavel, dormir
no minimo 8 horas, entre outras atividades...

Aluno K Durante esse periodo de isolamento, adquirimos muitos medos e junto deles, as
duvidas. Nessa quarentena é fundamental uma série de medidas para se manter forte
e saudavel, ndo so para continuar de pé, mas também fazer frente a uma possivel
contaminagdo. A pratica regular de atividades fisicas é algo de suma importdncia, ndo
podendo ser dispensada, junto dela uma alimenta¢do boa e balanceada, um sono
regulado e de qualidade, evitar em excesso a nicotina e o dlcool, e o estresse, o maximo
possivel.

Aluno L Apesar de dificil, devemos focar em nossa alimenta¢do e condicionamento fisico.
Evitando aglomeragoes e lugares publicos, podemos fazer treinos como: dangas,
alongamentos e exercicios fisicos. Tudo isso dentro de casa. E relacionado a
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alimentagdo, se dermos énfase a uma alimentacdo balanceada, conseguiremos ser
saudaveis mesmo durante essa adversidade.

Aluno N Se alimentando melhor, fazer exercicios fisicos, tomar bastante vitamina C. Comer
bastante verduras, frutas e legumes, fazer/comprar as comidas com menos odleo. Ter
foco, forga e fé, porque facil ndo é!!!

Aluno O Com uma alimenta¢do balanceada com carboidratos, proteinas, lipidios, vitaminas e
minerais. Associada a um sono regular e a pratica de atividades fisicas com frequéncia.
Evitar bebidas alcodlicas, cigarros e estresse.

Aluno P Lave muito bem os alimentos, evite alimentos com altos indices glicémicos, pois sem
intensa atividade, eles podem ser ainda mais prejudiciais ao nosso corpo, ndo entre em
dietas sem acompanhamento médico, Procure sites e aplicativos confiaveis para
realizar exercicios em casa.

Quadro 3: Produgao textual dos alunos “Atividade final”
Fonte: Elaboragéo propria, 2021.

Ao se proceder a andlise dos textos produzidos, percebeu-se que a maior parte dos
alunos permanece com a dificuldade de relacionar textos, contrariando outro critério da
textualidade, que ¢ a intertextualidade (MARCUSCHI, 2008; ANTUNES, 2017). Ao produzir
um texto, ¢ possivel partir de informagdes de textos anteriores, pressupondo a presenca de um
texto em outro.

Percebeu-se também a copia de textos de sites da internet, como o texto do aluno P e
uma parte da producao textual de G (com destaque em negrito). A maior parte dos alunos citou
trechos do texto presente na atividade, o que revelou a falta de outro critério de textualidade: a
situacionalidade, que orienta a producao textual, além de “interpretar e relacionar o texto ao seu
conteudo interpretativo” (MARCUSCHI, 2008, p. 122). Ademais, segundo Antunes (2010),
texto algum ¢ produzido fora de um determinado contexto sociocultural, ou seja, toda produgao
textual esta inserida em uma situacdo social qualquer.

Esse critério, bem como o da intencionalidade, que se refere ao que ¢ pretendido pelo
autor ao produzir seu texto (MARCUSCHI, 2008; ANTUNES, 2010), sao cumpridos pelo aluno
K em seu texto.

Na proxima subsecdo, apresenta-se a analise dos dados colhidos na segunda entrevista

feita com os alunos.

4.5 Entrevista pos-Sequéncia Didatica (SD)

Ap6s a aplicagdo da SD, nova entrevista foi realizada com os alunos, como ja abordado

no capitulo dos procedimentos metodologicos.
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A pergunta de niamero 1, “O aprendizado dos contetidos de Lingua Portuguesa (LP) foi
mais interessante com a inser¢do de uma tecnologia digital — a plataforma Schoology?”,
permitiu a sondagem do que a BNCC (BRASIL, 2018) postula quanto a necessidade de que os
estudantes experimentem praticas de linguagem em diferentes midias, enfatizando neste

contexto uma midia digital.

“Ficou mais interessante, porque a gente tava muito acostumado em uma
coisa 5o, que ¢ estudar na escola, ai agora que a gente teve oportunidade de
experimentar uma coisa diferente, pra algumas pessoas é confuso, pra
outras, ndo. Tem umas pessoas que se adaptam melhor. No meu caso, eu

fiquei la e ca, uma hora eu oscilava, outra hora eu ia bem, normal.” (Aluno
A)

“Sim, eu achei que foi mais interessante, videos, slides, podendo acessar a
qualquer momento.” (Aluno C)

“Sim, usando a plataforma, ajuda bastante a gente. (Aluno I)

“Professora, a nossa ideia de aprender em escola é muito ligada aquela
ideia da sala de aula, com o professor, escutando o que ele tava falando.
Como todo mundo, a gente acaba enjoando disso. Podia haver uma
variedade de como se pede a atividade, como por exemplo, aquela sobre a
pandemia que eu, com a minha dupla, fizemos.” (Aluno K)

Houve resisténcia por parte de alguns. Apesar disso, reconheceram as vantagens obtidas:

Ndo, eu preferia as aulas presenciais, mas gostei porque tinha varios textos,
videos também explicando, e fica salvo também. (Aluno G)

\ .

As respostas dos alunos a primeira pergunta, reconhecendo a importancia das TD,
reforcam a necessidade, destacada por Antunes (2017), de se investir no convivio com
diferentes formas de letramento, a fim de que se possa responder as demandas tecnologicas que
tém permeado o mundo da linguagem.

Na 2, perguntou-se: “O fato de ter acesso aos conteudos antes da aula, por meio das
postagens na plataforma, contribuiu para que houvesse mais facilidade na constru¢dao do seu
conhecimento?”. A BNCC (BRASIL, 2018) aborda a necessidade de que os alunos vivenciem
situagdes que exijam auto-organiza¢do de sua parte, o que ¢ fundamental para que possam

exercer o protagonismo em suas acoes do processo de ensino e aprendizagem.

“Sim, que ai pode ler e jd entender um pouco da matéria.” (Aluno B)
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“Sim, porque quando a gente vai fazer algum resumo, procura entender pra
resumir, pra deixar de uma forma clara pra depois que a gente for usar de
novo o resumo, a gente ja entender logo de vista.” (Aluno C)

“Sim, que ai na hora da aula a gente podia interagir mais, participar mais
da aula.” (Aluno D)

“Sim, eu achei bem melhor, tipo, eu sabia o que vai ter, ai eu ja vou
preparando minhas duvidas caso eu tenha pra vocé, no encontro sincrono.”
(Aluno F)

“Sim, porque basicamente a gente ja chegava na aula sabendo o que ia
estudar. Entdo era meio com que a professora, como eu falei, dava uma
revisada no que a gente aprendeu. [...] Era tipo uma coisa que “eu entendi
sozinho”, era meio que uma satisfacdo da mente. E gratificante, podemos
dizer.” (Aluno H)

“E também nos diminuimos a perda do tempo na hora da explicagdo, caso o
professor fosse explicar a matéria do zero.” (Aluno L)

“De modo individual pra mim, sim. Por exemplo, antes mesmo de vocé
falar sobre texto literdario e ndo literario, eu ja tinha visto isso, pesquisei,
entendi, ja estava tudo mastigado pra mim, vou fazer. (Aluno M)

“Sim, porque quando eu venho para a aula eu ja tenho uma no¢do do
conteudo. Caso a senhora faga alguma pergunta, eu ja sei responder.’
(Aluno O)

’

As respostas colhidas corroboram a relevancia de habilitar os alunos para a busca do
conhecimento por si proprios (AZEREDO, 2018).

A questdo 3, “As atividades desenvolvidas em grupo, ainda que tenham ocorrido a
distancia, permitiram uma interacao maior entre os alunos, por meio da troca de experiéncias €
acOes colaborativas?”, enfocou algumas habilidades listadas pela BNCC (BRASIL, 2018),
como a promoc¢ao de uma aprendizagem colaborativa, procurando capacitar os estudantes para
trabalhos em equipe e para aprendizado com seus pares. Na maioria das respostas a essa
pergunta, os alunos referiram-se a atividade de pesquisa e de produgdo criativa que realizaram

em dupla, de forma virtual.

“A gente fez chamada no Whatsapp. Sim, a gente conversou bastante no
grupo da sala, que era um grupo maior, alguns davam umas ideias, falavam
o0 que iam fazer, até porque a gente ndo podia fazer igual.” (Aluno A)

“A gente se comunicou até chegar uma conclusdo, discutiu com pessoas de
outras duplas.” (Aluno B)

“Sim, eu acho que ajudou bastante por até mesmo ser um trabalho meio
diferente, de um modo mais divertido de fazer e de aprender e, querendo ou
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ndo, vocé aprende com a outra pessoa e outra aprende com vocé, e sao
opinioes bem diferentes.” (Aluno E)

“[...] entdo foi diferente, porque era eu e o aluno I a dupla, a gente fica
conversando e eu falava ‘comegou nesse ano’, so que ele ‘Ndo, ndo,
comegou nesse aqui’. Entdo era uma troca de informagdes entre a gente,
ndo era uma coisa que um fazia e o outro copiava, ndo era assim. Todos
participavam.” (Aluno H)

“Permitiu muitas coisas boas, porque tinha coisas que eu ndo sabia e a
aluna C sabia e me explicava.” (Aluno O)

A interacdo propiciada pelas atividades colaborativas, observada por meio das
respostas acima transcritas, decorreu em virtude do carater dialdgico da linguagem e da sua
natureza sociointerativa (MARCUSCHI, 2008; ANTUNES, 2010).

Com a quarta pergunta: “As atividades desenvolvidas de forma sincrona ou assincrona,
com a mediacdo do professor, permitiram maior intera¢do aluno-professor?”’, pretendeu-se
verificar se os novos modos de promog¢do da aprendizagem instituidos pela escola, como

preconiza a BNCC (BRASIL, 2018), permitem que haja interacdo entre professores e alunos.

“[...] ela botava uma questdo na tela e mandava a gente responder no chat
ou no microfone.” (Aluno A)

“Sim. Fico mais ligada porque a qualquer momento vocé pode perguntar
qualquer coisa.” (Aluno E)

“Eu acho que sim, teve mais, aumentou ainda mais a nossa intera¢do
porque a senhora deixava a gente falar.” (Aluno J)

“Sim, se formos olhar as primeiras aulas que foram presenciais e as de
agora, tem mais aluno falando. Acho que quem ta na aula tem uma grande
tendéncia a participar, sua aula é muito participativa.” (Aluno L)

“Eu acho que, como ta agora, on-line, fica mais facil a gente interagir. Da
pra participar mais.” (Aluno P)

Para Antunes (2017), toda a atividade linguistica ¢ uma atividade de interagdo, que ¢
perceptivel nas respostas dos alunos em relagdo as atividades de LP.

A ultima pergunta — “Os conhecimentos adquiridos nas aulas de Lingua Portuguesa,
integradas a disciplina de Biologia, com a aplicacdo da SD, proporcionaram melhoria no seu
desempenho linguistico?” — direcionou para o que a BNCC (BRASIL, 2018) recomenda em
relagdo a participacdo do aluno em situagdes de aprendizagem que possam demandar

articulacdo de conhecimentos.
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“Sim, porque acho que hoje em dia, depois disso, eu té6 tomando mais
cuidado, ndo so6 com a escrita, mas com o que eu vou falar, ou tipo, se td
faltando uma virgula, ponto final...” (Aluno F)

“[...] antes eu ndo tinha muita preocupagdo se a professora vai entender ou
ndo, entdo de vez em quando eu esquecia uma letra maiuscula, um acento
circunflexo, mas agora ndo, porque agora eu quero que as pessoas me
entendam direito.” (Aluno H)

“Foi muito mais interessante, porque as vezes a gente ia estudar so sobre a
materia, daquela regra da matéria e ficava chato, a gente estudando sobre
outras coisas, utilizando a matéria que a gente aprendeu, fica bem melhor.’
(Aluno I)

’

“Eu uso muito os seus conhecimentos, o que eu adquiri, quando eu to
conversando com alguéem ou escrevendo mesmo algo formal. (Aluno J)

“Eu acredito que com a chegada dessas aulas, pelo menos pra mim, for¢ou
de certa forma eu ter uma atengdo maior, um cuidado maior na hora de
escrever, um cuidado maior no que eu iria falar sobre aquilo e como eu iria
falar. (Aluno L)

Sim, aos pouquinhos acho que estou melhorando.” (Aluno O)

Na minha opinido, melhora, a gente se for¢a mais a se esfor¢a pra fazer o
trabalho de Biologia, vocé tinha que prestar aten¢do a letra do que falava ld
em Biologia e aos negocios do Portugués, concorddncia e outras coisas.
(Aluno P)

Os comentarios dos alunos a ultima pergunta vém constatar a necessidade de se
promover a interdisciplinaridade dos saberes, sempre contextualizando-os, de modo a romper

com a fragmenta¢do no momento de oferta de novos conhecimentos (ANTUNES, 2017).
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5 CONSIDERACOES FINAIS

Esta pesquisa objetivou, de modo geral, investigar se a aplicacdo de atividades
interdisciplinares, com uso de uma tecnologia digital e uma metodologia ativa, contribui,
inclusive em tempos de pandemia, para a melhoria do desempenho linguistico dos alunos de
primeiro ano do curso de Eletronica Integrado ao Ensino Médio, por meio de uma sequéncia
didatica (SD), sob a ¢6tica da aprendizagem significativa. Com o distanciamento causado pela
pandemia do coronavirus, a execu¢ao da SD se deu de forma remota, porém nao se restringe a
aplicagdo a esse formato. Por meio das atividades aplicadas, percebeu-se que ¢ necessario que
essa abordagem seja efetuada por um periodo de tempo maior que o proposto, uma vez que
apenas alguns alunos demonstraram melhoria em seu desempenho linguistico. Deve-se levar
em conta, também, o periodo atipico provocado pela pandemia, em que os alunos, assim como
a populacdo em geral, foram privados de espagos e acdes que faziam parte do seu cotidiano.

De forma mais especifica, foi possivel avaliar que as atividades, ao abordarem um tema
proximo do cotidiano dos alunos, despertaram o interesse daqueles que se dispuseram a
participar, o que se percebeu por suas respostas durante as entrevistas e por sua interagao
durante as atividades. Também houve algumas mudangas no desempenho da lingua como
forma de expressao e no que diz respeito a compreensao das leituras a eles propostas, o que se
constatou por meio das producdes textuais analisadas, nas quais também se percebeu um
empenho maior por parte dos estudantes, visto que duas disciplinas direcionavam as tarefas
propostas: Lingua Portuguesa (LP) e Biologia.

Outra questdao evidenciada nas respostas dos alunos foi sobre as possibilidades
oferecidas por essas atividades interdisciplinares, como relacionar conhecimentos, desenvolver
observagdo, atencdo e colaboracdo. Também a professora de Biologia, que se envolveu
ativamente nas atividades, auxiliando em seu planejamento e execugdo, declarou ter sido uma
experiéncia enriquecedora para todos os participantes: os professores tiveram a oportunidade
de aprender um pouco sobre a disciplina do outro; os alunos, de perceberem a relevancia da
Lingua Portuguesa para melhor compreensdo de assuntos da disciplina de Biologia.

A metodologia ativa utilizada, a sala de aula invertida, também permitiu aos estudantes
experiéncias de crescimento e de construgdo de seu conhecimento, o desenvolvimento de
atitudes como esforgo, responsabilidade e autonomia, bem como a interacao entre os alunos e
destes com o professor.

Analisando-se as respostas coletadas nas entrevistas, percebeu-se o reconhecimento, por

parte dos alunos, da importancia das tecnologias digitais no processo de ensino e aprendizagem,
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principalmente no momento em que o isolamento social, imposto pela pandemia, impediu que
as aulas continuassem sendo ministradas de forma presencial. Notou-se, ainda, que alguns
estudantes da turma nao puderam participar de forma mais efetiva por problemas de conexao
com a internet, uma vez que muitos deles nao dispdem de uma rede satisfatéria em suas casas.

Assim, a partir desta pesquisa, foi possivel perceber que atividades interdisciplinares,
com utilizagdo de uma metodologia ativa, como a sala de aula invertida, ¢ uma tecnologia
digital, como o ambiente virtual de aprendizagem Schoology, podem despertar o interesse dos
alunos para a aprendizagem, contribuir para a melhoria do seu desempenho linguistico e
promover interacao e possibilidades de participagdo mais ativa por parte dos estudantes no
processo de ensino e aprendizagem.

Os resultados desta pesquisa serdo divulgados por meio da sua publicagio como
dissertacdo e por meio de artigos em periodicos. Espera-se, ao final, poder contribuir com a
Educacao Profissional e Tecnoldgica, no que se refere a implementagao de praticas inovadoras,
com o Produto Educacional Final, que ¢ a SD, a qual esta disponibilizada em forma de um guia
pedagdgico, podendo servir de apoio a pratica do ensino de LP por outros educadores, que
poderdo ter acesso a esse recurso em repositorio especifico do Instituto Federal Fluminense. E
importante ressaltar que a aplicacdo da SD no curso de Eletronica ndo se restringe a esse
publico, sendo possivel a sua utilizacdo em qualquer curso de Ensino Médio. A pesquisa serve
de fomento a futuras investigacdes e experiéncias, com adaptacdo das atividades, podendo

integrar LP a outras disciplinas.
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APENDICE 1: TERMO DE ASSENTIMENTO

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa “Ensino de Lingua
Portuguesa e tecnologias digitais: uma proposta baseada na aprendizagem significativa para alunos do curso
de Eletronica Integrado ao Ensino Médio do IFF”.

Neste estudo o que se pretende € investigar a eficacia do uso de tecnologias digitais e metodologias
ativas no processo de aprendizagem de Lingua Portuguesa para alunos de primeiro ano do curso de Eletronica
Integrado ao Ensino Médio.

O motivo de estudar este assunto ¢ a necessidade de contribuir com a melhoria da pratica do ensino
de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e Tecnologica.

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: revisdo de literatura, proposta,
implementacdo e avaliagdo de uma sequéncia didatica, a ser realizada durante as aulas de Lingua Portuguesa
no curso Técnico em Eletronica do IFFluminense, campus Campos Guarus. A avaliagdo da proposta sera feita
mediante didrio de campo, por meio de fotografias e videos, além de entrevistas estruturadas com os
participantes.

Os riscos que o envolvem, como participante nesta pesquisa, sdo aqueles que se referem a
comunicacdo e a divulgacdo de informagdes, bem como os relacionados a divulgag¢do de imagem, quando
houver filmagens ou registros fotograficos. A fim de minimizar esses riscos, a pesquisadora se compromete
a guardar sigilo em relacdo aos nomes dos envolvidos na pesquisa e a desfocar os rostos dos participantes
em caso de registros fotograficos.

Para participar deste estudo, o responsavel por vocé devera autorizar e assinar um termo de
consentimento. Voc€ ndo tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Vocé€ sera
esclarecido(a) em qualquer aspecto que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. O responsavel por
vocé podera retirar o consentimento ou interromper a sua participagdo a qualquer momento. A sua
participagdo ¢ voluntaria e a recusa em participar nao acarretara qualquer penalidade ou modificagdo na forma
em que ¢ atendido(a) pelo pesquisador, que tratard a sua identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé
nao sera identificado em nenhuma publicagao.

Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indenizagdo no caso de quaisquer
danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os resultados estardo a sua disposi¢cdo quando finalizada.
Seu nome ou o material que indique sua participagdo ndo sera liberado sem a permissdo do responsavel por
voce.

Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, entre em contato com o
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Fundagio Cultural de Campos — Centro Universitario Fluminense -
UNIFLU, Rua Visconde de Alvarenga 143/169, Parque Leopoldina, Campos dos Goytacazes — RJ, CEP
28.053-000, pelo telefone (22)2732-2090 ou por meio do e-mail: cep@uniflu.edu.br.

Este termo de assentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma cdpia sera arquivada
pelo pesquisador responsavel, ¢ a outra sera fornecida a vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa
ficardo arquivados com o pesquisador responsdvel por um periodo de 5 anos e, apds esse tempo, serdo
destruidos.

Assinatura da pesquisadora responsavel

Institui¢do: Instituto Federal Fluminense

Nome do pesquisador: Céatia Valéria da Silva Amaral
Tel.: (22)99822-1152

E-mail: profa.catiavaleria@gmail.com

Declaro que entendi os objetivos, os riscos e os beneficios da pesquisa, e os meus direitos como
participante da pesquisa e concordo em participar.

Nome do(a) Participante da pesquisa
Data  / /

Assinatura do(a) Participante
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APENDICE 2: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E
ESCLARECIDO/RESPONSAVEIS

O menor , sob sua responsabilidade, esta sendo
convidado (a) como voluntario (a) a participar da pesquisa “Ensino de Lingua Portuguesa e tecnologias
digitais: uma proposta baseada na aprendizagem significativa para alunos do curso de Eletronica Integrado
ao Ensino Médio do IFF”.

Neste estudo o que se pretende € investigar a eficacia do uso de tecnologias digitais e metodologias
ativas no processo de aprendizagem de Lingua Portuguesa para alunos de primeiro ano do curso de Eletronica
Integrado ao Ensino Médio.

O motivo de estudar este assunto é a necessidade de contribuir com a melhoria da pratica do ensino
de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e Tecnoldgica.

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: revisdo de literatura, proposta,
implementacdo e avaliacdo de uma sequéncia didatica, a ser realizada durante as aulas de Lingua Portuguesa
no curso Técnico em Eletronica do IFFluminense, campus Campos Guarus. A avaliagdo da proposta sera feita
mediante didrio de campo, por meio de fotografias e videos, além de entrevistas estruturadas com os
participantes.

Os riscos que envolvem os participantes nesta pesquisa sdo aqueles que se referem a comunicacao e
a divulga¢do de informagdes, bem como os relacionados a divulgagdo de imagem, quando houver filmagens
ou registros fotograficos. A fim de minimizar esses riscos, a pesquisadora se compromete a guardar sigilo em
relacdo aos nomes dos envolvidos na pesquisa e a desfocar os rostos dos participantes em caso de registros
fotograficos.

Caso vocé concorde com a participagdo do menor, ele(a) sera entrevistado e respondera a
questionarios sobre as experiéncias vividas durante as aulas em que serdo abordados os conteudos do tema
da pesquisa.

Para participar desta pesquisa, o menor sob sua responsabilidade € vocé ndo terdo nenhum custo,
nem receberdo qualquer vantagem financeira. Apesar disso, se 0 menor tiver algum dano por causa das
atividades que forem realizadas com ele nesta pesquisa, ele tera direito a indenizagao.

Todas as informagdes que quiser sobre esta pesquisa serdo disponibilizadas e se 0 menor aceitar
participar contribuird para a constru¢do do conhecimento sobre a Educagdo Profissional e Tecnologica.

Se depois do consentimento da participagdo, houver desisténcia de continuar participando, voce,
como responsavel pelo menor, tem o direito e a liberdade de retirar o consentimento em qualquer fase da
pesquisa, seja antes ou depois da coleta dos dados, independente do motivo e sem nenhum prejuizo a pessoa.
Os resultados da pesquisa serdo analisados e publicados, mas a identificagdo dos participantes ndo sera
realizada em nenhuma publicacdo, sendo guardada em sigilo, exceto se houver sua permissao.

Se vocé tiver alguma consideracdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, entre em contato com o
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Fundagdo Cultural de Campos — Centro Universitario Fluminense -
UNIFLU, Rua Visconde de Alvarenga 143/169, Parque Leopoldina, Campos dos Goytacazes — RJ, CEP
28.053-000, pelo telefone (22)2732-2090 ou por meio do e-mail: cep@uniflu.edu.br.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias originais, sendo que uma sera
arquivada pelo pesquisador responsavel e a outra serd fornecida a vocé. Os dados coletados na pesquisa
ficardo arquivados com o pesquisador responsavel por um periodo de 5 (cinco) anos e, apos esse tempo, serdo
destruidos.

Assinatura da pesquisadora responsavel

Instituigdo: Instituto Federal Fluminense
Nome do pesquisador: Catia Valéria da Silva Amaral
Tel.: (22)99822-1152 / E-mail: profa.catiavaleria@gmail.com

Declaro que entendi os objetivos, os riscos e os beneficios da pesquisa, e que os direitos do meu filho/
minha filha serio preservados como participante da pesquisa e concordo em permitir a sua
participacio.

Nome do Participante da pesquisa

Data / /

(Assinatura Responsavel do/da participante)
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APENDICE 3: TERMO DE CONSENTIMENTO LIVRE E ESCLARECIDO

Vocé estd sendo convidado(a) como voluntario(a) a participar da pesquisa “Ensino de Lingua
Portuguesa e tecnologias digitais: uma proposta baseada na aprendizagem significativa para alunos do curso
de Eletronica Integrado ao Ensino Médio do IFF”.

Neste estudo o que se pretende € investigar a eficacia do uso de tecnologias digitais e metodologias
ativas no processo de aprendizagem de Lingua Portuguesa para alunos de primeiro ano do curso de Eletronica
Integrado ao Ensino Médio.

O motivo de estudar este assunto ¢ a necessidade de contribuir com a melhoria da pratica do ensino
de Lingua Portuguesa na Educacdo Profissional e Tecnologica.

Para este estudo adotaremos os seguintes procedimentos: revisdo de literatura, proposta,
implementacdo e avaliagdo de uma sequéncia didatica, a ser realizada durante as aulas de Lingua Portuguesa
no curso Técnico em Eletronica do IFFluminense, campus Campos Guarus. A avaliagdo da proposta sera feita
mediante didrio de campo, por meio de fotografias e videos, além de entrevistas estruturadas com os
participantes.

Os riscos que o envolvem, como participante nesta pesquisa, sdo aqueles que se referem a
comunicacdo e a divulgacdo de informagdes, bem como os relacionados a divulgag¢do de imagem, quando
houver filmagens ou registros fotograficos. A fim de minimizar esses riscos, a pesquisadora se compromete
a guardar sigilo em relacdo aos nomes dos envolvidos na pesquisa e a desfocar os rostos dos participantes
em caso de registros fotograficos.

Para participar deste estudo, vocé devera autorizar e assinar este termo de consentimento. Vocé néo
tera nenhum custo, nem recebera qualquer vantagem financeira. Voc€ sera esclarecido(a) em qualquer aspecto
que desejar e estara livre para participar ou recusar-se. Voc€ podera retirar o consentimento ou interromper a
sua participagdo a qualquer momento. A sua participagdo é voluntaria e a recusa em participar nao acarretara
qualquer penalidade ou modificacdo na forma em que ¢ atendido(a) pelo pesquisador, que tratara a sua
identidade com padrdes profissionais de sigilo. Vocé ndo sera identificado em nenhuma publicac3o.

Apesar disso, vocé tem assegurado o direito a ressarcimento ou indeniza¢do no caso de quaisquer
danos eventualmente produzidos pela pesquisa. Os resultados estardo a sua disposi¢do quando finalizada.
Seu nome ou o material que indique sua participa¢do nao sera liberado sem a sua permissao.

Se vocé tiver alguma consideragdo ou duvida sobre a ética da pesquisa, entre em contato com o
Comité de Etica em Pesquisa (CEP) da Fundagio Cultural de Campos — Centro Universitario Fluminense -
UNIFLU, Rua Visconde de Alvarenga 143/169, Parque Leopoldina, Campos dos Goytacazes — RJ, CEP
28.053-000, pelo telefone (22)2732-2090 ou por meio do e-mail: cep@uniflu.edu.br.

Este termo de consentimento encontra-se impresso em duas vias, sendo que uma copia sera arquivada
pelo pesquisador responsavel, e a outra serd fornecida a vocé. Os dados e instrumentos utilizados na pesquisa
ficardo arquivados com o pesquisador responsdvel por um periodo de 5 anos e, apds esse tempo, serdo
destruidos.

Assinatura da pesquisadora responsavel

Institui¢do: Instituto Federal Fluminense

Nome do pesquisador: Catia Valéria da Silva Amaral
Tel.: (22)99822-1152

E-mail: profa.catiavaleria@gmail.com

Declaro que entendi os objetivos, os riscos e os beneficios da pesquisa, e os meus direitos como

participante da pesquisa e concordo em participar.

Nome do(a) Participante da pesquisa

Data / /

Assinatura do(a) Participante
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APENDICE 4: ENTREVISTA INICIAL

Prezado(a) estudante, este roteiro de entrevista foi elaborado como parte integrante do projeto
de pesquisa do Mestrado Profissional em Educacao Profissional e Tecnolédgica do Instituto Federal
Fluminense. Sendo vocé um aluno dessa rede, sua participagdo se reveste de grande importancia na
pesquisa acerca das novas praticas educativas na EPT. Responda as perguntas da entrevista sobre
suas vivéncias e seus conhecimentos em Lingua Portuguesa. Fico muito grata por sua participagao.

Identificacdo

Aluno:

Curso: Turma:

Idade: ( )14 ()15 ( )16 ( )17 ( )Maisde 18 Sexo:( )F ()M

Responda as perguntas seguintes e faca comentarios.

01- Voce se sente capacitado(a) para utilizar a linguagem, como forma de expressao e de partilha de

suas ideias e sentimentos, de forma clara?

02- Vocé tem facilidade para ler e interpretar criticamente as leituras que faz?

03- Na sua opinido, a inclusdo de uma tecnologia digital no processo de ensino pode contribuir para

a melhoria do seu desempenho no uso da linguagem oral e escrita?

04- A proposta de uma metodologia, como a SAI, que lhe permita um papel mais ativo no processo

de ensino e aprendizagem, pode melhorar seu desempenho e torna-lo mais motivado a aprender?

05- As aulas de Lingua Portuguesa podem trazer contribuigdes para melhorar o seu desempenho nas

demais disciplinas do curso integrado? Por qué?
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APENDICE 5: SONDAGEM INICIAL DE ESCRITA

As charges pertencem a um género textual que aborda tematicas atuais, geralmente em tom
critico. Por conta da pandemia, estamos vivendo uma realidade bem diferente no nosso cotidiano, o
que ¢ mostrado na charge seguinte. Analise-a e escreva um pequeno texto (minimo de sete linhas),
comentando qual deve ser o papel das tecnologias digitais na vida do estudante. Procure também

apontar vantagens e desvantagens desse processo.

ENEM 2020

Charge: Lézio Junior
Disponivel em: https://grislab.com.br/os-abismos-do-acesso-a-educacao-em-minas/
Acessoem 20ago. 2020.




APENDICE 6: ATIVIDADE FINAL

Pandemia x vida saudavel: é possivel?

Texto 1

COROMAVIRUS: OS 4 PILARES PARA MANTER A IMUNIDADE EM DIA

Responsdvel pelas  defesas
naturals 4o noess organiems, o skstema
imunokdglce virow o @ cenfre das
atangles em (empos 08 coronavinis.

Is50 porque, coma ainda nda temos
medcamenins  OU  vacinas para  nos
proteqger desss nowo WINLs, combaig-do
depende hiciaimentz da capacidade de
resposia de cada Individwo a doenga,
conheclda como covid-15.

Sendo assim, mesmo Que ndo
Impeca ninguwém de confralr a dosnga, ber
uma Imunidade am dia & wial para ajudar
na luta contra & Infeccdo @ Na recuperagEn
do daenie, dizem espaclalsias ouvidos pela BEC Mews Brasll.

Sequndo eles, a0 quatm o pllares de uma “boa Imunldade™ praficar exsrciclos fisicos
reguiamenie, reguzir o estresse, dormir bem 2 fer uma alimentagdo balanceada.

[-]
Importincla dos guatre pllares

Por que esses quatno pliares 530 180 Imporiantes?

Segundo Fara, cada um deles fem um Impacio dferenie no Tunclonamento do slstema
Imunoiégico.

Mas, para Isso, & preclse entender o que & o slstema Imunoléglco & como ele fundona.

Em linhas gerals, ele & um conjunto complexo de celuas, tecisos, orgios & moléculas que
cumprem fungdes especificas em uma resposta coordenada para neuiralizar virus, bactérias, fungos e
parashas — ames que selam fatals.

Diante de uma nova ameaga, o corpo tem de parir do zem & construlr 3s defesas necessarias.
Mas, no c3so de wm Vs, 85l MOCeEs0 costuma ser mals demorado do gue a velcidade com que
este tpo de microrganismo 52 multiplca & nfecta cellas.

"E uma comida, em que o adversario avanga mals rapido do que o slstema Imunaldgico & capaz
de desenvolver mecanlsmos de agdo para combatd-o”, ama o Imumologista Renalo Asi@y,
pesquisasor do Instubo SutEnian.

Is50 ndo significa, no enanto, que 3 bataiha esteja perdida. O skstema Imunoidglco enconira com
o tempo Tormas de acabar com & ameaga, COmo Vem ocormendio nesta epidemla de comnavinus.

L]

Como néesa Imunldads & afetada

Sendo assim, Farla, da UFMG, @iz que, quands domimaos pouco ou nos allmentamaos mal, 1860
afeta o funclonamento de noss sisiema Imunoléqlco de dferenies manelras. O Mesmo oCMTe quando
delramos de praticar atvidades fsicas ou sofremos estresss,

“Todos esses pllares a0 Importantes, mas destaco a necessldade de dormimas bem. £ durants
o s0no gue temos malor producdo de células de defesa pela medula assea. Esindos mostram que
dormir menos de cineo horas por nolte aumenta em guatro vezes a chance de desenvalver Infecples
respiratnas, como gripes e resfriados™, diz

"Portanto, s vood ndo estd dormindo suficlentemente, ndo esta dando ap corpo a chance de 58
FECUDErar.”

Jd a0 praticarmos abfividade Tislca de Intensidate moderada, [IDeramos hormonios gue ajudam a
reqular nosso sistema Imunolagico. Por putro 380, quando ndo Nos SSiressaMmaos, NOSE0 Corpo delxa de
produzir subsiancias que o prejudicam. Por fim, a0 seguirnos wma dieta balanceada, ajudamos a
fomecer enargla para o bom funconamenio de Nossas calulas de defasa, resume Fara.

Dispon el e hitpsfeew bbo comportugueseigeral-S1 537490 Acssso em 4 oul. 2020,
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Video "Como o corpo se defende": https://youtu.be/4U8Yyi k6EI

Imagem sobre vida saudével

Disponivel em: http://www.mercermarshbeneficios.com.br/capital-intelectual /seu-blog-de-wellness/como-se-

manter-saudavel-na-pandemia.html_Acessoem 03 out. 2020.

Durante nossa série de atividades, estudamos um pouco sobre o que ¢ uma pandemia, vimos
como o corpo aprende a se defender contra um invasor € como ocorrem as imunizagdes. Uma vez
que ainda ndo hd uma vacina contra o Coronavirus, que causa a Covid-19, ¢ necessario que
mantenhamos uma boa qualidade de vida para que a nossa imunidade esteja fortalecida. Com base
no texto 1, na imagem e no video apresentados, escreva um pequeno texto, respondendo a seguinte

pergunta: COMO MANTER UMA VIDA SAUDAVEL EM TEMPOS DE PANDEMIA?


https://youtu.be/4U8Yyi_k6EI
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APENDICE 7: ENTREVISTA POS-SEQUENCIA DIDATICA

Identificagao

Aluno:

Curso: Turma:

Idade: ( )14 ()15 ()16 ( )17 Sexo: ( )F ( )M

D¢ sua opinido em relagdo aos aspectos envolvidos na aplicagdo da sequéncia didatica, comentando

as respostas a seguir.

01 — O aprendizado dos contetdos de Lingua Portuguesa foi mais interessante com a inser¢ao de uma

tecnologia digital — a plataforma Schoology?

02 — O fato de ter acesso aos conteudos antes da aula, por meio das postagens na plataforma,

contribuiu para que houvesse mais facilidade na constru¢ao do seu conhecimento?

03 — As atividades desenvolvidas em grupo, ainda que tenham ocorrido a distancia, permitiram uma

interacao maior entre os alunos, por meio da troca de experiéncias e agdes colaborativas?

04 — As atividades desenvolvidas de forma sincrona ou assincrona, com a media¢do do professor,

permitiram maior intera¢do aluno-professor?
05 — Os conhecimentos adquiridos nas aulas de Lingua Portuguesa, integradas a disciplina de

Biologia, com a aplicagdo da SD, proporcionaram melhoria no seu desempenho linguistico?

Obs.: Em ambos os instrumentos de coleta de dados (Apéndices 4 e 7), os nomes dos alunos nao serdo

divulgados na pesquisa a fim de resguardar a sua identificacao.



APENDICE 8: DIARIO DE CAMPO

Pesquisadora: Cétia Valéria da Silva Amaral
Local de observagao: IFFluminense campus Campos Guarus

Curso: Técnico em Eletronica integrado ao Ensino Médio

Data:

Turma: Aula n°;

Relatos e observagdes

/
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PARECER CONSUBSTANCIADO DO CEP
DADOS DO PROJETO DE PESQUISA

Titulo da Pesquisa: Ensino de Lingua Portuguesa e tecnologias digitais: uma proposta baseada na
aprendizagem significativa para alunos do curso de Eletrénica Integrado ao Ensino
Médio do IFF

Pesquisador: CATIA VALERIA DA SILVA AMARAL

Area Tematica:

Versdo: 4

CAAE: 30929620.2.0000.5583

Instituicdo Proponente: INSTITUTO FEDERAL DE EDUCACAOQ, CIENCIA E TECNOLOGIA
Patrocinador Principal: Financiamento Préprio

DADOS DO PARECER

Nuamero do Parecer: 4.579.441

Apresentacédo do Projeto:

Com o uso cada vez mais intenso das redes sociais digitais pelos estudantes, percebe-se uma falta de
preocupagao no uso da lingua para uma comunicagao de forma satisfatéria, o que ocorre devido a néo
observancia de questdes linguisticas que contribuem para o bom entendimento de um texto.

Pensando nisso, propondo uma educagéo inovadora, este trabalho tem por objetivo investigar se a inser¢éo
de tecnologias digitais € metodologias ativas no processo de ensino e aprendizagem dos alunos do primeiro
ano do curso Técnico em Eletrénica integrado ao Ensino médio, do IFF campus Campos Guarus, pode
proporcionar-lhes melhoria no seu desempenho linguistico, uma vez que essa clientela vem demonstrando
dificuldades no que se refere a capacidade de interpretagao e ao uso da linguagem oral e escrita. A revisao
da literatura sera feita por meio da leitura de obras e artigos de teoricos e pesquisadores que tenham
apresentado contribuigdes para o tema exposto e a fundamentagao tedrica terd como base a aprendizagem
significativa, com contribuicdes de Antoni Zabala, Paulo Freire e José Moran. Para o desenvolvimento da
pesquisa, questionarios serdo aplicados aos discentes antes e depois da aplicagao de uma sequéncia
didatica, a qual consistird num conjunto de atividades durante as aulas de Lingua Portuguesa, que resultard
no produto educacional final deste trabalho, que podera ser utilizado por outros professores dessa disciplina.
Os registros das atividades desenvolvidas com os alunos serdo efetuados no Diario de campo pela

Endereco: Rua Visconde de Alvarenga 143/169 - Campus ||

Bairro: Parque Leopoldina CEP: 28.053-000
UF: RJ Municipio: CAMPOS DOS GOYTACAZES
Telefone: (22)2101-3355 E-mail: cep@uniflu.edu.br
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Continuagdo do Parecer: 4.579.441

pesquisadora e, ao mesmo tempo, professora da turma, que, apés a aplicacdo da sequéncia didatica,
procedera a analise dos elementos da coleta de dados e dos resultados das agdes desenvolvidas.

Objetivo da Pesquisa:

Investigar o "Ensino de Lingua Portuguesa e tecnologias digitais: uma proposta baseada na aprendizagem
significativa para alunos do curso de Eletronica Integrado ao Ensino Médio do IF". Identificado plenamente
para a sua execugao

Avaliacédo dos Riscos e Beneficios:

Mencionados nos termos pertinentes.

Comentarios e Consideracoes sobre a Pesquisa:

Obijeto significativo para a compreensao do fendmeno identificado.

Consideragoes sobre os Termos de apresentacao obrigatoria:

Apresenta os termos conforme a resolucao CNS/MS 466 de 2012.

Recomendacdes:

Sejam consideradas as justificativas anexadas

Conclusdes ou Pendéncias e Lista de Inadequacodes:

O pesquisador cumpriu todas as pendéncias apontadas no ultimo parecer emitido, o projeto foi considerado
aprovado por este Colegiado.

Este CEP recomenda ao pesquisador que encaminhe os pareceres: parcial apds 6 meses de
desenvolvimento da pesquisa e final ao encerramento da mesma, para que seja acompanhado e arquivado.

Consideracoes Finais a critério do CEP:

Este parecer foi elaborado baseado nos documentos abaixo relacionados:

Tipo Documento Arquivo Postagem Autor Situagéo
Recurso do Parecer |recurso.pdf 11/12/2020 Aceito
19:35:38
Outros email_prorrogacao_deferida.png 11/12/2020 [CATIA VALERIA DA | Aceito
19:34:54 [SILVA AMARAL
Outros email_prorrogacao.png 11/12/2020 [CATIA VALERIA DA | Aceito
19:34:26  [SILVA AMARAL
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Recurso Anexado RECURSO_ANEXADO_PELO_ 11/12/2020 |CATIA VALERIA DA | Aceito
pelo Pesquisador PESQUISADOR.pdf 19:27:25 [SILVA AMARAL
Projeto Detalhado / |Projeto_de_pesquisa_atualizado.pdf 11/12/2020 |CATIA VALERIA DA | Aceito
Brochura 19:27:.01 |SILVA AMARAL
Investigador
Informagdes Basicas| PB_INFORMAGOES_BASICAS_DO_P | 27/10/2020 Aceito
do Projeto ROJETO 1526846.pdf 22:19:37
TCLE / Termos de [Termo_de_assentimento_TCLE_Respon| 27/10/2020 |CATIA VALERIA DA | Aceito
Assentimento / saveis_TCLE.pdf 22:18:18 |SILVA AMARAL
Justificativa de
Auséncia
Declaracao de Termo_de_anuencia.pdf 17/03/2020 |CATIA VALERIA DA | Aceito
Instituicéo e 21:59:04 |[SILVA AMARAL
Infraestrutura
Folha de Rosto FolhaderostoCatia.pdf 17/03/2020 [CATIA VALERIA DA | Aceito
21:53:32  [SILVA AMARAL

Situacao do Parecer:
Aprovado

Necessita Apreciacdo da CONEP:

N&o

Endereco:

Bairro: Parque Leopoldina
Municipio: CAMPOS DOS GOYTACAZES
(22)2101-3355

UF: RJ
Telefone:

CAMPOS DOS GOYTACAZES, 08 de Marco de 2021

Assinado por:

Leila Corréa Barreto Siqueira

(Coordenador(a))

Rua Visconde de Alvarenga 143/169 - Campus Il

CEP: 28.053-000

E-mail:

cep@uniflu.edu.br
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