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APRESENTACAO

Este produto educacional é um Guia Diddtico Pedagdgico (RIZZATTI et al.
2020) para uso das Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo (TDIC). O
material compreende uma sintese descritiva do curso de formagdo continuada para
professores dos anos iniciais do Ensino Fundamental, intitulado de “Formagdo
Continuada de professores: Uso pedagdgico das Tecnologias Digitais de Informagdo
e Comunicagdo”, com as instrugdes para o desenvolvimento da proposta, disponivel
para que todos tenham acesso e fagam uso e adaptagdes se necessdrio.

Diante do exposto, o produto educacional desenvolvido tem o objetivo de
contribuir para o desenvolvimento constante do trabalho educacional, visto que
favorece a producdo de novos ambientes de aprendizagem atribuindo sentido e
significados as praticas de ensino.

O intuito é que o guia diddtico pedagdgico possa incentivar novas prdticas
pedagdgicas tanto em sala de aula quanto em diversos ambientes educacionais, uma
vez que a utilizagdo serd dentro de uma proposta com fins pedagdgicos e ndo mais
alheia ao processo de ensino e aprendizagem.

Sua aderéncia ao processo de ensino ocorre d medida que reflexdes sobre
conceitos tedricos geram novos saberes e exercicio da prdtica docente. Com a
promogdo de oportunidades para que os docentes possam aplicar e praticar os
conceitos aprendidos de forma significativa e relevante.

Pretende-se apresentar diferentes formas de utilizagdo das TDIC, de
maneira que venha despertar ndo sé nho professor, mas em especial ho aluno o
interesse e a motivagdo para aprender e utilizar as ferramentas digitais disponiveis
na escola, facilitando a compreensdo dos contelidos e desenvolvendo a imaginagdo e
criatividade dos estudantes.

A partir da aplicagdo e implantagdo do produto educacional espera-se que
toda comunidade escolar venha ser beneficiada, e que o uso das ferramentas
digitais seja inserido no cotidiano da escola, para que todos tenham acesso

promovendo assim, uma educagdo democrdtica inclusiva.
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Formacdo de Professores e as TDIC

A formagdo de professores é uma temdtica bastante discutida no contexto
educacional, visto que o sucesso da educagdo também depende dela (VOLKART;
KOLLING; RIBEIRO, 2021).

Diante das evidentes transformagdes no contexto educacional, a formagdo de
professores tfem se caracterizado como um processo que acontece no decorrer da
vida profissional docente, na qual, de acordo com Imbernén (2010), nos dltimos anos
a formagdo continuada do professor passou por avangos tanto no conhecimento
tedrico quanto prdtico. Para o professor conseguir acompanhar o ritmo acelerado
das inovagdes no ensino a busca pelo aprendizado de novos saberes fem se
mostrado essencial.

Pela primeira vez na historia do ser humano, a maior parte dos conhecimentos
adquiridos por um individuo no inicio de sua trajetéria profissional estard
desatualizada quando estiver no término de sua carreira, evidenciando assim a
necessidade de construgdo de novos paradigmas do espago do conhecimento (LéVY,
1999).

Araljo e Rodrigues (2018), afirmam que o professor enquanto sujeito
aprendiz, precisa estar vinculado pelo lugar que ocupa a um processo formativo
constante, formagdo essa que auxilie o docente na construgdo da pratica partindo
da identificacdo critica da realidade visando sua transformagdo.

Embora seja uma temdtica debatida ao longo dos dltimos anos, a formagdo
docente para utilizagdo das tecnologias digitais ainda € um assunto que vem gerando
duvidas e conflitos no meio escolar. Isso vem sucedendo devido a diversos motivos,
dentre eles, o avango das ferramentas tecnoldgicas nos ambientes educacionais, a
falta de recursos e a escassez de formagdo adequada para uso das TDIC na prdtica
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pedagdgica, em que boa parte dos docentes ainda ndo se considera preparado para
lidar com essas ferramentas, carecendo de formagdo (NIZ, 2017).

Dessa forma, Coelho, Costa e Motta (2021), ressaltam que os professores
sdo beneficiados com as formagdes continuadas ha perspectiva tedrico-
metodoldgicas para uso das TDIC, visto que podem apreender os conceitos
tecnoldgicos pelo vieis das possibilidades pedagdgicas e ndo necessariamente pelas
suas aplicagées técnicas, para isso € preciso integrar esses recursos ao
planejamento de ensino, associando os objetivos pedagdgicos de sua prdtica
pedagdgica as caracteristicas da ferramenta digital que fard uso.

Priorizando o campo escolar como local de formagdo, as Diretfrizes
Curriculares Nacionais para a Formagdo Continuada de Professores da Educagdo
Bdsica ressaltam que “a formagdo em servigo na escola é considerada a mais efetiva
para melhoria da prdtica pedagdgica exatamente porque proporciona o
acompanhamento e a continuidade necessdrios para mudangas resilientes na atuagdo
do professor” (BRASIL, 2020, p. 7). Isto ¢, a aproximagdo da formagdo com o
campo de atuagdo tende a apresentar um melhor resultado nas atividades docentes.

Dentro dessa pespectiva, Santos e Sd (2021) afirmam que de nada adianta,
quando nos processos de formagdo continuada sdo apresentados aos professores
solugdes sintetizadas e desconectadas da realidade escolar, uma vez que, € preciso
um olhar mais atento que englobe uma visdo geral de cada contexto escolar
favorecendo a compreensdo dos inumeros vinculos que as cercam. Para que assim, os
docentes consigam estar mais preparados para lidar com a diversidade que envolve

o uso das TDIC nas prdticas escolares.




Uso Pedagdgico das TDIC

Sabe-se que existem indmeras dificuldades e desafios que sdo necessdrios ho
avango de uma prdtica diferenciada, mas essas barreiras podem ser superadas a
medida que as ferramentas tecnoldgicas vdo sendo inseridas nos processos de
ensino (MORAIS; SOUZA, 2020).

Segundo Ribeiro (2018), o que permite visualizar nas TDIC um propdsito ou
solugdo para as prdticas pedagdgicas, talvez seja a intengdo de encontrar nelas
beneficios no processo de ensino e aprendizagem. Em virtude das facilidades que os
recursos tecnoldgicos digitais disponibilizam tanto para tornar uma aula atrativa,
com possibilidade de usos simples e sofisticados como também para ser um
facilitador na gestdo do tempo para o preparo das aulas.

No entanto, a autora chama atengdo para o papel que cabe ao professor na
preparagdo das aulas e na selegdo dos materiais, ainda que esse processo seja
facilitado pela busca na internet, o professor ndo estd isento da tarefa de ofertar
uma boa aula e enriquecer o debate em sala de aula (RIBEIRO, 2018).

De acordo com Moran, Masetto e Behrens (2013), as tecnologias de
comunicagdo instantdnea podem ser fundamentais no trabalho escolar, pois elas
possibilitam aos professores e alunos produzirem e divulgarem seus trabalhos,
pesquisas e projetos de forma mais rica e atrativa. Desta forma, o professor pode
compartilhar nesses espagos seus materiais de aula, promovendo grupos de
discussdo, videos, apresentagdes, de maneira que as aulas sejam mais participativas,
criativas e contextualizadas diminuindo o ftempo de aulas expositivas em que
somente o professor é quem passa informagdes. Promove-se assim, uma atualizagdo
dos saberes, uma vez que “a atualizagdo é criagdo, invengdo de uma forma a partir
de uma configuragdo dindmica de forcas e de finalidades” (LéW 2003, p. 18), na

qual aluno e professor contribuem para um ensino mais interessante.
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Faz-se necessdrio também que para isso o professor experimente os
recursos digitais que utilizard nas aulas, a qual ele precisard buscar conhecer como
se da o seu funcionamento, explorar os recursos e possibilidades que o dispositivo,
aplicativo ou software tem a oferecer, perceber os erros e acertos, testd-lo e se
hecessdrio ajustd-lo, dentro de um plano de aula elaborado, de maneira que domine
0 que o recurso tem a oferecer para aprimorar sua aula, visto que nem sempre essas
ferramentas trazem grande inovagdo e também ndo necessitam de muito esforgo do
professor. Entretanto, a abordagem do contelddo hesses recursos pode ser
fundamental para aprendizagem dos alunos, além do modo de condugdo do professor
(RIBEIRO, 2018).

Nesse sentido, Costa et al. (2012) acreditam que a decisdo individual do
professor de fazer uso ou ndo das TDIC nas suas prdticas € o fator mais
determinante no processo de ensino, do que os condicionantes e os fatores
externos, em que dependem de estrutura, equipamentos e tempo hdbil para
utilizagdo dos recursos digitais.

Diante disso, como mencionado anteriormente a inser¢cdo das TDIC no
contexto escolar vem propondo mudangas na condugdo das prdticas docentes com o
intuito de fortalecer as agdes pedagdgicas (NAKASHIMA; PICONEZ, 2016).

Para integrar TDIC as atividades pedagdgicas Mishra e Koehler (2006),
desenvolveram um modelo chamado Technological Pedagogical Content Knowledge
(TPACK), baseado na formulagdo de Shulman, da Pedagogical Content Knowledge
(PCK), ou seja, do conhecimento pedagdgico do conteldo. Segundo os autores o
modelo TPACK contribui para discussées na integragdo das TDIC aos niveis tedrico,
pedagdgico e metodoldgico.

TPACK pode ser definido como uma combinagdo entre tecnologia, pedagogia,
e conhecimento do conteddo. Esses componentes podem ser usados como
orientagdes para integrar novas tecnologias em ambientes de aprendizagem

(BINGIMLAS, 2018).




Nessa perspectiva, Gongalves, Nunes e Souza (2021) afirmam que o
Conhecimento Pedagdgico e Tecnoldgico do Contelido (CTPK), chamado
originalmente de TPACK, surge quando o professor associa o conhecimento que
possui sobre TDIC, com as estratégias pedagdgicas e o conteddo do componente
curricular. O modelo TPACK como mencionado considera trés dreas diferentes e

que se relacionam, representados na figura 1.

Figura 1 - Modelo TPACK - Technological Pedagogical Content Knowledge
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Fonte: (Reproduced by permission of the publisher, ® 2012 by tpack.org).

Conforme apresentado na figura 1, este modelo é resultado da intersegdo de
trés elementos distintos do contexto de aprendizagem. Cox e Graham (2009)
definem os componentes do TPACK de forma individual: em que o primeiro
componente Pedagocical Knowledge (PK) € definido como o conhecimento pedagdgico
que o professor possui para desenvolver o conteldo, ou seja, as estratégias de
ensino que ele utiliza para que os alunos compreendam a atividade curricular a ser
trabalhada. Jd o Content Knowledge (CK), é o conhecimento do conteldo que é
simplificado para indicar um conhecimento de uma determinada drea do componente
curricular. Este conhecimento ndo depende de estratégias pedagdgicas ou de como
o professor pode usd-lo para ensinar. E por (ltimo o Tecnological Knowledge (TK),

que é definido como o conhecimento especifico que o professor dispde sobre TDIC.
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CURSO: Uso Pedagdgico das Tecnologias

Digitais de Informagdo e Comunicagdo

Encontro 1

Mediagcao Pedagogica e as TDIC

OBJETIVOS DO ENCONTRO 1
v' Conhecer a proposta do curso, as ferramentas de interagdo e os
recursos da plataforma;
v" Analisar a importancia da mediagdo pedagdgica no contexto das

TDIC.

Para iniciar a proposta comegamos com a apresentagdo do acesso e cadastro
da conta Gmail do Google, posteriormente cada participante faz o acesso no
Ambiente Virtual de Aprendizagem (AVA), em questdo o utilizado no
desenvolvimento do curso foi o Google Classroom com o cédigo da turma para
participar do curso de formagdo continuada. Para acessar a versdo original do curso
¢ preciso acessar o Google Classrrom com o cédigo hiemw46.



https://www.youtube.com/watch?v=lBkbZfIZO7s

Google.

I
1
I
M Gmail : preciso realizar o cadastro e fazer o login da conta no site do
:
I
I
1
I

E importante que os participantes conhegam os recursos do AVA para futura

criagdo de turmas virtuais com seus alunos. Assista as dicas de Google Classrrom -

Tutorial Bdsico para professores. Fonte: Google Classroom - Tutorial bdsico para

Professores. YouTube. (WAGALHAES, 2019).

Google Classroom

O Google Classroom é uma plataforma da web que oferece
servigos gratuitos para escolas, organizagdes sem fins lucrativos e
qualquer pessoa pode ter acesso, para tal basta ter uma conta
pessoal do Google e estar conectado a internet. Esse acesso
possibilita a conexdo entre alunos e professores de forma fdcil
tanto dentro das escolas quanto fora (COSTA, 2019).

Disponivel em: https://edu.google.com/intl/pt/products/classroom/

Como sugestdo para interagdo dos participantes durante a abordagem do

assunto pode ser utilizado a ferramenta Mentimeter com a criagdo de nuvem de

palavras sobre o tema discutido. Assista as dicas para que vocé Crie apresentacdes

inferativas no Mentimeter. Fonte: Crie apresentagdes interativas no Mentimeter.

YouTube. (PRISCILA, 2020).

Mentimeter

E uma ferramenta digital que possibilita a criagdo de
apresentagées de forma interativa, como: enquete, nuvem de
palavras, coletando perguntas podendo os participantes

tablet, bastando ter acesso a internet.

Disponivel em: https://www.mentimeter.com/pt-BR

1
I
I
1
I
I
1
I
interagirem em tempo real por meio do smartphone, computador e i
I
I
1
I
I
1
I
]
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https://www.youtube.com/watch?v=zcgTgrTfKU8&t=956s
https://www.youtube.com/watch?v=zcgTgrTfKU8&t=956s
https://www.youtube.com/watch?v=92Ydkvys3nY&t=306s
https://www.youtube.com/watch?v=92Ydkvys3nY&t=306s
https://edu.google.com/intl/pt/products/classroom/
https://www.mentimeter.com/pt-BR
https://www.google.com/intl/pt/gmail/about/

Outra forma de tornar a participagdo mais ativa € a utilizagdo de Quiz
durante ou apds a abordagem sobre o assunto estudado. Um recurso que pode ser

explorado é o Kahoot. Para mais dicas de como usar a ferramenta assista o video

aqui. Fonte: KAHOOT: Como wusar nas aulas presenciais ou online. YouTube.
(DeProfParaProf, 2019).

E uma plataforma de aprendizagem com jogos com o
intuito de promover competigdo, desafios e infteragdo do
participante, seu acesso ocorre por meio do navegador web
ou do aplicativo Kahoot.

Disponivel em: https://kahoot.com/

Agora que conhecemos o AVA do curso e as ferramentas digitais para
interagdo dos participantes no decorrer da apresentacdo do tema, vamos
apresentar o aporte tedrico do temdtica do Encontro 1.

Para iniciar levantamos o seguinte questionamento: Mediagdo Pedagdgica: o
que eu sei?

Conceituando

MNMediacao Pedagdgica

Ocorre por meio da postura do
profaessor de condu=ir os alunos
Nno direcionamento do uso dos
recursos para as atividades de
pesquisa, busca, selecao critica
de iNnformacdes, construcao
elaboracao do aprendizado
(MORAN: MASETO:; BEHRENS,
2013).

Diante disso, é importante destacar que:

“Ensinar nao é transferir ‘
conhecimento, mas CRIAR AS -
POSSIBILIDADES para sua /|
propria producao ou sua
construcao” (FREIRE 2003,
p.-47).

A

1



https://www.youtube.com/watch?v=6MWUMYmAImo&t=1s
https://www.youtube.com/watch?v=6MWUMYmAImo&t=1s
https://kahoot.com/

/

' Lev Semenovich Vigotski - (1896 -1934)

Sécio - histdrico - cultural

Mediagdo Pedagdgica a luz da Teoria de Vygotsky

Para Vygotsky o conhecimento é construido por uma relagdo mediada. O

papel do professor nesse processo € de mediador, guia e tutor. Para isso é
preciso adequar as suas intervengdes a capacidade dos alunos nas propostas de
situagdes de aprendizagem, uma vez que adaptadas ao nivel de conhecimento e
capacidade dos educandos proponha desafios que os convidem a refletirem
Qbr‘e 0s processos que estdo utilizando (GAUTHIER; TARDIF, 2010). /

Mediacao Simbdlica

Instrumentos

Signos

Por meio da sua teoria,
Vygotsky defendia o conceito que o
desenvolvimento do individuo ocorre
por meio da mediagdo de
instrumentos e  signhos que
internalizam as  atividades e
comportamentos sdcios histdricos e
culturais (SILVA; PORTO;
MEDEIROS, 2017).

Dentro dessa perspectiva, Vygotsky conceitua a Zona de Desenvolvimento Proximal em que

o nivel de desenvolvimento real caracteriza-se pelas etapas jd alcangadas pelo individuo e o

mesmo consegue executd-las sem auxilio de outra pessoa. No entanto, o tedrico chama

atengdo para o nivel do desenvolvimento potencial que consiste na realizagdo de tarefas com

a mediagdo de alguém mais experiente, no caso especifico da educagdo essa tarefa cabe ao
professor (OLIVEIRA, 1997).




Zona de Desenvolvimento Proximal - (iminente)

z D P Zona de Desenvolvimento Proximal

Sabera ser Alcancado

FONTE: NTE/UFSM.

“O professor tem o papel explicito de intervir na
zona de desenvolvimento proximal dos alunos,
provocando avangos que nao ocorreriam
espontaneamente. O unico bom ensino, afirma
Vygotsky, €& aquele que se adianta ao
desenvolvimento” (OLIVEIRA 1997, p. 62).

Por essa razdo, Bacich, Neto e Trevisani (2015) esclarecem que nos
processos de formagdo, os alunos precisam do acompanhamento de profissionais
mais experientes para que os auxiliem no desenvolvimento das etapas, para que
alguns processos sejam mais conscientes e consigam estabelecer conexdes ndo
percebidas e que as etapas sejam superadas mais rapidamente.

Nessa perspectiva, Vigotski ja defendia que se o individuo "ndo tiver a
possibilidade de contar com a colaboracdo de outra pessoa em determinados
periodos de sua vida, poderd ndo amadurecer certas fungdes intelectuais e, mesmo
tendo essa pessoaq, isso hdo garante, por si s6, o seu amadurecimento” (PRESTES
2010, p. 173), ressaltando a possibilidade de maior desenvolvimento com a ajuda de

outro individuo mais experiente.
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Com o avango das TDIC o papel do professor precisa ser de mediador,
ensinando e auxiliando os alunos a filtrar as inimeras informagdes que o cercam
aprendendo a usd-las em seu favor (SILVA; PORTO; MEDEIROS, 2017).

Se quiser conhecer mais sobre o assunto, leia o artigo: "A teoria Vygotskyana

e a utilizacdo das novas tecnologias no ensino aprendizagem: uma reflexdo sobre o

uso do celular” (SILVA; PORTO; MEDEIRQOS, 2017).

De acordo com o que foi discutido no encontro 1 e no material de leitura,
como vocé destacaria a importancia da mediagdo pedagdgica na utilizagdo das

Tecnologias Digitais de Informagdo e Comunicagdo?
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https://www.researchgate.net/profile/Marcelo-Porto-5/publication/319986811_A_TEORIA_VYGOTSKYANA_E_A_UTILIZACAO_DAS_NOVAS_TECNOLOGIAS_NO_ENSINO_APRENDIZAGEM_UMA_REFLEXAO_SOBRE_O_USO_DO_CELULAR/links/59c5123d458515548f28affe/A-TEORIA-VYGOTSKYANA-E-A-UTILIZACAO-DAS-NOVAS-TECNOLOGIAS-NO-ENSINO-APRENDIZAGEM-UMA-REFLEXAO-SOBRE-O-USO-DO-CELULAR.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Marcelo-Porto-5/publication/319986811_A_TEORIA_VYGOTSKYANA_E_A_UTILIZACAO_DAS_NOVAS_TECNOLOGIAS_NO_ENSINO_APRENDIZAGEM_UMA_REFLEXAO_SOBRE_O_USO_DO_CELULAR/links/59c5123d458515548f28affe/A-TEORIA-VYGOTSKYANA-E-A-UTILIZACAO-DAS-NOVAS-TECNOLOGIAS-NO-ENSINO-APRENDIZAGEM-UMA-REFLEXAO-SOBRE-O-USO-DO-CELULAR.pdf
https://www.researchgate.net/profile/Marcelo-Porto-5/publication/319986811_A_TEORIA_VYGOTSKYANA_E_A_UTILIZACAO_DAS_NOVAS_TECNOLOGIAS_NO_ENSINO_APRENDIZAGEM_UMA_REFLEXAO_SOBRE_O_USO_DO_CELULAR/links/59c5123d458515548f28affe/A-TEORIA-VYGOTSKYANA-E-A-UTILIZACAO-DAS-NOVAS-TECNOLOGIAS-NO-ENSINO-APRENDIZAGEM-UMA-REFLEXAO-SOBRE-O-USO-DO-CELULAR.pdf

Encontro 2

Utilizacao das Tecnologias Digitais de
Informacao e Comunicacao (TD1C) na
Pratica Pedagogica

OBJETIVOS DO ENCONTRO 2

v' Identificar e discutir as possibilidades e os desafios do uso
pedagdgico das TDIC;

v' Conhecer e uftilizar os aplicativos Google de maneira que possam
auxiliar e potencializar a prdtica pedagdgica.

Para comegar nossa conversa precisamos refletir porque o uso das TDIC
ainda encontra barreiras para implementagdo no contexto escolar.

“enquanto os alunos de hoje vivem
fundidos com diversos dispositivos
eletrbnicos e digitais, a escola
continua obstinadamente arraigada
em seus meétodos e linguagens
analdgicos; isso talvez explique por
gue os dois ndo se entendem e as
coisas nao funcionam como se
esperaria’ (Sibilia 2012, p. 181).

Fonte: Edup
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Fonte: tecnoblog

Entretanto o seu acesso ja vem sendo
introduzido nas paredes da escola sem
precisar — derruba-las fisicamente.

Por ndao conseguir mais impedir o seu
acesso, acabam por permitir o uso —
“mesmo sabendo-se que, de fato, seria
tolo ou inutil tentar barra-lo, agora o
problema sera — “ensinar’” a lidar com
ele” (p. 185)

(SIBILIA 2012)

Diante dessa situagdo, o uso dos dispositivos eletrdnicos vem sendo

questionado no interior da escola, ja que em um periodo recente esses recursos

foram essenciais para continuidade da educagdo e desde entdo sua proibigdo é

discutida.

20192

Fonte: iFunny

PROIBIDO
USAR CELULAR

NA ESCOLA

NG
PROIBIDO VIR =
PARA A =~
ESCOLA. USE O
_ CELULAR. J

Fonte: pixabay

it k- ;
Fonte: Jornal online Uminho

De acordo com Kenski (2012), todo o questionamento acerca da
utilizacdo das TDIC nos espacos escolares atualmente, tem se
dado pela forma com que as tecnologias digitais em especial o
computador foram percebidas inicialmente quando chegaram as
escolas: com desconfianga e como modismo, na qual eram usados
como projetos experimentais porém sem muita interagcdo com as
praticas pedagdgicas.
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Vamos analisar a seguinte situagdo:

(Sala de Aula W

[ Antigamente J

Fonte: brainly

[O que mudou?..... )

O que podemos fazer para
mMudar nossa realidade?

2 2

XXX

Fonte: pixabay

Serd que resolveremos essa questdo somente com a insergdo dos recursos
tecnoldgicos no ambiente escolar. Vamos assistir o video abaixo para tentar
responder essa questdo.

N

LTecnologia X Metodologia

/

Fonte: https://www.youtube.com/watch?v=QzwNpyoX1xk
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https://www.youtube.com/watch?v=QzwNpyoX1xk

Agora que temos ciéncia de que precisamos atribuir sentido e significado com
o uso das TDIC em nossas aulas, fica a questdo: "E nés docentes, precisamos mudar
a nossa forma de aula“? Vejamos o que os autores falam acerca disso.

Moran, Masetto e Behrens (2013) afirmam que ensinar usando
tecnologias tem trazido uma sequéncia de desafios cada vez mais
dificeis, o que requer habilidades como:

% Selecao;
« Avaliacao;
< Concentracdo do usuario;

Sem a efetiva intervencado do professor, a utilizacao dos recursos
digitais na escola acaba por beneficiar a diverséo e o
entretenimento, e nao a aprendizagem, uma vez que sem uma
intencao pedagodgica, as TDIC acabam por dispersar e podem nao
trazer os resultados que se esperam com o seu uso.

Entdo, podemos perceber que ndo basta somente conhecer as potencialidades
das ferramentas tecnoldgicas é preciso vinculd-las a sua utilizagdo de forma
pedagdgica.

Confira em seguida seis elementos que podem ser essenciais para que os
professores acrescentem em suas prdticas ha busca por resultados promissores.

aprender

Gestao Seis
de tempo Elementos

essenciais no
uso das TDIC

Fonte: elaboracéo prépria

(RIBEIRO 2018)
Para saber mais sobre o uso pedagdgico das TDIC cligue aqui.

18



https://revistas.cesgranrio.org.br/index.php/metaavaliacao/article/view/3437/pdf

De acordo com o que foi discutido no Encontro 2 e nos materiais de leitura, o
que € necessdrio para que as Techologias Digitais sejam utilizadas na prdtica de
ensino do professor?

Apds a reflexdo sobre o assunto, vamos conhecer as caracteristicas e
possibilidades de uso pedagdgico das Ferramentas Google, que sdo grandes aliadas
dos professores, pela agilidade e praticidade.

Vamos conhecé-los!

GOOGLE DOCS

Sua funcionalidade consiste na criagdo, edi¢do e
compartilhamento de textos de forma online e off-line.

Google Docs e outros.

1
1
1
1
1
1
I Oferece vdrios recursos para inclusdo de imagens, videos
1
1
1
1
1
1

Clique aqui para aprender mais sobre a funcionalidade do Google Docs.

Fonte: Google Docs: Como Usar -Tutorial Passo a Passo. YouTube. (ME ENSINA, 2022).

A ferramenta possui diversas funcionalidades para
criagdo e compartilhamento de apresentagdes, sua edigdo
pode acontecer de maneira online e off-line.

Google Slides Disponivel em: https://docs.google.com

Assista as dicas de como realizar apresentacées no Google Slides.

Fonte: Apresentagdes Google Slides. YouTube. (PEREIRA, 2020).

GOOGLE FORM S | S

Este é um recurso que permite a criagdo de
formuldrios e questiondrios, podendo ser usando pelo

a praticidade. Seu uso ocorre de forma online e off-line.

Google Forms

1
i .
1 |
1 1
- |
1 ~ . L

I professor na elaboragdo de testes e avaliagdes haja vista !
i i
1 1
1 1
| |
] ]

I Disponivel em: https://docs.qoogle.com



https://www.youtube.com/watch?v=qumPQRAhnQM
https://www.youtube.com/watch?v=s2H4rJxvPSQ&t=849s
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/

Se ndo conhece ou tem dividas a respeito do funcionamento, assista o video

que apresenta um futorial para utilizacdo e criacdo de atividades.

Fonte: Google Forms para Professores. YouTube (AUGUSTO, 2020).

GOOGLE SHEETS

Um aplicativo que pode auxiliar o professor na
criagdo e elaboragdo de planilhas é o Google Sheets,

B2

Google Sheets

dentre seus recursos a ferramenta pode ser usada de
forma colaborativa, ajudando na organizagdo e praticidade
do docente.

Para saber mais sobre suas potencialidades acesse aqui.

Fonte: Como fazer tabela no Google Planilhas - Sheets. YouTube. (JOAO, 2021).

Q@ CGoogle

E um programa que oportuniza a visualizagdo de

Disponivel em: https://earth.google.com/web/

|
I
i forma virtual de globos, mapas e imagens satélites.
i
|
i
i

Assista o video com ideias para utilizagdo nas aulas, cligue aqui.

Fonte: Como usar o Google Earth nas aulas online e hibridas - fdcil e gratis (basta ter um
gmail). YouTube. (PASSOS, 2021).

Aproveite para explorar outras funcionalidades dos recursos apresentados e
buscar outras ferramentas Google que podem auxiliar na pratica pedagdgica.

Em seguida vamos aprender sobre metodologias ativas e como podemos
utilizd-las em nossas aulas.

20



https://www.youtube.com/watch?v=OE3FXHdipi8&t=5s
https://www.youtube.com/watch?v=zrfq2T4skVc&t=500s
https://www.youtube.com/watch?v=vrHr0dWI0IQ&t=240s
https://docs.google.com/
https://docs.google.com/
https://earth.google.com/web/

ETODOLOGIAS ATIVAS:
ENSINO HIBRIDO

OBJETIVOS DO ENCONTRO 3

v" Compartilhar os beneficios e desafios do uso de metodologias
ativas no processo de ensino e aprendizagem;

v' Aliar as potencialidades das ferramentas digitais na elaboragdo
das aulas.

Para iniciar nossa conversa, voce sabe o que sdo Metodologias Ativas?

Conceituando >

As Metodologias Ativas sao caracterizadas pela busca
de situacdes que sao desenvolvidas por professores com
O intuito de que o aluno tenha um papel mais ativo no
processo de ensino e aprendizagem. Para que esse
processo seja bem sucedido € necessario pensar o aluno
no centro da aprendizagem como sujeito ativo e
estrategias sejam criadas com essa finalidade

(VALENTE; ALMEIDA; GERALDINI, 2017).
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Principais Métodos de Metodologias Ativas

~

PBL \ TBL : Blended learning

Aprendizagem Aprendizagem Ensino Hibrido
baseada em por Times ou

Projetos ou Pares

Problemas

A aprendizagem baseada em problemas fem como foco a pesquisa das
diversas possibilidades de causa de um problema, enquanto a aprendizagem
baseada em projetos busca solugdes para os problemas por meio de tarefas e
desafios propostos utilizando os diversos recursos disponiveis, ou seja, enquanto a
aprendizagem baseada em problemas tem como finalidade o estudo da parte tedrica
da resolugdo dos casos, a aprendizagem baseada em projetos requer que o aluno
“coloque a mdo na massa” (BACICH; MORAN, 2018).

Ja a aprendizagem por pares ou times como o préprio home diz, consiste na
formagdo de equipes na furma para que determinado aprendizado acontega, com o
movimento das trocas e compartilhamentos, onde a comunicagdo entre pares
adquire uma maior relevancia, uma vez que os alunos interagem entre si,
compartilham informagdes, participam de atividades de forma colaborativa,
resolvem desafios e conflitos, produzem projetos e se avaliam de forma mdtua
(BACICH: NETO; TREVISNI, 2015). Esse processo de interagdo e
compartilhamento de saberes entre os pares tem acontecido também fora dos
muros da escola, especialmente nas redes sociais.

A gamificagdo é uma abordagem fundamental para o encantamento e
motivagdo, favorecendo uma aprendizagem mais rdpida e préxima da vida cotidiana.
Normalmente sdo atividades realizadas com estratégias de jogos, auxiliando os
alunos a enfrentar desafios, despertar a criatividade e a lidar com fracassos
(BACICH: MORAN, 2018).
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Dentre as Metodologias Ativas temos também o Ensino Hibrido, vocé

conhece ou jd ouviu falar?

Vamos conhecé-lo!

Conceituando > oy ’ el

Para melhor compreensdo, a modalidade hibrida é a busca
de ofertar o melhor do mundo presencial e online, ou
seja, € a vantagem do ensino online combinada com os
beneficios de uma sala de aula no modelo tradicional
(CHRISTENSEN; HORN; STAKER, 2013), proporcionando
assim uma parte do ensino de forma online e a outra parte
em um lugar fisico supervisionado em uma escola de ensino
regular (HORN; STAKER, 2015).

O Ensino Hibrido é composto por vdrios modelos como mostra a figura 2,
sendo caracterizado pelos modelos sustentados e disruptivos. Neste Guia Diddtico
vamos aprofundar os conhecimentos nos modelos sustentados. Vamos ld!

Figura 2: Esquema dos modelos de Ensino Hibrido

Modelo Modelo \\ I\\A/ir(uea'lo

Flex A la Carte

-, ‘02 .

l Modelo

de Rotacao Enriquecido

-~

Rotacao por
Estacdes

o =

Laboratdrio
Rotacional

& S

Sala de Aula
Invertida

J

-

A Fonte: Horn e Staker, 2015.
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:> Rotacao por Estacoes

Os alunos sao organizados em alguns
grupos, em que cada um realiza uma
tarefa, conforme os objetivos tracados pelo
professor para aquela aula. As atividades a
serem realizadas podem ser de leitura,
escrita, entre outras. Em um dos grupos a
atividade se dara de forma online, com ou Fonte: ClipEscola
sem o acompanhamento do professor.
Nesse processo & fundamental que os
alunos trabalhem de forma colaborativa e
também tenham momentos de producéo
individual. (BACICH; NETO; TREVISANI,
2015)

"> Laboratério Rotacional

No laboratério rotacional o professor
proporciona dois ambientes diferentes de
aprendizagem, separando a turma em dois
grupos, um na sala de aula tradicional e outro
no laboratério de informatica. Assim, o professor
permanece em sala de aula com uma parte da| Fonte: Linkedin
turma na sala de aula tradicional com o objetivo
proposto e a outra parte da turma trabalhara no
laboratério de forma individual e auténoma para
cumprir a tarefa, podendo estar acompanhada
do professor, monitor ou por profissionais da
escola (BACICH; NETO; TREVISANI, 2015).

:> Sala de Aula Invertida

Antes da Durante a Apos a
Aula Aula
A

Os alunos aplicam os o aluno verifica seu
conceitos estudados em desempenho, a partir
atividades praticas, do feedback do

O aluno estuda o

conteludo em casa, se
preparando para
participar das atividades
em sala de aula.

recebendo feedback do prof'e_ssor e, se
professor. necessario, aprofunda

os estudos.

Fonte: - https://ctl.utexas.edu/instructional-strategies/flipped-classroom- adaptado por BARBOSA; BARCELOS;
BATISTA. 2015.
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Se quiser conhecer com mais detlhes sobre Metodologias Ativas e o Ensino
Hibrido leia os artigos:

Ensino Hibrido: aspectos tedricos e andlise de duas experiéncias pedagdgicas com
Sala de Aula Invertida (FACIN et al., 2021).

Ensino Hibrido: aspectos tedricos e andlise de duas experiéncias pedagdgicas com
Sala de Aula Invertida (BARCELOS; BATISTA, 2019).

Para um aprofundamento maior sobre Ensino Hibrido assista a Webinar
Ensino Hibrido em tempos de pandemia: tecnologias digitais e sala de aula invertida.

Como reflexdo e aprimoramento dos docentes a temdtica discutida durante o
encontro e também como forma de interagdo sugere-se a seguinte questdo: Apds a
apresentagdo da temdtica o conceito de Metodologias Ativas e Ensino Hibrido
permanece o mesmo? O que mudou? Explique.

Vejamos agora, mais algumas ferramentas digitais e sua aplicabilidade em
aula, === meememeeeessssscsmccmcemmeemsmmm e s e — e ————

|
i E uma ferramenta digital gratuita que proporciona a
1 criagdo e edigdo de murais, quadros e linha do tempo de
‘l _f padlet i maneira virtual e colaborativa.

| Disponivel em: https://pt-br.padlet.com/

No video Como usar o Padlet em sala de aula para alunos e professores vocé
vai receber dicas para aplicabilidade das metodologias ativas de forma interativa.
Fonte: Professor Aldo - YouTube. (GONCALVES, 2021).

Outra ferramenta com possibilidade de participagdo ativa dos alunos € o
Jamboard que faz parte dos aplicativos Google.

| O recurso consiste em um quadro interativo que
Jambmard simula um quadro branco, dentre suas funcionalidades
estdo apresentagdes, incluir notas, desenhos, escrever
entre outros. Para acesso o usudrio precisa estar logado
em uma conta Google.
Disponivel em: https://jamboard.google.com

Assista o video que apresenta algumas possibilidades de uso do Jamboard em suas

aulas, acesse aqui. Fonte: A versatilidade do Jamboard: 10 estratégias interativas para
suas aulas. YouTube. (FORMA TEACHER, 2020).
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https://revista.unisal.br/ojs/index.php/educacao/article/view/14/12
https://revista.unisal.br/ojs/index.php/educacao/article/view/14/12
https://www.seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/96587/54187
https://www.seer.ufrgs.br/index.php/renote/article/view/96587/54187
https://www.youtube.com/watch?v=S60Ejv8RhkQ&t=787s
https://www.youtube.com/watch?v=S60Ejv8RhkQ&t=787s
https://www.youtube.com/watch?v=SXjE6N-GW4k&t=705s
https://www.youtube.com/watch?v=Az3Cf9bQEjU&t=293s
https://pt-br.padlet.com/
https://jamboard.google.com/
https://jamboard.google.com/

Aprendizagem

‘Colaborativa

OBJETIVOS DO ENCONTRO 4

v' Perceber as vantagens e contribuigées da aprendizagem
colaborativa na dindmica de sala de aula;

v" Propor atividades que visem o uso pedagdgico das TDIC por meio
de sites e plataformas.

Vocé ja ouviu falar sobre Aprendizagem Colaborativa? Entdo vamos entender
e conhecer um pouco mais de como surgiu esse método.

Foi difundida pelos autores David Johnson e Roger Johnson
nos anos de 1970 e a mesma ocorre quando os alunos
trabalham em conjunto para alcancar objetivos de
aprendizagem em comum (JOHNSON: JOHNSON;: STANNE,
2000).

Ato de cooperar

Objetivos em comum




APRENDIZAGEM COLABORATIVA

Os principios para a estruturacao visando aprendizagem colaborativa sao: os estudantes
trabalham juntos buscando aprender; e os estudantes sao responsaveis, nao apenas por sua
propria aprendizagem, mas também pela aprendizagem dos demais. Estes principios
implicam em metas coletivas que, quanto melhor sao atendidas, maiores serao as
possibilidades de aprendizagem de cada participante sobre o que esta sendo estudado
(CASTRO; MENEZES, 2011, p. 136).

Dentro dessa proposta de aprendizagem, existem vdrios métodos que
auxiliam o professor para diversificar sua prdtica com a cooperagdo dos alunos,
entre eles o Jigsaw. Vocé sabe o que é o Jigsaw? Vamos aprender e conhecer esse
métodol!

Método Cooperativo
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Agora que conhecemos essa proposta, vejamos os beneficios que ensino
colaborativo pode trazer para sua prdtica pedagdgica.

PARTICIPACAO ATIVA

Desperta no aluno o senso critico, o
engajamento e a motivagao, alem de

estimular a criatividade.

@c

e =
- -

TROCA DE EXPERIENCIAS

Promove o compartilhamento dos

saberes, facilitando a aprendizagem e

respeitando as diferencas

PROFESSOR MEDIADOR DO

CONHECIMENTO

Ambientes de colaboragao com
interagoes professor e aluno,

proporcionando aulas mais
dinamicas e interativas.

TRABALHOS COLETIVOS

Possibilita a conexdao entre pessoas, a
colaboragcao, conversacgao, aprendizagem
em rede =3 valorizagcao dos saberes

individuais.

tiva com suporte computacional: o uso de no Ensino

e Cultura C poranea, v. 15, n. 40, p. 43-63, 2018
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Se quiser conhecer mais sobre o assunto, leia o artigo: “Aprendizagem

colaborativa com suporte computacional”. Como proposta para debate sobre a

temdtica, pode ser apresentada a seguinte questdo: Como a aprendizagem
colaborativa pode contribuir para a aprendizagem?

Agora vamos aprender e descobrir outras possibilidades com o uso das
tecnologias digitais.

Para mais dicas de como usar a ferramenta digital em suas aulas, acesso o
video: Como fazer histérias em quadrinhos online de forma gratuita - Pixton Edu.
Fonte: YouTube - Canal Daniel Ramos Nogueira (NOGUEIRA, 2020).

7

E uma ferramenta de design online, permitindo a
criagdo de vdrios materiais visuais, como mapas mentais,

Disponivel em: https://www.canva.com/pt_br/

1
1
: i
I 1
i i
| infogrdfico, slides, atividades entre outros. :
1
| |
1 ]

O Canva tem sido um recurso utilizado por vdrios professores, pois favorece
a preparagdo de aulas mais criativas, interessantes otimizando o fempo dos
docentes.

Aqui, finalizamos a apresentagdo do encontro 4. Para saber mais sobre o
Canva e usd-los na sua prdtica de ensino, acesse o videos abaixo:

"Passo a Passo para criar atividades no Canva”. Fonte: YouTube. Canal - Professora
Vé, 2020.

“"Como criar atividades pedagdgicas para imprimir no Canva". Fonte: YouTube. Canal
- Professora Silvia, 2021.

"Aula Criativa - como criar jogos educativos no canva para professores!”. Fonte:
YouTube. Canal - Professora Silvia, 2022.
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https://sistemascolaborativos.uniriotec.br/wp-content/uploads/sites/18/2019/06/SC-cap9-aprendizagem.pdf
https://sistemascolaborativos.uniriotec.br/wp-content/uploads/sites/18/2019/06/SC-cap9-aprendizagem.pdf
https://www.youtube.com/watch?v=8xCqwh3ApNE&t=221s
https://www.youtube.com/watch?v=D8nt5GO2jr8&t=382s
https://www.youtube.com/watch?v=zLsnLmKFhUw
https://www.youtube.com/watch?v=Nl7X6yLQ3ZQ&t=172s
https://www.pixton.com/
https://www.canva.com/pt_br/

Consideragoes Finais

A énfase sobre a inserc¢do das TDIC na educagdo vem apontando que estas
ferramentas t€m potencial que favorecem as contribuigdes no processo de ensino e
aprendizagem, a proporgdo que sdo oferecidas variadas agdes voltadas para a
construgdo do conhecimento com efeitos significativos na prdtica pedagdgica e na
qualidade da formagdo docente, rompendo com modelos estruturados de ensino.

Dessa forma, estudos evidenciam a necessidade de preparagdo constante do
professor para as mudangas que vem ocorrendo, visto que hd questdes referentes
ao uso das TDIC que interessam o processo de ensino e aprendizagem e estes ndo
podem ser desconsiderados, dentre eles, a possibilidade de variadas estratégias de
ensino, recursos pedagdgicos mais atualizados, relagdo professor e aluno de forma
mais horizontal.

Nesse sentido, é fundamental que o professor aprenda a, ndo sé manipular as
ferramentas digitais, mas principalmente que seu uso seja fundamentado nos
aspectos pedagdgicos.

Diante disso, espera-se que as propostas aqui apresentadas tenham
contribuido de alguma maneira para te ajudar na construgdo de aulas mais
interativas, atrativas e dindmicas, favorecendo assim o processo de ensino e
aprendizagem.

Evidencia-se que ndo se pretendeu findar o assunto abordado neste Produto
Educacional, e nem determinar as regras para uso das ferramentas digitais, visto
que o intuito € que cada professor busque explorar as potencialidades que as TDIC
tém a ofertar em sua prdtica pedagdgica, adaptando-as para sua realidade de

ensino.
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