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1 Apresentacao

A proposta didatico-pedagogica: “Tecnologias digitais na formagao dos professores de
Lingua Portuguesa no contexto das multiplas linguagens” foi desenvolvida para professores
em formacdo e também para 0s que ja atuam na area de Lingua Portuguesa. A proposta
fundamenta-se na homologacdo da Base Nacional Comum Curricular® (BNCC) (BRASIL,
2018) e da Resolugdo N° 2, de 20 de dezembro de 2019° (BRASIL, 2019). A BNCC da
orientacOes as escolas da Educacdo Basica na elaboracdo dos seus curriculos, em que sejam
considerados, dentre outros aspectos, 0 uso das tecnologias digitais (TD) no processo de
ensino e aprendizagem dos alunos. A Resolugdo N°2 citada estabelece que seja requerido aos
licenciandos o desenvolvimento das competéncias gerais docentes com base nos mesmos
principios das competéncias gerais estabelecidas pela BNCC (BRASIL, 2018). Desta forma,

deve haver uma total consonancia entre a formacgédo docente e a Educacédo Basica.

Destaca-se que para que o professor vivencie em suas praticas docentes as habilidades
e competéncias previstas pela BNCC (BRASIL, 2018) com os alunos da Educacdo Basica,
faz-se necessario que, em sua formacdo inicial, sejam consideradas as TD numa perspectiva
mais pratica, em que o0s recursos digitais sejam de fato explorados e ndo s6 abordados
teoricamente. Para a disponibilizacdo da proposta didatico-pedagdgica: “Tecnologias digitais
na formacgdo dos professores de Lingua Portuguesa no contexto das multiplas linguagens”,
que € um produto educacional, foi elaborado um curso no Ambiente Virtual de Aprendizagem
(AVA) Schoology. Tal proposta foi experimentada no a@mbito do componente curricular
“Tecnologias de Informagdo e Comunicag¢do e o ensino de Lingua Portuguesa e Literatura
Brasileira” com alunos do 6° Periodo do Curso de Licenciatura em Letras — Portugués e

Literaturas, de um Instituto Federal.

Esse produto educacional é fruto de uma pesquisa de dissertacdo intitulada:
“Tecnologias digitais na Formacdo dos Professores de Lingua Portuguesa: linguagens,

semioses de multimodalidade”, do Programa de Mestrado Profissional em Ensino e suas

'A Base Nacional Comum Curricular [...] é um documento de carater normativo que define o conjunto organico
e progressivo de aprendizagens essenciais que todos os alunos devem desenvolver ao longo das etapas e
modalidades da Educagéo Basica [...].” (BRASIL, 2018, p. 7).

’A Resolucéo N°. 2, de 20 de dezembro de 2019 define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formagao
Inicial de Professores para a Educacdo Bésica e institui a Base Nacional Comum para a Formac&o Inicial de
Professores da Educacéo Basica (BNC — Formacdo) (BRASIL, 2019).



Tecnologias. Todo material utilizado na experimentacdo da proposta didatico-pedagdgica foi

disponibilizado no curso criado no AVA Schoology.

A proposta didatico-pedagdgica contempla um conjunto de atividades tedrico-préaticas
voltadas para o uso de tecnologias digitais (TD) no processo de ensino de Lingua Portuguesa
para os alunos da Educacdo Bésica (anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio) e
tem como parametro a BNCC (BRASIL, 2018). Neste sentido, foram abordadas as multiplas
linguagens no contexto da multimodalidade e também préticas de leitura ndo lineares, a saber:
leitura e producdo de memes; leitura e elaboracdo de infogréaficos, criacdo de podcasts sobre
fake news, leitura e producédo de hiperlinks por meio do QR Code e producéo de fanfics. Para
tal, foram utilizados recursos digitais, tais como: aplicativos, plataformas digitais e sites, em

dispositivos mdveis e computadores.

Este produto educacional pode ser acessado em um curso elaborado no Schoology
(Figura 1). Para tanto, basta acessar: https://app.schoology.com/course/2067369339/materials

com o login: propostadidaticopedagogica@yahoo.com.br e senha 04092020. O professor

ou profissional da educacao interessado em fazer uma copia do curso para uso pessoal devera
solicitar a pesquisadora o acesso como administrador fazendo contato pelo e-mail:

elizabethfbsp@yahoo.com.br.

Figura 1 — Interface do Curso elaborado no AVA Schoology
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Fonte: Elaboracdo propria.
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2 Proposta didatico-pedagdgica

A proposta didatico-pedagdgica parte do contexto do desenvolvimento de novas préaticas
de linguagem, em que os textos tornam-se cada vez menos lineares com os hiperlinks e o
surgimento de géneros textuais que sdo compostos por multiplas semioses, com hibridismo de
palavras, sons, imagens, figuras, gifs, audios e videos, numa composi¢do multimodal. Deste
modo, considera-seque esses aspectos sejam abordados na formacdo dos professores,
especialmente os de Lingua Portuguesa. Especialmente apés a homologacdo da BNCC
(BRASIL, 2018) e da Resolucdo N° 2, de 20 de dezembro de 2019 (BRASIL, 2019).

A proposta didatico-pedagdgica — “Tecnologias digitais na formagdo dos Professores de
Lingua Portuguesa no contexto das multiplas linguagens”, foi estruturada em seis médulos,
que contempla os seguintes temas, a saber: i) o0 ensino de Lingua Portuguesa no contexto da
BNCC e da multimodalidade; ii) memes; iii) infograficos; iv) podcasts sobre fake news; v)
leitura e producdo de hiperlinks por meio do QR Code e iv) fanfics . Os quadros de 1 a 6

apresentam o planejamento de todos os médulos.

O modulo 1 (Quadro 1) inicia-se com reflexdes sobre o perfil do professor de Lingua
Portuguesa diante das competéncias e habilidades requeridas pelas praticas pedagogicas
mediadas pelas TD. Neste sentido, abordam-se alguns aspectos da BNCC (BRASIL, 2018),
especialmente os das areas de linguagens, do Ensino Fundamental e Linguagens e suas
tecnologias, do Ensino Medio. A BNCC (BRASIL, 2018) entrou em vigor em 2020, portanto
os licenciandos iniciardo suas praticas docentes sob novas orientagdes propostas pela
legislacdo, ja requisitadas até entdo, pela sociedade contemporénea, dai a relevancia da
abordagem desse tema. Além disso, este modulo provoca discussdes acerca dos géneros
textuais multimodais.A multimodalidade diz respeito a mistura das linguagens:escrita, oral,
imagem, dentre outras.A competéncia 1 especifica da area de Linguagens e suas Tecnologias
da BNCC (BRASIL, 2018, p. 481) destaca a importancia de os alunos “[...] compreenderem o
funcionamento das diferentes linguagens [...] para ampliar as formas de participacdo social

[...] ¢ interpretagdo critica da realidade.”.

Quadro 1 — Plano de ensino do mddulo 1

Tema: “O ensino de Lingua Portuguesa no contexto da BNCC e
a multimodalidade”

e Apresentacdo da pesquisa e da proposta didatico-

pedagdgica, esclarecimentos sobre a  abordagem
metodoldgica.




Aulasle?

e Abordagem tedrica relacionada ao tema: “O ensino de
Lingua Portuguesa no contexto da BNCC e
multimodalidade (em um software de apresentacdo) -
Discussdo sobreas competéncias e habilidades da BNCC
(BRASIL, 2018), especialmente na &area de Linguagens e
Linguagens e suas tecnologias. Relacdo das exigéncias
requeridas para o professor no século XXI e a BNCC.
Problematizagdo a respeito do tema, tendo em vista 0s
novos modos de ler e escrever textos nos meios digitais.
Consideracdo sobre as novas praticas de linguagem e o
surgimento de novos géneros textuais, especialmente apds a
disseminagdo das TD na sociedade contemporanea.
Introducao sobre os géneros textuais multimodais.

Atividades desenvolvidas:
e Introducdo para a atividade 1: informacgdes a respeito do
processo da pesquisa;
e Atividade 1 (presencial) — pesquisar dois tipos diferentes de
géneros textuais multimodais.

Objetivos:

e Provocar reflexdes em relacdo ao uso pedagogico das
TD:;discutir aspectos relevantes sobre o ensino da Lingua
Portuguesa na Educacao Basica (anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio) a partir da BNCC (BRASIL,
2018).

Competéncia BNCC:

e Competéncia 5 (Gerais) - Compreender, utilizar e criar
tecnologias digitais de informacdo e comunicacdo de forma
critica, significativa, reflexiva e ética nas diversas praticas
sociais (incluindo as escolares) para se comunicar, acessar e
disseminar informac6es, produzir conhecimentos, resolver
problemas e exercer protagonismo e autoria na vida pessoal
e coletiva.

Links utilizados no planejamento do médulo:

¢ http://basenacionalcomum.mec.gov.br/images/BNCC _EI_E
F_110518_ versaofinal_site.pdf

e http://portal.mec.gov.br/docman/dezembro-2019-
pdf/135951-rcp002-19/file

Referéncias:

BRASIL. Ministério da Educacdo. Conselho Nacional de Educagao.
Base Nacional Comum Curricular. Brasil: MEC, 2018. Disponivel
em: http://basenacionalcomum.mec.gov.br/ Acesso em: 01 fev. 2019.

BRASIL. Conselho Nacional de Educagdo. Resolugdo CNE/CP N°
2, de 20 de dezembro de 2019. Brasilia: MEC, 2019.Disponivel em:
http://portal.mec.gov.br/docman/dezembro-2019-pdf/135951-rcp002-
19/file. Acesso em: 28 dez. 2019.

COSTA, S.R. Dicionério de géneros textuais — 2. ed. rev. ampl. —
Belo Horizonte: Auténtica Editora, 2009.

MARCUSCHI, L. A.; XAVIERA, A. C. Hipertexto e géneros




digitais: novas formas de construcédo de sentido. 3. ed. — S&o Paulo:
Cortez, 2010.

MARCUSCHI, L. A. Producao textual, anélise de géneros e
compreensdo. Sao Paulo: Parabola Editorial, 2008.

MARCUSCHI, L. A. Géneros textuais: definicao e funcionalidade.
In: DIONISIO, A. P; MACHADO, A. R.; BEZERRA, M. A.(org.).
Géneros textuais e ensino. 5 ed. Rio de Janeiro: Lucerna, 2007.

RIBEIRO, A. E. Escrever, hoje: palavra, imagem e tecnologias
digitais na educacdo. Sao Paulo: Parabola, 2018.

RIBEIRO, A. E. Textos Multimodais: leitura e producéo. Sao
Paulo: Parabola Editorial, 2016.

RIBEIRO, A. E. Novas tecnologias para ler e escrever: algumas
idéias sobre ambientes e ferramentas digitais na sala de aula. Revista
entreideias, Salvador, v. 1, n. 1, p.159-162, jul./dez., 2012.

ROJO, R. H. Género do discurso e géneros textuais: questdes
tedricas e aplicadas. In: MEURER, J. L.; BONINI, A.; ROTH-
MOTTA, D. (org.). Géneros: teorias, métodos, debates. Sdo Paulo:
Parabola Editorial, 2005.

Fonte: Elaboracéo propria.

Os materiais utilizados no modulo 1 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 2.

Figura 2 — Interface do médulo 1

Mabdulo 1 - O ensine de LP no contexto da BNCC e a Multimedalidade
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Fonte: Elaboragao propria.

No modulo 2 (Quadro 2), sdo abordados os memes, que podem ser considerados
géneros multimodais, uma vez que revela uma mistura entre imagem e palavra e € elaborado a
partir de contextos sociais do dia-a-dia, com isso ele proporciona que o conhecimento entre as

pessoas seja construido, o pensamento critico e reflexivo tenha novos significados e as



chances de saber para atuar e participar na sociedade sejam ampliados (LUCENA; PONTES,
2018).

Quadro 2 — Plano de ensino do médulo 2

Tema: “Meme”

e Abordagem tedrica acerca do tema “Meme”, a partir da
definicdo, caracteristicas e exemplos.
Atividades desenvolvidas:

e Comentéarios gerais sobre a tematica abordada no modulo |
e reflexdes sobre a relevancia da legislagdo vigente para a
formacéo do professor;

e Apresentacdo e discussdo sobre a atividade 1, que era sobre
géneros multimodais;

e Atividade 2 (presencial) — pesquisar dois exemplos de
memes;

o Introducdo para a atividade 3: Explicacdo e experimentacao
do aplicativo “Meme Generator Free”;

o Atividade 3 (presencial) — Criagdo de um meme, que
provocasse reflexdes criticas a partir do social, politico,
econdmico, dentre outros, no aplicativo “Meme Generator
Free”;

o Introducdo para a atividade 4: apresentacdo e navegacdo em
sites que possibilitam a criagdo de memes;

e Atividade 4 (individual, extraclasse) — Criagdo de um
meme, cuja tematica esttivesse adequada a discussao com
alunos da Educacdo Baésica (anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio), no sites ‘“Museus dos

Aulas 3,4¢e5 memes”, “Gerar memes” ou outro de sua escolha.

e Introducdo para a leitura e discussdes sobre o artigo “O
meme no ensino de Lingua Portuguesa no Ensino Médio”

e Atividade 5 (individual, extraclasse) — Forum de discussao
no Schoology: reflexGes sobre abordagem dos géneros
multimodais, em especial, 0s memes, na Educacao Basica.

e Enguete na Plataforma “Poll Everywhere” a fim de verificar
como foi a aprendizagem em relacdo a0 memes e averiguar
0 conhecimento em relagdo ao proximo assunto,
infograficos.
Objetivos:
e Proporcionar a identificagdo das caracteristicas dos géneros
multimodais, promover criticidade nos licencinados a partir
da leitura dos memespesquisados,incentivar a criatividade e
a automia na producdo de memes, apresentar e
experimentar o aplicativo “Meme Generator Free” e
explorar os sites disponibilizados para pesquisa e
elaboracdo de memes; provocar reflexdes sobre o tema e
recursos utilizados na pratica docente com os alunos da
Educacdo Baésica (anos finais do Ensino Fundamental e
Ensino Médio).
Competéncias BNCC*:

e Competéncia 3 especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).
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e Competéncia 10 especifica de Lingua Portuguesa ( Ensino
Fundamental).

e Competéncia 1 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

e Competéncia 7 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

* A descricdo completa das competéncias encontra-se no quadro 7.
Praticas de Linguagem: Leitura, escuta, producdo de textos
(orais, escritos, multissemi6ticos) e analise linguistica e
semidtica; Leitura.

Links utilizados nas atividades:
e https://play.google.com/store/search?q=meme%20gener
ator%20free
e https://www.museudememes.com.br/
e http://gerarmemes.com.br

Referéncias:

FILHA, I. B. F. de A.; ANECLETO, U. C. Ensino de Lingua
Portuguesa: outros textos, outras leituras. Revista A Cor das Letras,
v. 18, n. 3, p. 43-53, set-dez. 2017.

LUCENA, H. M. A.; PONTES, V. M. A. de. .A interdisciplinaridade
na leitura de textos mémicos nas aulas de lingua portuguesa. In:
NUNES, A. O.; SOUZA, F. C.S.; FONTES, M. A. de. Ensino na
Educacédo Basica. v. 2. Natal: IFRN, 2018.

RECUERO, R.da C.Memes em weblogs: proposta de uma
taxonomia. Revista FAMECOS. Porto Alegre. n. 32. p. 23 a 31,
abr., 2007.

SILVA, A. A. da.Memes virtuais: género do discurso, dialogismo,
polifonia e heterogeneidade enunciativa. Revista Travessias, v. 10,
n. 3, p. 341-361, 2016.

Fonte: Elaboracéo prépria.

Os materiais utilizados no médulo 2 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 3.
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Figura 3 — Interface do modulo 2
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Fonte: Elaboracgéo propria.

No modulo 3 (Quadro 3), sugerem-se como atividades, leitura e producdo de
infogréficos. De acordo com Paiva (2016, p. 44), “[...] infograficos sdo textos visuais
informativos produzidos com informagfes verbais e ndo verbais como imagens, sons,
animagcdes, videos, hiperlinks, entre outros, em uma mesma forma composicional [...].”. Desta
forma, sdo estudados exemplos de infograficos e utilizado o Canva, plataforma de design
gréfico, que permite aos usuarios sem experiéncia intensiva com TD, criar facilmente

infogréaficos a partir de alguns modelos.

Quadro 3 — Plano de ensino do modulo 3

Tema: “Infograficos”
e Abordagem teorica acerca do tema “Infograficos”
Atividades desenvolvidas:

e Comentérios gerais sobre atividades desenvolvidas no
modulo 2. ReflexBes sobre as similaridades entre memes e
infograficos.

e Introducdo para a atividade 6: Abordagem e exemplos dos
tipos de infogréficos; leitura e interpretagdo dos infogréaficos
apresentados;

e Apresentacdo e experimentagdo da plataforma “Canva”;

e Atividade 6 (individual, presencial): Escolha de uma das
plataformas Piktochart, Canva ou outra, conforme




Aulas6e7

preferéncia; vericagdodas informagdes que serdo publicadas,
0 publico-alvo, as imagens que ajudardo a compor a
mensagem; organizagdodos dados da melhor forma e criagédo
de um infogréfico.

e Apresentacdo de Planos de aula com a utilizagdo de
infograficos nos anos finais do Ensino Fundamental e
discusséo sobre esse tema.

Objetivos:

o Identificar as caracteristicas dos infogréficos
pesquisados,incentivar a criatividade e a autonomia na
producdo de infogréficos, apresentar e experimentar a
plataforma digital e explorar os recursos para elaboragéo de
infogréaficos; provocar reflexdes sobre o tema e recursos
utilizados na pratica docente com os alunos da Educacdo
Bésica (anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio).
Apresentar o recurso digital que possibilita a criacdo de
enquetes com o publico, em tempo real.

Competéncias BNCC*:

e Competéncia 3 especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).

e Competéncia 10 especifica de Lingua Portuguesa ( Ensino
Fundamental).

e Competéncia 1 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

e Competéncia 3 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Méedio).

e Competéncia 7 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Medio).

* A descricdo completa das competéncias encontra-se no quadro 7.

Préaticas de Linguagem: Leitura; Producdo de textos; Anélise
linglistica/semidtica; Leitura, escuta, producdo de textos (orais,
escritos, multissemidticos) e analise linglistica e semiotica.

Links utilizados nas atividades:

e https://www.youtube.com/watch?v=_skCVmGJwVg

e https://porvir.org/infografico-cidadania-na-era-digital/

e https://porvir.org/relatorio-de-tendencias-agora-discute-o-
gue-deu-errado-em-previsoes-para-0-ensino-superior/

e https://blog.estantevirtual.com.br/2016/10/26/numero-de-
leitores-subiu-6-pontos-percentuais/

o https://www.postdigital.cc/blog/artigo/5-modelos-de-
infografico-para-sua-estrategia-de-blogs

e https://novaescola.org.br/plano-de-
aula/3206/conhecendo-0-genero-do-discurso-infografico

e https://www.canva.com/pt_br/

o  https://www.polleverywhere.com/

o https://play.google.com/store/apps/details?id=com.pollev
erywhere.mobile

Referéncias:

PAIVA, F. A. Leitura de imagens em infogréaficos. In. COSCARELLI,
C. V. (org.). Tecnologias para aprender. S&o Paulo: Parabola

12
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Editorial, 2016.

PAIVA, F. A. A leitura de infogréficos da revista
superinteressante: procedimentos de leitura e compreensao.
Dissertagdo de mestrado em Estudos Linguisticos, Faculdade de
Letras, Universidade Federal de Minas Gerais. Belo Horizonte, 2009.

RIBEIRO, A. E. Textos Multimodais: leitura e produgdo. Séao Paulo:
Parabola Editorial, 2016.
Fonte: Elaboracéo propria.

Os materiais utilizados no mddulo 3 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 4.

Figura 4 — Interface do modulo 3
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Fonte: Elaboragao propria.

No modulo 4, as Fake News sdo abordadas por meio da elaboracdo de um podcast. A
BNCC (BRASIL, 2018) traz consideracdes a respeito da infinidade de informacdes
proporcionadas pelas TD, as quais requerem que os alunos desenvolvam habilidades de
andlise e avaliacdo, considerando, por exemplo, a disseminacao de noticias falsas e os efeitos
e danos provocados por estas na internet e midias. Sendo assim, propdem-se discussdes sobre
0s impactos provocados pelas fake news e reflexdes sobre essas praticas, que vem se tornando

frequentes na contemporaneidade. Além disso, o eixo da oralidade da BNCC traz
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consideracOes sobre 0 uso de podcasts para o desenvolvimento de atividades didéaticas, que
envolvem a oralidade na temética de diversos contextos sociais (BRASIL, 2018). Neste
sentido, propde-se uma atividade, que alia a tematica fake news e a elaboracdo de podcasts.
Para tal foi utilizado o Anchor, que é um aplicativo que viabiliza a criacdo de podcasts.

Quadro 4 — Plano de ensino do modulo 4

Tema: “Podcasts sobre fake news”

e Fundamentacdo tedrica acerca do tema “Fake news” ¢ do
recurso digital “Podcast”.

Atividades desenvolvidas:

e Comentarios gerais sobre os textos abordados nos moédulos 2
e 3 (memes e infograficos), suas caracteristicas, em que ha
prevaléncia do hibridismo entre palavras e imagens. E
também, os aspectos que devem ser considerados no ambito
da oralidade. Além disso, reflexdes sobre a relevancia em se
abordar as fake news e o0s impactos causados pela
disseminacdo de noticias falsas.

e Introducdo para a atividade 7: apresentacao e experimentagéo
do aplicativo”Anchor”;

e Atividade 7 (individual, extraclasse) - Pesquisa por uma ““fake
news” publicada nas midias nos Ultimos dois anos. Em
seguida, descricdo, por meio de audio (podcast), dos fatos
relevantes, das principais caracteristicas, da repercussao dessa
fake news e dos impactos que a mesma causou.

Objetivos:

o Caracterizar as fake news, exemplicar os danos provocados, a

Aula 8 repercussao e perigos provocados pelo compartilhamento de
noticias falsas, promover pesquisas sobre as fake news.

e Apresentar e experimentar o aplicativo, orientar na edicdo e
gravacdo de audios, elaborar podcasts, provocar reflexdes
sobre o tema e recursos utilizados na préatica docente com 0s
alunos da Educacdo Baésica (anos finais do Ensino
Fundamental e Ensino Médio).

Competéncias BNCC*:
e Competéncia 3 especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).
e Competéncia 10 especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).
e Competéncia 1 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).
e Competéncia 2 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).
e Competéncia 7 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

* A descrigdo completa das competéncias encontra-se no quadro 7.
Praticas de Linguagem (Fake news): Leitura, escuta, producéo
de textos (orais, escritos, multissemidticos) e analise linglistica e
semiotica; Leitura.

Praticas de Linguagem (Podcasts): Leitura, escuta, producdo de
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textos (orais, escritos, multissemi6ticos) e analise linglistica e
semidtica; Producdo de textos; Oralidade; Leitura; Analise
lingliistica/semidtica.

Links utilizados nas atividades:

e https://gl.globo.com/jornalnacional/noticia/2019/05/10/fa
ke-news-sobre-saude-levam-cada-vez-mais-pessoas-ao-
medico.ghtml

e https://www.techtudo.com.br/noticias/2019/10/whatsapp-
se-une-ao-tse-no-combate-as-fake-news-nas-eleicoes-de-
2020.ghtml

e https://gl.globo.com/fantastico/noticia/2019/11/10/brasil-
sofre-com-epidemia-de-desinformacao-sobre-vacinas-
revela-estudo-inedito.ghtml

e https://gl.globo.com/podcast/o-
assunto/noticia/2020/01/30/0-assunto-112-a-tragedia-das-
enchentes-e-deslizamentos-de-terra-no-sudeste.ghtml

e https://play.google.com/store/apps/details?id=fm.anchor.a
ndroid

Referéncias:

DOLZ, J.; SCHNEUWLY, B. Géneros Orais e escritos na escola.
Campinas (SP): Mercado de Letras; 2004.

CAMPQOS, V. H. M. C. de; MATUDA, F. G. Uso de podcasts como
potencializador do desenvolvimento de géneros orais em aulas de
lingua portuguesa no ensino médio. EaD & Tecnologias Digitais na
Educacédo, Dourados, MS, v. 7, n. 9, p. 85-96, 2019.

MELO, K. S. de; SILVA, A. V. M. da; RODRIGUES, V. R;;
GONCALVES, M. S. M. Produ¢do de memes como campanha contra
as fake news: conciliando criatividade, humor, ativismo e formacéo
docente. Tecnologias, Sociedade e Conhecimento, v. 6, n. 2, p. 198-
210, dez. 2019.

SANTAELLA, L. A P6s-Verdade é Verdadeira ou Falsa?
(InterrogacGes). Barueri, SO: Estacdes das Letras e Cores, 2019.
Edicdo do Kindle.

Fonte: Elaboracéo propria.

Os materiais utilizados no modulo 4 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 5.
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Figura 5 — Interface do modulo 4
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Fonte: Elaboracéo propria.

No modulo 5 (Quadro 5), sdo abordadas as praticas de linguagem possibilitadas pelos
hiperlinks. Com a multimidia, a leitura segue cada vez menos uma sequéncia, ndo ha mais
apenas um caminho possivel, mas varias trilhas (MORAN, 2006). Neste sentido, este modulo
contempla atividades de leitura e producdo de QR Code, que € um tipo de hiperlink utilizado
em eventos, contas, convites, dentre outros. Esta ferramenta também tem sido apontada como
um recurso favoravel ao processo de ensino e aprendizagem, assim como demonstram as
pesquisas realizadas por Pinto, Fecher e Ferreira (2016) e Nichele, Schlemmer e Ramos
(2015).

Quadro 5 — Plano de ensino do modulo 5

Tema: “Leitura e producdo de hiperlinks por meiodo QR Code”

e Abordagem tedrica acerca dos hiperlinks e do uso do “QR
Code” como recurso pedagogico.

Atividades desenvolvidas:

e Comentarios gerais sobre as atividades desenvolvidas no
modulo 4, que considerou a oralidade por meio da
elaboracdo de podcasts, em que asfake news pesquisadas
foram relatadas.

e Introducdo para a atividade 8: Apresentacdo e
experimentagdo do aplicativo “QR Code Reader”;

e Atividade 8 (indivividual, presencial) — Pesquisar por um
tema, de preferéncia relacionado a um assunto de Lingua
Portuguesa, podendo ser: artigo, obra literaria, masica,
video, dentre outros e criar um QR Code que leve ao tema
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da pesquisa realizada.

Objetivos:

e Discustir as praticas de acesso aos textos possibilitadas
pelos hiperlinks, caracterizar o QR Code, que é um tipo de
hiperlink, exemplicar possibilidades de uso pedagégico do
QR Code.

e Apresentar, utilizar a plataforma “QR Code Monkey” e
explorar os recursos disponibilizados pela mesma.

e Criar um QR Code sobre um tema de Lingua Portuguesa,
que possa ser abodado na préatica docente com os alunos da
Educacdo Basica (anos finais do Ensino Fundamental e
Ensino Médio).

e Utilizar o aplicativo QR Code Reader, por meio de
dispositivos moveis, para fazer a leitura dos QR Code
produzidos.

Competéncias BNCC*:

e Competéncia 3 especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).

e Competéncia 10 - especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).

e Competéncia 7 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

* A descricdo completa das competéncias encontra-se no quadro 7.

Praticas de Linguagem: Leitura; Andlise linguistica e
semiotica.

Links utilizados nas atividades:

e https://play.google.com/store/apps/details?id=com.mobile.qr
codereader&hl=pt_BR

e https://www.grcode-monkey.com/

Referéncias:

COSCARELLLI, C. V. (org.). Tecnologias para aprender. Sdo
Paulo: Parabola Editorial, 2016.

NICHELE, A. G.; SCHLEMMER, E.; RAMOS, A. F. QR Codes na
Educacdo em Quimica. Renote. Revista Novas Tecnologias na
Educacéo, v. 13, p. 1- 9, 2015. Disponivel em:
https://www.seer.ufrgs.br/renote/article/view/61425.

Acesso em: 18 jul. 2019.

PINTO, A. C. M.; FELCHER, C. D. O.; FERREIRA, A. L. A.
Consideraces sobre o uso do aplicativo QR Code no ensino da
Matematica: reflexGes sobre o papel do professor. Educacéo
Matematica na Contemporaneidade: desafios e possibilidades.
Encontro Nacional de Educac¢do Matematica. Anais [...] S&o Paulo:
SP, 13 a 16 de julho de 2016, p.1-11.

Fonte: Elaboracéo propria.

17
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Os materiais utilizados no mddulo 5 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 6.

Figura 6 — Interface do modulo 5
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Fonte: Elaboracdo propria.

O modulo 6 (Quadro 6) contém abordagens sobre a linguagem e as praticas utilizadas
nas redes sociais, tais como: curtir, comentar, trollar, dentre outros. A BNCC (BRASIL,
2018, p. 479), ratifica que “[...] ndo sdo somente novos géneros que surgem € se transformam
[...], mas novas a¢Oes, procedimentos e atividades (curtir, comentar, redistribuir, compartilhar,
dentre outras) [...]”. Neste sentido, as atividades propostas envolvem leitura e producéo de
fanfics. E também a interacdo a partir das fanfics elaboradas pelos participantes, uma vez que
os licenciandos leram as fanfics produzidas pelos colegas, curtiram, as que mais gostaram e

deixaram comentarios.

Quadro 6 — Plano de ensino do modulo 6
Tema: “Fanfics”
e Abordagem teorica acerca das “fanfics”.
Atividades desenvolvidas:

e Comentérios gerais sobre as atividades desenvolvidas no
modulo anterior, em que houve leitura e producdo de QR
Codes, reflexfes sobre esse hiperlink que comeca a ser
utilizado também no ambito escolar;

e Apresentacdo das plataformas: “Nyah!” e “Wattpad”;

o Atividade 9 (dupla, extraclasse) — Cria¢do de uma fanfic;

e Forum com a postagem da fanfic e interagcdo com os colegas
por meio de publicacdo de comentarios sobre as fanfics dos
colegas.

Objetivos:
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o Exemplificar as fanfics, tipos e suas caracteristicas, solicitar
a producdo e compartilhamento da fanfic elaborada,
explorar as praticas realizadas nas redes sociais, tais como:
curtir e compartilhar,provocar reflexdes sobre o tema e
atividades realizadas na pratica docente com os alunos da
Educacdo Basica (anos finais do Ensino Fundamental e
Ensino Médio).

Competéncias BNCC*:

e Competéncia 3 - especifica de Lingua Portuguesa (Ensino
Fundamental).

e Competéncia 1 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

e Competéncia 3 da area de Linguagens e suas tecnologias
(Ensino Médio).

Aula 10 * A descricdo completa das competéncias encontra-se no quadro 7.
Praticas de Linguagem: Leitura, escuta, producdo de textos
(orais, escritos, multissemidticos) e analise linguistica e
semidtica e Leitura.

Links utilizados na aula:

e https://fanfiction.com.br/
o https://www.wattpad.com/?locale=pt_PT

Referéncias:

FETTERMAN, J. V.; TAMARIZ, A. D. R. Praticas contemporaneas
de linguagem e producéo de fanfics nas aulas de portugués. In:
BENEVENUTI, C. B.; ROSA, G. L. de; SOUZA, C. H. M.

de. Leitura e producao de textos multimodais. Campos dos
Goytacazes, RJ: Brasil Multicultural, 2019.

ROJO, R. H. Escol@ Conectada: Os multiletramentos e as TICS.
Sao Paulo: Parabola, 2013.
Fonte: Elaboracgéo propria.

Os materiais utilizados no Mdédulo 6 foram disponibilizados no curso do Schoology

como mostra a figura 7.
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Figura 7 — Interface do Modulo 6
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Fonte: Elaboracdo prdpria.

Além dos modulos (1 ao 6), estd disponibilizada uma pasta de materiais
complementares(Figura 8)contendo os arquivos da BNCC (BRASIL, 2018) e da Resolugéo
N2, de dezembro de 2019, que define as Diretrizes Curriculares Nacionais para a Formacéo
Inicial de Professores da Educacdo Basica e institui a Base Nacional Comum para a Formacao
Inicial de Professores da Educac¢do Basica (BNC-Formacdo) (BRASIL, 2019).

Figura 8 — Pasta de Materiais Complementares
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Fonte: Elaboracéo propria.

No quadro 7 consta a descri¢cdo completa das competéncias consideradas nos modulos

1 a 6, conforme especificado nos referidos planos de ensino.



Quadro 7 — Descrigéo das competéncias da BNCC
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Competéncia Definicao Madulos
Ler, escutar e produzir textos orais, escritos e
Competéncia 3 - multissemiéticos que circulam em diferentes
especifica de Lingua campos de atuacdo e midias, com compreensao,
Portuguesa (Ensino autonomia, fluéncia e criticidade, de modo a se 2,3,4e6
Fundamental) expressar e partilhar informacdes, experiéncias,
ideias, sentimentos e continuar aprendendo.
Mobilizar praticas da cultura digital, diferentes
Competéncia 10 - linguagens, midias e ferramentas digitais para
especifica de Lingua expandir as formas de produzir sentidos (nos 2,3,4¢e5
Portuguesa (Ensino processos de compreensdo e producdo), aprender
Fundamental) e refletir sobre o mundo e realizar diferentes
projetos autorais.
Compreender o funcionamento das diferentes
linguagens e praticas culturais (artisticas,
corporais e verbais) e mobilizar esses
Competéncia 1 da area | conhecimentos na recepcdo e producdo de
de Linguagens e suas | discursos nos diferentes campos de atuacdo social 2,3,4,6
tecnologias e nas diversas midias, para ampliar as formas de
participagdo social, o entendimento e as
possibilidades de explicagdo e interpretacdo
critica da realidade e para continuar aprendendo.
Compreender 0s processos identitarios, conflitos e
relacBes de poder que permeiamas praticas sociais
de linguagem, respeitando as diversidades e a
pluralidade de ideias e posicGes, e atuar
Competéncia 2 da area | socialmente com base em principios e valores 4
de Linguagens e suas | assentadosna democracia, na igualdade e nos
tecnologias Direitos Humanos, exercitando 0
autoconhecimento,a empatia, o dialogo, a
resolucdo de conflitos e a cooperagdo, e
combatendopreconceitos de qualquer natureza.
Utilizar diferentes linguagens (artisticas, corporais
e verbais) para exercer, com autonomiae
o . colaboracdo, protagonismo e autoria na vida
Competéncia 3 da area pessoal e coletiva, de forma critica, criativa, ética
de Linguagens esuas | ¢ solidaria, defendendo pontos de vista que 3eb6
tecnologias respeitem o0 outroe promovam o0s Direitos
Humanos, a consciéncia socioambiental e o
consumo responsavel, em ambito local, regional e
global.
Mobilizar praticas de linguagem no universo
digital, considerando as dimensdes técnicas,
Competéncia 7 da area | criticas, criativas, éticas e estéticas, para expandir
de Linguagens e suas | as formas de produzir sentidos, de engajar-se em 2,3,4e5

tecnologias

praticas autorais e coletivas, e de aprender a
aprender nos campos da ciéncia, cultura, trabalho,
informacdo e vida pessoal e coletiva.

Fonte: Elaboracdo propria.
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3 Habilidades da BNCC que podem ser consideradas a partir dos temas da

proposta didatico-pedagdgica

A partir dos temas abordados na experimentacdo da proposta didatico-pedagdgica, 0s
professores de Lingua Portuguesa poderdo desenvolver com os alunos da Educacdo Basica
(anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio), nas areas de Linguagens (Lingua
Portuguesa do Ensino Fundamental) e Linguagens e suas tecnologias (Lingua Portuguesa do
Ensino Médio), as habilidades descritas nos quadros 8 a 12, conforme BNCC (BRASIL,
2018).

Com o intuito de descrever a definicdo das siglas, estdo sendo utilizados dois exemplos
aleat6rios que constam no quadro 8. A sigla EF69LP03 diz respeito, respectivamente, a: EF —
0 primeiro par de letras indica a etapa de Ensino Fundamental, 69 — o primeiro par de
nameros aponta que as habilidades descritas podem ser desenvolvidas nos 6° e 99 anos, a
segunda sequéncia de letras indica a area (trés letras) ou o componente curricular (duas
letras), neste caso, LP (Lingua Portuguesa); 03 — os numeros finais indicam a competéncia
especifica a qual se relaciona a habilidade (primeiro nimero) e a sua numeragao no conjunto
de habilidades relativas a cada competéncia (dois ultimos numeros). Da mesma forma, a sigla
EM13LP43 segue a mesma estrutura exemplificada, a unica diferenca é a nomenclatura EM,

que se refere ao Ensino Médio.

Quadro 8 - Habilidades relacionadas ao tema “Memes” - Modulo 2
Habilidade BNCC Especificagdo

Identificar em noticias, o fato central, suas principais circunstancias e
eventuais decorréncias; em reportagens e fotorreportagens o fato ou
temdtica retratada e a perspectiva de abordagem, em entrevistas 0s

EF69LPO3 principais temas/subtemas abordados, explicitacbes dadas ou teses
defendidas em relacdo a esses subtemas: em tirinhas, memes, charge, a
critica, ironia ou humor presente.

Inferir e justificar, em textos multissemidticos — tirinhas, charges,

EE69LPOS memes, gifs, etc, - o efeito de humor, ironia e/fou critico pelo uso

ambiguo de palavras, expressdes ou imagens ambiguas, de clichés, de
recursos iconograficos, de pontuacéo, etc.

Identificar os efeitos de sentido devidos a escolha de imagens estaticas,
sequenciacdo ou sobreposicdo de imagens, definicdo de figura/fundo,
angulo, profundidade e foco, cores/tonalidades, relagdo com o escrito
EF67LPO8 (relacBes de reiteragdo, complementacdo ou oposi¢édo), etc. Em noticias,
reportagens, fotorreportagens, foto-denudincias, memes, gifs, andncios
publicitarios e propagandas publicadas em jornais, revistas, sites na
internet, etc.

Analisar diferentes praticas (curtir, compartilhar, comentar, curar etc.) e
textos pertencentes a diferentes géneros da cultura digital (meme, gif,

EF89LPO02
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comentério, charge digital etc.) envolvidos no trato com a informacgéo e
opinido, de forma a possibilitar uma presenga mais critica e ética nas
redes.

EF89LPO3

Analisar textos de opinido (artigos de opinido, editoriais, cartas de
leitores, comentarios, posts de blog e de redes sociais, charges, memes,
gifs etc.) e posicionar-se de forma critica e fundamentada, ética e
respeitosa frente a fatos e opinides relacionados a esses textos.

EM13LP43

Atuar de forma fundamentada, ética e critica na produgcdo e no
compartilhamento de comentéarios, textos noticiosos e de opinido,
memes, gifs, remixes variados etc. em redes sociais ou outros ambientes
digitais.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 141, 165, 177 e 522).

Quadro 9 — Habilidades relacionadas ao tema “Infograficos” — Modulo 3

Habilidade BNCC

Especificacdo

EFG69LPO6

Produzir e publicar noticias, fotodenincias, fotorreportagens,
reportagens, reportagens multimidiaticas, infograficos, podcasts
noticiosos, entrevistas, cartas de leitor,comentarios, artigos de opinido de
interesse local ou global, textos de apresentacdo e apreciagdo de
producdo cultural — resenhas e outros proprios das formas de expressao
das culturas juvenis,tais como vlogs e podcasts culturais, gameplay,
detonado etc.— e cartazes, anlincios, propagandas,spots, jingles de
campanhas sociais, dentre outros em varias midias, vivenciando de
forma significativa o papel de repdrter, de comentador, de analista, de
critico, de editor ou articulista, de booktuber, de vliogger (vlogueiro) etc.,
como forma de compreender as condi¢des de producdo que envolvem a
circulacdo desses textos e poder participar e vislumbrar possibilidades de
participacdo nas préaticas de linguagem do campo jornalistico e do campo
midiatico de forma ética e responsavel, levando-se em consideracdo o
contexto da Web 2.0, que amplia a possibilidade de circulacdo desses
textos e “funde” os papéis de leitor e autor, de consumidor e produtor.

EFG69LP29

Refletir sobre a relacdo entre os contextos de producdo dos géneros de
divulgacdo cientifica — texto didatico, artigo de divulgacdo cientifica,
reportagem de divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia (impressa e
digital), esquema, infogréafico (estatico e animado), relatério, relato
multimidiatico de campo, podcasts e videos variados de divulgacédo
cientifica etc. — e os aspectos relativos a constru¢do composicional e as
marcas linguistica caracteristicas desses géneros, de forma a ampliar
suas possibilidades de compreensdo (e producdo) de textos pertencentes
a esses géneros.

EF69LP33

Articular o verbal com os esquemas, infograficos, imagens variadas etc.
na (re) construcdo dos sentidos dos textos de divulgacdo cientifica e
retextualizar do discursivo para o esquematico — infogréafico, esquema,
tabela, gréfico, ilustragdo etc. — e, ao contrério,transformar o contetido
das tabelas, esquemas, infogréficos, ilustracfes etc. em texto discursivo,
como forma de ampliar as possibilidades de compreensado desses textos e
analisar as caracteristicas das multissemioses e dos géneros em questdo.

Planejar textos de divulgacdo cientifica, a partir da elaboracdo de
esquema que considere as pesquisas feitas anteriormente, de notas e
sinteses de leituras ou de registros de experimentos ou de estudo de
campo, produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgagdo do
conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigo de
divulgacdo cientifica, artigo de opinido, reportagem cientifica, verbete de
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EF69LP35

enciclopédia, verbete de enciclopédia digital colaborativa, infografico,
relatério, relato de experimento cientifico, relato (multimidiatico) de
campo, tendo em vista seus contextos de producdo, que podem envolver
a disponibilizacdo de informacbes e conhecimentos em circulagédo em
um formato mais acessivel para um publico especifico ou a divulgacéo
de conhecimentos advindos de pesquisas bibliograficas, experimentos
cientificos e estudos de campo realizados.

EF69LP36

Produzir, revisar e editar textos voltados para a divulgagdo do
conhecimento e de dados e resultados de pesquisas, tais como artigos de
divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia, infografico, infografico
animado, podcast ou vlog cientifico, relato de experimento, relatorio,
relatério multimidiatico de campo, dentre outros, considerando o
contexto de producdo e as regularidades dos géneros em termos de suas
construces composicionais e estilos.

EF69LP42

Analisar a construgdo composicional dos textos pertencentes a géneros
relacionados a divulgacdo de conhecimentos: titulo, (olho), introducéo,
divisdo do texto em subtitulos, imagens ilustrativas de conceitos,
relacbes, ou resultados complexos (fotos, ilustracBes, esquemas,
graficos, infograficos, diagramas, figuras, tabelas, mapas) etc.,
exposicao, contendo defini¢bes, descri¢cBes, comparacdes, enumeracdes,
exemplificagGes e remissdes a conceitos e relagdes por meio de notas de
rodapé, boxes ou links; ou titulo, contextualizacdo do campo, ordenacéo
temporal ou tematica por tema ou subtema, intercalacdo de trechos
verbais com fotos, ilustragdes, audios, videos etc. e reconhecer tracos da
linguagem dos textos de divulgacdo cientifica, fazendo uso consciente
das estratégias de impessoalizacdo da linguagem (ou de pessoalizacéo,
se o tipo de publicacdo e objetivos assim o demandarem, como em
alguns podcasts e videos de divulgacgdo cientifica), 3% pessoa, presente
atemporal, recurso a citacdo, uso de vocabulério técnico/especializado
etc., como forma de ampliar suas capacidades de compreensdo e
producdo de textos nesses géneros.

EF89LPO8

Planejar reportagem impressa e em outras midias (radio ou TV/video,
sites), tendo em vista as condi¢cBes de producdo do texto — objetivo,
leitores/espectadores, veiculos e midia de circulacdo etc. — a partir da
escolha do fato a ser aprofundado ou do tema a ser focado (de relevancia
para a turma, escola ou comunidade), do levantamento de dados e
informacgbes sobre o fato ou tema — que pode envolver entrevistas com
envolvidos ou com especialistas, consultas a fontes diversas, analise de
documentos, cobertura de eventos etc. -, do registro dessas informacdes
e dados, da escolha de fotos ou imagens a produzir ou a utilizar etc., da
producdo de infograficos, quando for o caso, e da organizacéo
hipertextual (no caso a publicacdo em sites ou blogs noticiosos ou
mesmo de jornais impressos, por meio de boxes variados).

EM13LP34

Produzir textos para a divulgacdo do conhecimento e de resultados de
levantamentos e pesquisas — texto monografico, ensaio, artigo de
divulgacdo cientifica, verbete de enciclopédia (colaborativa ou n&o),
infografico (estatico ou animado), relato de experimento, relatério,
relatério multimididtico de campo, reportagem cientifica, podcast ou
vlog cientifico, apresentagdes orais, seminarios, comunica¢Ges em mesas
redondas, mapas dindmicos etc. —, considerando o contexto de producéo
e utilizando os conhecimentos sobre os géneros de divulgagao cientifica,
de forma a engajar-se em processos significativos de socializacdo e
divulgacdo do conhecimento.

Analisar, discutir, produzir e socializar, tendo em vista temas e
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EM13LP45

acontecimentos de interesse local ou global, noticias, fotodenuncias,
fotorreportagens,  reportagens  multimidiaticas, = documentérios,
infograficos, podcasts noticiosos, artigos de opinido, criticas da midia,
vlogs de opinido, textos de apresentacdo e apreciagdo de produgdes
culturais (resenhas, ensaios etc.) e outros géneros proprios das formas de
expressdo das culturas juvenis (vlogs e podcasts culturais, gameplay
etc.), em varias midias, vivenciando deforma significativa o papel de
reporter, analista, critico, editorialista ou articulista, leitor, vlogueiro e
booktuber, entre outros.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 143, 151, 153, 155, 179, 518, 522).

Quadro 10 — Habilidades relacionadas ao tema “Fake News e Podcasts” — Mddulo 4

Habilidade BNCC

Especificacdo

EF08LPO1

Identificar e comparar as varias editorias de jornais impressos e digitais e
de sites noticiosos, de forma a refletir sobre os tipos de fato que séo
noticiados e comentados, as escolhas sobre o que noticiar e 0 que nao
noticiar e o destaque/enfoque dado e a fidedignidade da informacéao.

EM13LP39

Usar procedimentos de checagem de fatos noticiados e fotos publicadas
(verificar/avaliar veiculo, fonte, data e local da publicacdo, autoria,
URL, formatagdo; comparar diferentes fontes; consultar ferramentas e
sites checadores etc.), de forma a combater a proliferacdo de noticias
falsas (fake news).

EM13LP40

Analisar o fenémeno da pods-verdade — discutindo as condicBes e 0s
mecanismos de disseminacdo de fake news e também exemplos, causas e
consequéncias desse fendmeno e da prevaléncia de crencas e opinides
sobre fatos —, de forma a adotar atitude critica em relacdo ao fendbmeno e
desenvolver uma postura flexivel que permita rever crencas e opinides
quando fatos apurados as contradisserem.

EF69LP0O6*

EF69LP10

Produzir noticias para radios, TV ou videos, podcasts noticiosos e de
opinido, entrevistas, comentarios, vlogs, jornais radiofénicos e
televisivos, dentre outros possiveis, relativos a fato e temas de interesse
pessoal, local ou global e textos orais de aprecia¢do e opinido — podcasts
e vlogs noticiosos, culturais e de opinido, orientando-se por roteiro ou
texto, considerando o contexto de producdo e demonstrando dominio dos
géneros.

EF67LP11

Planejar resenhas, vlogs, videos e podcasts variados, e textos e videos de
apresentacdo e apreciacdo préprios das culturas juvenis (algumas
possibilidades: fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.),
dentre outros, tendo em vista as condicdes de produgdo do texto —
objetivo, leitores/espectadores, veiculos e midia de circulagdo etc. —, a
partir da escolha de uma producdo ou evento cultural para analisar —
livro, filme, série, game, cancdo, videoclipe, fanclipe, show, saraus,
slams etc. — da busca de informacdo sobre a producdo ou evento
escolhido, da sintese de informagcbes sobre a obra/evento e do
elenco/selecdo de aspectos, elementos ou recursos que possam Ser
destacados positiva ou negativamente ou da roteirizacdo do passo a
passo do game para posterior gravagao dos videos.

EF67LP12

Produzir resenhas criticas, vlogs, videos, podcasts variados e producoes
e géneros proprios das culturas juvenis (algumas possibilidades:
fanzines, fanclipes, e-zines, gameplay, detonado etc.), que
apresentem/descrevam e/ou avaliem producGes culturais (livro, filme,
série, game, cancgao, disco, videoclipe etc.) ou evento (show, sarau, slam
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etc.), tendo em vista o contexto de produgdo dado, as caracteristicas do
género, os recursos das midias envolvidas e a textualizacdo adequada
dos textos e/ou produgoes.

EF67LP21

Divulgar resultados de pesquisas por meio de apresentacBes orais,
painéis, artigos de divulgacdo cientifica, verbetes de enciclopédia,
podcasts cientificos etc.

EF69LP29*

EF69LP36*

EF69LP37

Produzir roteiros para elaboracdo de videos de diferentes tipos (vlog
cientifico, video-minuto, programa de radio, podcasts) para divulgacdo
de conhecimentos cientificos e resultados de pesquisa. Tendo em vista
seu contexto de producdo, os elementos e a construgdo composicional
dos roteiros.

EF69LP42*

EF69LP46

Participar de praticas de compartilhamento de leitura/recepcdo de obras
literarias/manifestacdes artisticas, como rodas de leitura, clubes de
leitura, eventos de contacdo de histérias, de leituras dramaticas, de
apresentacOes teatrais, musicais e de filmes, cineclubes, festivais de
video, saraus, slams, canais de booktubers, redes sociais tematicas (de
leitores, de cinéfilos, de mdsica etc.), dentre outros, tecendo, quando
possivel, comentarios de ordem estética e afetiva e justificando suas
apreciacOes, escrevendo comentarios e resenhas para jornais, blogs e
redes sociais e utilizando formas de expressao das culturas juvenis, tais
como, vlogs e podcasts culturais (literatura, cinema, teatro, musica),
playlists comentadas, fanfics, fanzines, e-zines, fanvideos, fanclipes,
posts em fanpages, trailer honesto, video-minuto, dentre outras
possibilidades de praticas de apreciacdo e de manifestacdo da cultura de
fas.

EF69LPS53

Ler em voz alta textos literarios diversos — como contos de amor, de
humor, de suspense, de terror; crbnicas liricas, humoristicas, criticas;
bem como leituras orais capituladas (compartilhadas ou ndo com o
professor) de livros de maior extensdo, como romances, narrativas de
enigma, narrativas de aventura, literatura infantojuvenil, -
contar/recontar histérias tanto da tradicdo oral (causos, contos de
esperteza, contos de animais, contos de amor, contos de encantamento,
piadas, dentre outros) quanto da tradigdo literaria escrita, expressando a
compreensdo e interpretacdo do texto por meio de uma leitura ou fala
expressiva e fluente, que respeite o ritmo, as pausas, as hesitacdes, a
entonacdo indicados tanto pela pontuagdo quanto por outros recursos
grafico-editoriais, como negritos, italicos, caixa-alta, ilustragbes etc.,
gravando essa leitura ou esse conto/reconto, seja para analise posterior,
seja para producdo de audiobooks de textos literarios diversos ou de
podcasts de leituras dramaticas com ousem efeitos especiais e ler e/ou
declamar poemas diversos, tanto de forma livre quanto deforma fixa
(como quadras, sonetos, liras, haicais etc.), empregando 0S recursos
linguisticos, paralinguisticos e cinésicos necessarios aos efeitos de
sentido pretendidos, como o ritmo e a entonac¢do, 0 emprego de pausas e
prolongamentos, o tom e o timbre vocais, bem como eventuais recursos
de gestualidade e pantomima que convenham ao género poético e a
situagdo de compartilhamento em questéo.

EM13LP17

Elaborar roteiros para a producdo de videos variados (vlog, videoclipe,
videominuto, documentario etc.), apresentacOes teatrais, narrativas
multimidia e transmidia, podcasts, playlists comentadas etc., para
ampliar as possibilidades de producdo de sentidos e engajar-se em
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préticas autorais e coletivas.

EM13LP34* -
EM13LP45* -

Produzir apresentagdes e comentarios apreciativos e criticos sobre livros,
EM13LP53 filmes, discos, cancdes, espetaculos de teatro e danca, exposigdes, etc.

(resenhas, vlogs e podcasts literarios e artisticos, playlists comentadas,
fanzines, e-zines etc.).

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 143, 145, 151, 143, 151, 153, 155, 157, 161, 177, 509, 518,

521, 522 e 526).

*Habilidades ja consideradas anteriormente.

Quadro 11 — Habilidades relacionadas ao tema “QR Code (Hiperlink)” — Modulo 5

Habilidade BNCC Especificacéo
Analisar a estrutura e funcionamento dos hiperlinks em textos noticiosos
EF67LPO1 publicados na Web e vislumbrar possibilidades de uma escrita
hipertextual.
Analisar a estrutura de hipertexto e hiperlinks em textos de divulgacéo
EF89LP30 cientifica que circulam na Web e proceder a remissdo a conceitos e
relagcdes por meio de links.
EF69LP42* -

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 163, 185 e 155).
*Habilidade ja consideradas anteriormente.

Quadro 12 — Habilidades relacionadas ao tema “Fanfics” — Médulo 6

Habilidade BNCC

Especificacao

EF69LP46*

EM13LP54

Criar obras autorais, em diferentes géneros e midias — mediante selecdo
e apropriacao de recursos textuais e expressivos do repertorio artistico —,
e/ou producgGes derivadas (parddias, estilizacdes, fanfics, fanclipes, etc.),
como forma de dialogar critica e/ou subjetivamente com o texto literario.

Fonte: BNCC (BRASIL, 2018, p. 157, e 526).
*Habilidade ja consideradas anteriormente.

Os professores de Lingua Portuguesa, que utilizarem os temas abordados na proposta

didatico-pedagdgica, terdo a oportunidade de desenvolver as habilidades mencionadas nos

quadros 8 a 12 com os alunos da Educacdo Basica, levando-se em consideracdo as préaticas de

leitura e os diversos eixos que podem ser contemplados, 0s que sdo comuns ao Ensino

Fundamental (anos finais) e Ensino Médio, a saber: campo artistico-literario; campo das

praticas de estudo e pesquisa; campo jornalistico-midiatico e campo de atuacdo na vida

publica. Assim como, o campo da vida pessoal, que é exclusivo do Ensino Médio.
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4 Tecnologias digitais utilizadas na proposta didatico-pedagdgica

Nesta secdo, estdo descritas todas as atividades realizadas, assim como 0S recursos
digitais utilizados na proposta didatico-pedagdgica. Além disso, os enderecos de acesso em
que tais recursos estéo disponibilizados (Quadro 12).

No AVA Schoology, a proposta didatico-pedagdgica esta disponibilizada em forma de
modulos contendo materiais e atividades, como ja mencionado na se¢do 1 - Apresentagdo.
Justifica-se tal escolha deste AVA pelo fato deste ambiente ja ser usado no contexto
académico do referido mestrado. Além disso, fundamenta-se na pesquisa realizada por
Rangel, Batista e Barcelos (2017), que comparou dois AVA e o Schoology foi melhor
avaliado. Além disso, destaca-se que este possui caracteristicas semelhantes as redes sociais, 0

que facilita seu uso por parte dos integrantes da pesquisa.

No Scholoogy, os materiais foram disponibilizados, as atividades dos alunos foram
postadas e ocorreram ainda, interacdes por meio da realizacdo de foruns de discusséo virtual.
Para acessar 0 AV A basta fazer gratuitamente um cadastro e as informagdes ficam em nuvem.
Sendo assim, o professor pode disponibilizar o conteudo, atividades, links, promover forum
de discussdes e ter contato com os alunos. Para saber como utilizar o AVA Schoology, basta

acessar o0 video disponibilizado no link: https://www.youtube.com/watch?v=vsQXAp9K008.

O Mobdulo 1 foi introdutério sobre o ensino de Lingua Portuguesa no contexto da
multimodalidade, conforme BNCC (BRASIL, 2018). Neste sentido, utilizou-se um software

de apresentacdo, o referido arquivo foi compartilhado no AVA Schoology.
4.1 Modulo 2 — Aplicativo e Site para elaboracéo de memes

Para este modulo sugerem-se propostas de atividades que envolvem pesquisas, assim

como leitura e producdo de memes, a partir da experimentacdo de um site e de um aplicativo.
4.1.1 Museu de Memes — acervo de memes

O site “Museu dos Memes” (Figura 9) pertence a Universidade Federal Fluminense
(UFF) e é coordenado por doutorandos, mestrandos, mestres, bolsistas de PIBIC, PIBITI e de
extensdo. Ele foi utilizado como fonte de pesquisa, uma vez que possibilita acesso a acervo e

exposicdes, simposio, referéncias de pesquisa, artigos e entrevistas.
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Figura 9 — Tela principal do site

Fonte: museudememes.com.br

4.1.2 Gerar Memes - site para elaboracdo de memes

Para a atividade de producédo de memes, foram utilizaram dois recursos, o site “Gerar
memes” (Figura 10) e o aplicativo Meme Generator Free, que é apresentado na subsecéo
4.1.3. Os alunos deveriam criar um meme de modo a provocar reflexdes criticas a partir do
contexto social, politico, econdmico, dentre outros. E a tematica teria que estar adequada a
discussdo com alunos da Educacdo Basica (anos finais do Ensino Fundamental e Ensino

Médio). Para utilizar o site, basta acessa-lo, dispensando-se o cadastro.

Figura 10 — Tela principal do site
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Fonte: gerarmemes.com.br

Na péagina principal (Figura 11) constam abas, tais como: galeria, memes recentes,

memes visualizados e criar meme. E também modelos de memes. Basta selecionar um e clicar
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em criar meme ou se preferir também é possivel visualizar os memes que ja foram criados
anteriormente.

Figura 11 — Modelos de memes
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Fonte: gerarmemes.com.br

Ao selecionar o modelo, basta clicar para inserir um titulo superior e outro inferior se
desejar. Também é possivel aumentar ou diminuir o tamanho da letra (Figura 12). Apés a
producao é permitido compartilhar o link ou/e salvar o meme elaborado.

Figura 12 — Como criar um meme
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Fonte: gerarmemes.com.br
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4.1.3 Aplicativo Meme Generator Free — elaboragéo de memes

Para a atividade de producdo de memes, além do site, também se utilizou o aplicativo
Meme Generator Free (Figura 13).

Figura 13 — Layout do App

Fonte: Google Play

O usuario pode criar um meme, realizar buscas por memes que ja foram elaborados por
ele, fazer combinacdo de memes, personalizar e inserir novos recursos, como fundo e grelhas,
dentre outros. Além disso, & possivel escolher a categoria que desejar, dentre as categorias:
todos, novos, popular, inseridos recentemente e ainda, os favoritos (Figura 14). Quem tiver
interesse, pode adquirir a versdo PRO, que € paga, essa possui mais modelos e ndo contém

anuncios.

Figuras 14 — Tela principal e Categoria de Memes
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Fonte: Google play.



32

Apos fazer a selecdo do meme (Figura 15), basta inserir o titulo que preferir, depois
disso ha opc¢do de guardar a figura, que ficara salva na galeria de fotos do dispositivo mével
(tablet ou smartphone) e/ou compartilhar diretamente com quem desejar.

Figuras 15 — Criar meme no aplicativo
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Fonte: Elaboracgéo propria.

Outra sugestdo € o aplicativo Instameme, que tambem foi bem avaliado por
licenciandos, que participaram de uma pesquisa exploratoria e encontra-se disponivel no
Google Play ou Play Store.

4.2 Modulo 3 — Plataforma para elaboracéo de infograficos

Neste mddulo, foram utilizados os seguintes recursos digitais: Canva, para elaboracdo
de infograficos e também o Poll Everywhere, a fim de promover uma enquete sobre os temas
abordados.

4.2.1 Canva

O Canva é uma plataforma de design grafico, que permite aos usuarios diversas
possibilidades de uso, tais como: fazer apresentacdo de trabalhos, convites, cartazes, posts
para redes sociais, panfletos, curriculos, cartdo de visita, dentre outros. Para utiliza-los, basta
fazer um cadastro, em registre-se ou entrar por meio de uma conta no Google, Facebook ou
Apple (Figura 16).
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Figura 16 — Tela de acesso ao Canva
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Além da versdo gratuita, 0 usuario que tiver interesse, podera adquirir a versdo PRO,
que é paga. Na versdo gratuita, ha cerca de 250 mil templates gratuitos e 1GB de
armazenamento. E na versdo paga sdo disponibilizados 450 mil templates premium,
removedor de fundo e 100 GB de armazenamento. Na imagem da figura 17, é possivel ver o
icone infografico, apontado pela seta vermelha. Ha também a opg¢éo de informar o que deseja
encontrar, inserindo a palavra na busca representada pela lupa (seta verde).

Figura 17 — Pagina principal do Canva
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Fonte: canva.com

Os infograficos podem ser elaborados no site por meio de computadores ou em

dispositivos moveis. Ao inserir a palavra “infografico” na busca, aparecem varios modelos
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(templates) (Figura 18), o usuério pode fazer as devidas alteracbes ou inser¢des, conforme

desejar.

Figura 18 — Busca por infograficos
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Fonte: canva.com

Na figura 19, é possivel observar a tela em que os infograficos sdo elaborados. Podem
ser escolhidos os templates nas seguintes categorias: usados recentemente, educacional, de
processos, de negdcios, linha do tempo e de caridade. Ha ainda a possibilidade em fazer um
totalmente novo, em branco. Esta disponivel uma barra de formatacdo, que possibilita
alteracdes no texto (tipo de letra, cor e tamanho), no fundo, criacdo de pastas, dentre outros.
Também ha a possibilidade de compartilhar o infografico que foi elaborado ou baixa-lo e

salva-lo numa pasta.

A Figura 19- Tela em que os infogréaficos sdo elaborados
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Fonte: canva.com
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Além de conhecer e utilizar o portal “Canva”, explorar os recursos disponibilizados ¢
emprega-los na elaboracdo de infograficos, os alunos tiveram contato com planos de aula
sobre o tema a ser desenvolvido com alunos da Educacdo Bésica (Ensino Fundamental),

disponivel no site “nova escola®”.

4.2.2 Poll Everywhere

A plataforma digital Poll Everywhere* possibilita interagdo com o publico em tempo
real. Esse tipo de recurso é muito utilizado em palestras, mas também pode ser usado para
promover uma enquete antes da realizacdo de um contetdo ou ap6s a finalizacdo do mesmo,
como foi feito na experimentacdo da proposta didatico-pedagdgica. Para acessar a plataforma,

basta inscrever-se ou para quem tem uma conta no Google, conectar-se, conforme figura 20.

Figura 20 — Tela principal do Poll Everywhere
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Fonte: polleverywhere.com

Ao fazer o login, o usuério terd como opc¢éo criar uma nova atividade, basta clicar no

botdo azul, indicado na seta vermelha (Figura 21).

*https://novaescola.org.br/plano-de-aula/3206/conhecendo-o-genero-do-discurso-infografico
*0 idioma da Plataforma é inglés, mas pode-se utilizar o tradutor do navegador.
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Figura 21 — Criar uma atividade no Poll Everywhere

g Pall Evier ywhere Arhidades Cosramizagie T Prelasdrios O Maig

E Atbvidadey m

Crie uma nova atividade

Atmaliragles T Sooomo W Do de apressnlades

=

Obtenha noss
aplicatioe
Erateitamente
Eaparbrmgris o Pal
Everpatean para
PorvdsPond, ayrecte,
Cdrgh St g Ttk

D penas

Fonte: Elaboracéo propria.

Ao clicar em criar atividade, abrird uma tela (Figura 22) com varias opg¢des de formato
para a resposta da pergunta, dentre os quais: multipla escolha, palavra nuvem, pesquisa, entre
outros. O usuario deve escrever o titulo da pergunta, pode ainda adicionar uma imagem, um
texto ou um endereco de URL. Em seguida, ha duas opcdes, que sdo: clicar em adicionar
outra atividade, caso haja mais de uma ou em crio, que significar criar, se houver apenas uma

atividade.

Figura 22 - Tela para criacdo de atividade

ﬂi‘-‘ufl Everywhere Atividades Conmumizaghs ¥ Relasdrioy O Maig ~ Abwaliracies ® - Soleme @ DRcEs te apersntadon

Bas BT E -

#itaiha

EBGH UM Dangunta & Gk 08 [Artipanter e3colhenem £ uma I e oot

Fonte: Elaboracéo propria.
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A fim de simulagdo®, foi criada uma atividade com uma pergunta sobre o ensino

remoto, optou-se por nuvem de palavras, para o formato de resposta (Figura 23).

Figura 23 — Atividade criada

Drenfrenmhee - pte - Gmnmin s W

50 & & R B R -

' . B - n

Fonte: Elaboracéo propria.

Apos a criacdo da atividade, aparecerd uma tela que consta um video explicativo (no
canto inferior esquerdo), que mostra como fazer para ativar e apresentar a atividade para 0s

participantes (Figura 24).

Figura 24 — Como ativar e apresentar a atividade para os participantes

@ Pall Everywherne Arividades Cortumicaglo ¥ Relsbiias Tienes T Awallgle T Be0MTe Ol de spieseatade  fandealenanil

pond 2t PellEv.eem/ricardsalasa®ii Visuad sathags

& Tuxt AICARDOALEXABIN o F2033 onck to fuin, then teat
I
Qual sua percepcio sobre o ensino remoto? EElikd

GlaP Pl IO

Fiall B0rwn T Qual sua percepac
sobre o ensino remotol

Aptads & bt

1) Poll Dvarywtars Pravious

Fonte: Elaboragdo propria.

Apos ativar a atividade, ha a orientacdo de como os participantes deverdo fazer para

responder a pergunta (Figura 25).

® Foi utilizado um usuério ficticio, pois na conta da pesquisadora ja havia atividades criadas.
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Figura 25 — Indicagdo para os participantes

Qual sua percepgao
sobre o ensino remoto?

Vool nio respondeu

Nerhuma resposta envieds ainda.

Fonte: Elaboracéo propria.

Ao acessar 0 endereco informado pela  Plataforma, a  saber:
“PollEv.com/ricardoalexa98”, os participantes chegam a tela principal, em que deverdo

colocar os seus nomes (Figura 26).

Figura 26 — Tela inicial da tela dos participantes

-‘I‘ Casa ' Histdria Cadastio & :'- ¥ ipaite

Bem-vindo a apresentacio de
ricardoalexa938!

Apresente-ie

Digite o no tela que vool postaria que apare a0 lado

Lisar um nome de e

participanies an

pode alterar seu nome de tela a qualguer momento,

Fonte: Elaboracéo propria.

Em seguida, o participante sera direcionado para a tela em que deverd inserir a

resposta sobre a pergunta feita na atividade (Figura 27).
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Figura 27 — Insercédo das respostas

kb
Respondendo como Antonsils

Qual sua percepcao sobre o ensino remoto?
Vool n3o respondeu

Menhuma resposta erdada sinda.

Fonte: Elaboracéo prépria.

Ao enviar a resposta, no exemplo, foi a palavra “essencial”, essa ja aparece para o
professor em tempo real (Figura 27). A medida que os participantes vao respondendo, vai se
formar uma nuvem de palavras (Figura 28), pois essa foi a opcdo escolhida no formato da
resposta. Caso haja algum participante, que ndo esteja presente e deseje participar, basta o
professor copiar o link (canto superior direito) e envia-lo para o participante.

Figura 28 — Resposta de um participante

3 Beagond st Pollfvcom[dcardoalexsdil seznem s
& Taxt RICARDOALEEASIS 1o TT3 coca i SRR = Ik o e Moot Comparfl oot VK
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e
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Fonte: Elaboracgéo propria.

Nuvem de palavras gerada a partir das respostas dos participantes (Figura 29). Um
mesmo participante pode enviar mais de uma resposta. Quando aparece a resposta mais de

uma vez, ela ganha um destaque maior.
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Figura 29 — Nuvem de palavras
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Fonte: Elaboracdo propria.
4.3 Mddulo 4 — Aplicativo para elaboracao de podcast: Anchor

Para elaboracdo de podcasts sobre fake news foi utilizado o aplicativo Anchor (Figura
30). No podcast, eles deveriam descrever os fatos, as principais caracteristicas e a repercussao

da fake news abordada.

Figura 30 — Layout do Aplicativo

Anchor — seu app para
criar podcast
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Fonte: Google Play
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Para acessa-lo é preciso fazer um cadastro para efetuar o login ou ter uma conta do
Google. Afigura 31 apresenta a tela inicial do aplicativo e também alguns recursos
disponibilizados no aplicativo. O usuario deve escolher uma das caixas, a vermelha (o
assunto), a azul clara (gravacao e microfones), verde (mostrar a estrutura), roxo (conversas e
entrevistas), lilas (produzir com cuidado), verde claro (comegando o trabalho) e azul escuro

(qual a maneira de fazer um podcast?). E possivel também inserir uma mensagem de voz
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disponibilizada num &lbum, gravar com mais de uma pessoa e colocar uma musica de fundo.
Em ferramentas, o usuério pode salvar o seu podcast, publicar ou compartilhd-lo em alguma
plataforma, como por exemplo, o spotify.

Figuras 31 - Tela principal e Recursos
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Fonte: Google Play
4.4 Mddulo 5 — Hiperlinks por meio do QR Code

Neste modulo promove-se uma discussdo sobre os hiperlinks. O QR Code foi
utilizadocomo um exemplo de hiperlink, que tem sido utilizado para diversos fins, como
credenciamento de eventos, compra de ingressos, e tem se mostrado como um recurso
favoravel ao processo de ensino e aprendizagem. Para a producdo de QR Codes, foi utilizada a
Plataforma QR Code Monkey e para fazer leitura dos QR Codes produzidos, o aplicativo QR
Codes Reader. O QR Code produzido deveria ser sobre um tema da area de Lingua
Portuguesa, que pudesse ser utilizado na pratica docente com os alunos da Educacdo Bésica

(anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio).
4.4.1 Plataforma QR Code Monkey para elaboragdo de QR Code

Para acessar a plataforma ndo é necessario ter um cadastro prévio (Figura 28) e para

elaborar o QR Code, basta preencher os campos disponiveis na pagina inicial:
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a) Inserir contetdo — aqui deve ser fornecido a URL que seré colocada no codigo. Se for um
texto ou um arquivo, por exemplo, eles devem estar disponibilizados em algum local que
gere um endere¢o, como no Drive.

b) Cores — 0 QR Code criado pode ter uma cor so, gradiente de cores ou ainda, a cor dos
olhos personalizados.

c) Adicionar imagem do logotipo: caso deseje, é possivel inserir uma imagem que represente
0 conteudo, a pagina ou site informados.

d) Customizar o desenho: ha diversos formatos disponiveis para criacdo de um QR Code,
dentre os quais: formato corporal, formato da armacgdo dos olhos e o formato da bola do

olho.

Figura 32 — Tela principal da plataforma
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Fonte: grcode-monkey.com

Depois de inserir as informacdes e escolher cores, formatos e imagens, é s6 clicar em:
“Criar codigo QR”. Depois de elaborado, 0 QR Code pode ser salvo em PNG, como imagem

ou PDF. Cabe ressaltar, que ha também a versdao paga com ainda mais recursos, tais como:
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cédigos QR dindmicos, estatisticas de varredura, criacdo e edicdo em massa, pastas de

campanha e mais opcoes de design. Para tal, deve-se acessar: https://qrcode.studio.
4.4.2 Aplicativo QR Code Reader para leitura de QR Code

Apods a elaboracdo dos QR Codes na Plataforma, orienta-se na proposta didatico-
pedagogica que os alunos facam leitura dos QR Codes produzidos pelos colegas, por meio do
aplicativo QR Code Reader. Para utiliza-lo, é sé acessar o0 Google Play ou Play Store e baixar
o aplicativo (Figura 33). Vale destacar, que em alguns modelos de smartphones ndo é preciso

instalar o leitor, basta abrir a prépria cdmera do celular para realizar a leitura.

Além da versdo gratuita, tem também a outra, que é paga, denominada “QR Code
Studio”. Nessa ha op¢des de elaboragdo de QR dinamicos, a partir de estatistica de varredura,

criacdo e edicdo em massa, pastas de campanha e mais opg¢des de design.

Figura 33 - Layout do Aplicativo

QR Code Reader

Scan Mobile Ferramentas

Contem anuncios

Fonte: Google Play
4.5 Modulo 5 — Fanfics compartilhadas no AVA

Para a producdo das fanfics, sugere-se documento de texto do computador e
compartilhamento no AVA, Schoology. Deste modo, pode-se solicitara escolha de uma obra
da preferéncia dos licenciandos, que possa ser abordada com alunos da Educacdo Basica
(anos finais do Ensino Fundamental e Ensino Médio. Apds a producdo e compartilhamento
das fanfics, os licenciandos podem interagir, fazer leitura das fanfics elaboradas pelos demais
colegas, curtir e deixar comentarios. A fanfic, referéncia ou que serve de base para as

discussdes e a proposta da atividade estd compartilhada no AVA (Figura 34).
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Figura 34 — Atividade proposta no Forum de discussdes

Farum sobre fanfics -5

W

Fonte: Elaboracéo propria.

Sugere-se que outras plataformas, tais como: Nyah! Fanfiction e Wattpad sejam
apresentadas para a criacdo de fanfics, pois possibilita maior visibilidade, caso esse seja o
objetivo. O AVA foi utilizado na proposta desta atividade, pois permite o0 compartilhamento,
assim como interacfes provocadas pelas acdes como, curtir e comentar, a exemplo das redes

sociais.
4.6 Acesso aos recursos utilizados

No quadro 13 estdo disponibilizados os links e QR Codes que ddo acesso 0S recursos
utilizados na Proposta didatico-pedagogica “Tecnologias digitais na formagéo dos professores

de Lingua no contexto das multiplas linguagens”.



Quadro 13 — Recursos utilizados na proposta
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Recurso

Link

AVA Schoology

https://www.schoology.com/

Aplicativo
MemeGeneratorF
ree

https://play.google.com/store/apps
/details?id=com.zombodroid.Mem
eGenerator

Site Museu de
memes

museudememes.com
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Site para gerar
memes

gerarmemes.com

Plataforma para
elaboracéo de
infograficos

https://www.canva.com/pt_br/

Plataforma digital
PollEverywhere

polleverywhere.com

Aplicativo
Anchor

https://play.google.com/store/apps
/details?id=fm.anchor.android
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Plataforma para =
elaboracdo de QR | https://www.grcode-monkey.com/ -l. @gﬂgfﬁgrjﬁﬂ‘
Codes : o

Aplicativo para https://play.google.com/store/apps
leitura de QR /details?id=com.mobile.qrcoderea
Codes der

Fonte: Elaboragéo propria.
5 Consideracdes Finais

Destaca-se que dar contribuicdes para a formacdo de professores em relacdo ao uso
pedagdgico das TD, ndo é o mesmo que instrumentaliza-los, uma vez que se faz necessario
integrar as tecnologias aos propdsitos pedagdgicos, para que essa utilizacdo tenha sentido.
Assim, é essencial recorrer ao uso de recursos, se 0S mesmos realmente apresentarem
beneficios ao processo de ensino e aprendizagem (RIBEIRO, 2018). Neste sentido, salienta-se
que a proposta esteve alinhada a um proposito pedagdgico, que tinha como principio a
realizacdo de um conjunto de atividades tedrico-praticas mediadas pelo uso das TD, a fim da

promocdo do desenvolvimento da autonomia, da criatividade e do protagonismo dos alunos.

Diante das orienta¢bes dos documentos oficiais, BNCC (BRASIL, 2018) e Diretrizes
Curriculares Nacionais para a Formacdo Inicial de Professores para a Educacdo Baésica e
BNC-Formacdo (BRASIL, 2019), que sinalizam para o uso pedagogico das TD, é
imprescindivel que os professores tenham em sua formacdo, seja inicial ou continuada, a
consolidacdo desses principios, para que ndo utilize as TD somente por necessidade ou para

cumprir o que determina a legislagdo. O ideal, conforme indica Ribeiro (2018), é que os
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professores tenham interesse em fazer esse uso, que experimentem, testem e avaliem os

recursos para verificar a aplicabilidade deles em sua pratica pedagdgica.

Além disso, destaca-se que alguns recursos digitais podem ser mais dificeis de serem
utilizados que outros. Neste sentido, ressalta-se que para o planejamento de atividades que
envolvem o uso das TD, deve-se levar em conta que a interacdo e colaboragédo sdo essenciais
para o éxito dos alunos. Uma vez que, em geral, as dificuldades sdo resolvidas gracas a
interacdo ocorrida entre alunos e também, alunos e professor durante as atividades, a partir do

entendimento de que cada um tem um ritmo e habilidade e, assim, um colabora com o outro.

Almeja-se que o produto educacional, que tem como publico-alvo os professores de
Lingua Portuguesa, em formacdo ou ja atuantes na darea, traga contribuicdes para o
desenvolvimento de préaticas pedagdgicas que considerem 0 uso pedagogico das TD, assim
como as multiplas linguagens, no &mbito da multimodalidade. Tendo em vista o planejamento
de atividades que estejam em consonancia com o que estabelece a BNCC (BRASIL, 2018)
para o0 ensino de Lingua Portuguesa aos alunos da Educacdo Basica (anos finais do Ensino

Fundamental e Ensino Médio).
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